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Zaginiona flota Dziennik Poktadowy

ZAGINIONA FLOTA
DRAMATIS PERSONAE

Zatoga Vanguarda:

* kapitan Tamara Lee, oficer dowodzqca
 profesor Peter Valinsky, dowédca Sekcji Naukowej
* porucznik Marco Banini, pierwszy oficer

¢ doktor Anita Juarez, ksenolozka

 doktor Beatrice Morra, psycholozka

* sierzant Harrold Best, oficer §ledczy

e Sllenny

e Jill Ganbat, kierownik fgcznosci

* Jusuf Chakrabarti, inzynier.

Statki:

* ISS Vanguard, weteran pierwszej misji

* 1SS Dauntless, statek drugiej generacji do badar planetarnych

* 1SS Wayfarer, statek badawczy klasy Dauntlessa

e ISS Starchild, ultranowoczesny statek trzeciej generaciji do badan
planetarnych.

Inni:

* kapitan Theodore Huang, oficer dowodzqcy Wayfarera
* porucznik Francois de Burgh, pierwszy oficer Wayfarera
* Andrea Gitelli, dowédczyni Sekcji Bezpieczerstwa Wayfarera
* kapitan Vanessa Fournier, oficer dowodzqca Dauntlessa
* kapitan Anthony da Silva, oficer dowodzqcy Starchilda.

WPIS 99

D Vanguard przeprowadzil procedure awaryjnego
zanurzenia po raz pierwszy.

D Vanguard przeprowadzil procedure awaryjnego
zanurzenia po raz kolejny.

WPIS 1200

Udana misja Vanguarda sprzed trzydziestu siedmiu lat
zapoczgtkowata na Ziemi nowg ere wypraw kosmicznych.
Dzieki podrdézom Vanguarda - a takze technologiom
pozyskanym od przedstawicieli innych inteligentnych

ras - Ziemianie skonstruowali trzy nowe statki
kosmiczne: Dauntlessa, Wayfarera oraz Starchilda.

Sg szybsze, lepiej wyposazone i bardziej wytrzymale

od Vanguarda. Mieszkancy Ziemi kontynuowali swojag
ekspansje w Galaktyce. Z uptywem lat ludzko§é odkrywala
kolejne tajemnice mapy Budowniczych.

Pierwszy problem pojawil sie wkrétce po tym, jak
Dauntless i Wayfarer wyruszyly zbadaé nowy zestaw
wspétrzednych w Ramieniu Perseusza. Miejsce to zostalo
kilkakrotnie wspomniane przez Budowniczych, ktérzy bez
watpienia uznawali te cze$é Galaktyki za szczegdlnie
wazng. Niestety, Ziemia utracita 1gcznoS§é z oboma
statkami niediugo po tym, gdy dotarty one do Ramienia
Perseusza. Ten sam los spotkal Starchilda, wystanego
na miejsce z misjg ratowniczg.

Ziemia w tajemniczych okolicznoSciach stracita swoje
trzy najlepsze statki, co wywolato zrozumiate oburzenie.
Opinia publiczna zgdata odpowiedzi na pytania o to,

co wydarzyto sie z ich przyjacidéimi i rodzinami na
tych statkach i - co wazniejsze - czy Ziemia zndéw jest
w niebezpieczenstwie. Ponadto dramatyczne wiesSci szybko
rozprzestrzenity sie po Galaktyce, a utrata catej floty
powaznie zagrazata statusowi dyplomatycznemu Ziemi.
Rzad Swiatowy nie mial wyboru - nalezalo niezwlocznie
zorganizowaé kolejng wyprawe, by odnaleZé zaginione
statki, uratowaé ich zatogi i zbadaé zagrozenie.

Niestety, jedynag jednostkg zdolng do podrdzy
miedzygwiezdnych byt Vanguard, ktéry po tym, jak zostal
wycofany ze stuzby wiele lat wczesSniej, tkwil na orbicie
ziemskiej jako muzeum.

Blyskawicznie wyremontowany i zmodernizowany ISS
Vanguard szykuje sie teraz - po raz pierwszy od dekad -
na nowg wyprawe poza Uktad Sitoneczny.

Dzieki terapiom bioinzynieryjnym wiekszo$§¢é weterandw
pierwszej misji zachowala swéj wyglad i sprawnos§é sprzed
trzydziestu siedmiu lat, jednak ze wzgledu na nowe
systemy komputerowe na poktadzie Vanguarda muszg oni
przejsS¢é ekstensywne i czasochionne szkolenie.

Statek i jego zaloga - niegdy$ pierwsza nadzieja

Ziemi, teraz za$ ostatnia - muszg odnaleZé zaginione

okrety, ocalié ich zatogi i uporaé sie ze wszystkimi
niebezpieczefistwami. W szczegblnoSci za$§ z tymi, ktbére
mogag zagrozié Ziemi i sprzymierzonym planetom.

ISS Vanguard lada dzien wyruszy w nieznane bez zadnego
wsparcia - sam przeciwko wszystkim niebezpieczefistwom
czyhajgcym w zimnej, bezlitosnej pustce. To moze byé
podréz w jedng stroneg, lecz zadna z osdéb na poktadzie
nie ma watpliwoSci co do stusznoSci tej wyprawy.
Ostatecznie zaloga Vanguarda specjalizuje sie w misjach
z gbéry skazanych na porazke.

Przejdz do Wpisu 1201.

WPIS 1201

Dla BBC World News méwi Elisabeth O’Reilly

z najSwiezszymi wiadomoSciami. Komisja Eksploracji
Kosmosu przy Organizacji Naroddéw Zjednoczonych wydata
dzi§ oSwiadczenie, na ktdére wszyscy czekalisSmy.

O stanowisko oficera dowodzgcego na poktadzie ISS
Vanguard ubiegalo sie kilkoro kandydatéw o réwnie
imponujgcych osiggnieciach, dlatego date ogioszenia
ostatecznego wyboru przekitadano az trzykrotnie.

Dzi§ jednak o godzinie dziewigtej trzydzieSci czasu
Srodkowoeuropejskiego rzecznik komisji, admiral Albert
D. Sinclair, ogtosil, zZe stanowisko to obejmie kapitan
Tamara Lee.

Tamara Lee, lat trzydzieSci cztery, posSwiecita cate
swoje zycie stuzbie Ziemi oraz Ukladowi Sionecznemu.
Jako absolwentka Wojskowej Akademii Orbitalnej, ktérg
ukoriczyta z najwyzszym wyrdznieniem, ma doSwiadczenie
w pilotowaniu mys$liwcéw kosmicznych oraz w dowodzeniu
eskadrami. W konsekwencji moze pochwalié sie
znakomitymi wynikami osiggnietymi podczas kosmicznych
manewréw wojskowych. Na pdéZniejszych etapach swojej
kariery kapitan Lee stuzyta jako oficer dowodzgca na
niszczycielach kosmicznych oraz statkach badawczych.
Jej niezwykle doSwiadczenia na stanowisku kapitana
statku Runica zainspirowatly pisarzy i filmowcéw. Teraz
dotgczy ona do najlepszych astronautédw na Ziemi, by
kontynuowaé misje ochrony naszej planety i jej interesoéw.

Oprécz oficer dowodzgcej komisja wybrata réwniez osobe,
ktéra obejmie stanowisko gtéwnego badacza. Bedzie

to profesor Peter Valinsky, Swiatowej stawy ekspert

w dziedzinie mechaniki kwantowej oraz - co zaskakujace -
ksenolingwistyki. Profesor Valinsky, trzykrotny

kandydat do Nagrody Nobla, juz zaczat gromadzié zespdi
btyskotliwych naukowcdéw, ktdérzy pomogg mu w badaniach.
Pani kapitan Lee, profesorze Valinsky - jesteSmy z was
niezwykle dumni. Ziemia i jej sojusznicy poktadajg

w was calg nadzieje.

Przejdz do Wpisu 1202.

WPIS 1202

Jedli to pole NIE jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1203.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Fragment ksigzki Zew Pustki, autobiografii kapitana
Morgana G. Waymana, pierwszego kapitana Vanguarda

WiadomoSci pojawity sie znikad.

Nigdy nie sgdzitem, Ze do tego dojdzie, nawet
w najémielszych snach.

Wyprawa na poktadzie Vanguarda byta ukoronowaniem
mojego zycia, choé stala sie réwniez mojg zgubg.

Ta dtuga, wyniszczajgca podrdz miedzygwiezdna, jej
dramatyczny koniec oraz kolejne miesigce zycia na
Swieczniku byly jedynie wstepem do dekad peinych
osobistych probleméw. Przez lata walczylem z zespolem
stresu pourazowego i epizodami choroby alkoholowej.
Moja pierwsza zona - ta, ktéra czekala na mdj powrdt

na Ziemie - odeszla ode mnie wkrétce potem. Miata
przynajmniej na tyle przyzwoitoSci, zeby zostawié mi
cze§é moich ciezko zarobionych pieniedzy. Druga Zona nie
miata juz takich skrupuldéw i przeciggneta mnie przez
dtugie postepowanie rozwodowe. Wszystko to przetrwailem,
ale - méwigc delikatnie - stalem sie wrakiem czlowieka,
ktérym bytem kiedys.

Mimo to zaoferowali mi na powrdét mojg stara prace.
Ziemia potrzebowala mnie pos§réd gwiazd.

OczywisScie bytem juz za stary, zeby dowodzié statkiem.
Poprosili mnie zatem, bym dolgczyt do zatogi jako
doradca i wsparcie dla kapitan Lee, nowej dowddczyni
Vanguarda. Powiedzialem im, Ze najpierw musze
porozmawiaé z kapitan Lee i nowym gidédwnym badaczem,



Zaginiona flota Dziennik Pokfadowy

profesorem Peterem Valinskym. Chcialem sprawdzié, czy
bedziemy w stanie doj§é do porozumienia, jednak juz
w drodze na to spotkanie wiedziatem, jaka bedzie moja
decyzja. Chciatem wrécié w préznie. W koficu co innego
mogiem zrobié¢ ze swoim zyciem?

Otwérz Ksiege Statku na stronie 41 i usui z gry Ulepszenie Pomieszczenia FO8.

Przenie$ Ulepszenie Pomieszczenia FO7 z Ulepszen Pomieszczer (organizer B)
do koperty ,Oczekujgcych...”.

Przejdz do Wpisu 1203.

WPIS 1203

Jeélito pole NIE jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1204.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Fragment ksigzki Ku gwiazdom autorstwa Petera
Valinsky'’ego

- Jest piekny - wyszeptala. - Wcigz jest taki piekny.
Przez chwile siedziata w milczeniu na swoim wdézku
inwalidzkim, przygladajgc sie kadiubowi Vanguarda.

Wcigz miatem przed oczami eleganckag sylwetke ISS
Starchilda. W pordéwnaniu z tym statkiem Vanguard
przypominal kosmiczny autobus szkolny z poprzedniego
wieku, nie wiedziatem wiec, jak odpowiedzieé.

- Wyremontowali go, prawda? - Profesor Corey spojrzata
na mnie.

- Tak. Oczywiscie, ze tak. Jest gotowy na kolejng podréz
miedzygwiezdng, pani profesor - odparitem.

- Nie watpie, Ze tak jest. Nie watpie. Wiesz co, mtody
czlowieku? Byl taki czas, ze chetnie oddatabym wszystkie
swoje Nagrody Nobla za miesigc podrézy miedzygwiezdnej.
- W peini to rozumiem - powiedzialem.

- Nie rozumiesz. - Obrzucila mnie spojrzeniem. - Ale
niediugo zrozumiesz. Bardzo nieditugo. Profesor Peter
Valinsky, jeS§li sie nie myle?

- Zgadza sie, szanowna pani. To dla mnie zaszczyt.

- Dla mnie réwniez. - Jej oczy zablysty. - Czytatam

o panskich osiggnieciach. Nie moge sie doczekaé, kiedy
rozpoczniemy wspdiprace. Zaktadam, zZe przydadza sie
panu jakie§ wytyczne dotyczace przysziych zadan?

Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora i 1 Odkrycie: Zywy Okaz. Umiesé je
w kopercie ,Oczekujqgcych...”.

Przejdz do Wpisu 1204.

WPIS 1204

Jeélito pole NIE jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1205.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Wywiad z idemiaifiskg ambasadorkg Anu dla magazynu
nInterstellar”

[Felicity Hughes]: MOowi Felicity Hughes z magazynu
»Insterstellar”. Dzi§ mamy przyjemnoS¢é rozmawiaé z Anu,
ambasadorka Idemian i weterankg pierwszej wyprawy
Vanguarda. To dla nas prawdziwy zaszczyt.

[Anu]: Zawsze intrygowato mnie, dlaczego Ziemianie
cenig sobie niektdére jednostki ponad inne. Nie ma we
mnie nic nadzwyczajnego. Moje przezycia i dosSwiadczenia
mogg wydawaé sie ciekawe, ale ja nie.

[Felicity Hughes]: C6z za skromnos$é!

[Anu]: Nie. To celna samoocena.

[Felicity Hughes]: Dobrze. Czy teskni pani za swoja
ojczysta planetg?

[Anu]: My, Idemianie, nie ,tesknimy”. Nie odczuwamy
uczucia nostalgii, choé przez kilka lat spedzonych na
Ziemi zaczelam lepiej rozumieé waszag filozofie. Rozumiem,
o czym mowa. I tak, chciatabym raz jeszcze zobaczyé
swéj Swiat.

[Felicity Hughes]: Jaka bya pierwsza my$l, kiedy
zaproszono panig do zatogi Vanguarda?

[Anu]: Niecheé.

[Felicity Hughes]: Stucham? Och, czasem zapominam
o niezwyklej szczeroSci Idemian.

[Anu]: Nie szkodzi. MySle jednak, Ze nasi stuchacze
chcieliby, zZebym rozwineta te my$§l, wiec zaczne od
tego, Ze nie jestem bohaterksg. Jestem starzejgcag sie
polityczks, ktéra niedawno odnalazia w sobie ziemska
pasje do ogrodnictwa i wedréwek z plecakiem. Nie nadaje
sie juz do miedzygwiezdnych przygdd, a wasza ekspedycja
wyglada na akt desperacji.

[Felicity Hughes]: Och.. Akt desperacji to do§é surowe
okreS§lenie na..

[Anu]: Na remont przestarzatego statku kosmicznego
celem wystania go na ratunek trzem innym, znacznie
bardziej zaawansowanym, ktére zagineiy?

[Felicity Hughes]: C6z, jes§li tak to ujaé..

[Anu]: Ja niczego nie ,ujmuje”, tak po prostu jest.
[Felicity Hughes]: Skoro tak, to czemu zaakceptowata
pani te propozycje?

[Anu]: Wcigz nie jestem pewna, pani Hughes, ale moze
to mieé zwigzek ze znajomoScig kosmosu. Wiekszo§é zycia
spedzitam w przestrzeni kosmicznej i wiem, kiedy co§
moze byé niebezpieczne. Wyczuwam to zagrozenie.
[Felicity Hughes]: Czy to zagrozenie dotyczy nas
wszystkich?

[Anu]: Tak.

Gracze wspdlnie wybierajg 1 Sekcje. Gracz kontrolujgcy wybrang Sekcje
bierze 1 ko$¢ Obcych (Idemian) z puli niekupionych kosci Sekcji i umieszcza
ig w swoim zasobniku Sekcji. Nastepnie ten sam gracz bierze 1 koé¢

ze swojego zasobnika Sekcji i zwraca jq do pudetka.

Przejdz do Wpisu 1205.

WPIS 1205

Jeslito pole NIE jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1206.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
List pozegnalny Stugi
Mam juz do§¢é Ziemi. Nie sgdzitem, Ze kiedy$ to powiem,
ale taka jest prawda. Jestem czlowiekiem - mam
cialo GoScia, macki i tak dalej - lecz wcigz jestem
czlowiekiem. Mam uczucia, plany na przysztoS§é, pokrecone
poczucie humoru i wszystko inne, co czyni mnie
czlowiekiem, ale wiekszoSci ludzi to nie wystarcza.
Wy, Ziemianie, mozecie opowiadaé o tej swojej tolerancji.
Tak, oczywisScie, macie otwarte umysty i uwolnilisScie
sie z okowdw religii, ale je§li wasze dzieci uciekaja
z krzykiem na méj widok, to wszystko jest nic niewarte.
Nie chce, zeby szpiegowaly mnie tajne agencje. Nie chce
zy¢é na szwedzkiej wyspie, na ktérej nikogo nie bede
niepokoié.
Dotgczam do misji Vanguarda, poniewaz najwyrazniej to
w przestrzeni kosmicznej jest moje miejsce. Tam moge byé
czeScig czegos.
Opuszczam te planete z ulgsg.
Stuga, czlowiek

Gracze wspdlnie wybierajg 1 Sekcje. Gracz kontrolujgcy wybrang Sekcje
bierze 1 ko$¢ Obcych (Gosci) z puli niekupionych koéci Sekcji i umieszcza
ija w swoim zasobniku Sekcji. Nastepnie ten sam gracz bierze 1 ko$¢

ze swojego zasobnika Sekcji i zwraca jq do pudetka.

Przejdz do Wpisu 1206.

WPIS 1206

Jeslito pole NIE jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1207.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Swiadectwo Méwcy Umartych

Przetgczono mnie w tryb czuwania na mojg proSbe. Miatem
wiele probleméw-spraw do przeanalizowania, wokdér za$s
panowal zbyt duzy szum-zamieszanie, bym mégt to zrobié
nalezycie. Poza tym nie przepadam za pokojowag naturg Ziemi
ani za irytujgcym poczuciem uptywu czasu Ziemian. Jestem
Méwcag Umartych, poteznym tworem niegdy$§ dominujgcej rasy;
bezwzgledng, odporng na uptyw czasu maszyng, obojetng na
kruchag egzystencje organicznych istot.

Ta wasza krucho§é budzi we mnie jednak politowanie.
JesteScie bezbronni wobec zagrozeii przestrzeni
kosmicznej, a wasza technologia jest zatosnie
prymitywna. Nie wierze, ze zndéw prébujecie-usitujecie
sprostaé niebezpieczefnstwom wszechSwiata na pokitadzie
tego samego, rozpadajgcego sie juz statku, co wcze$niej.
Potrzebujecie mnie, Ziemianie. Potrzebujecie Méwcy
Umartych. Potrzebujecie kogo$§, kto was ochroni.

Kogo$, kto bedzie walczytr u waszego boku jak niegdys.

PostgpiliScie madrze, budzgc mnie. ZaprowadZcie mnie
do tego waszego Vanguarda.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 41 i podnie$ poziomy Dyplomacii
i Postuszedstwa z Bardzo Niskich na Niskie.

Przejdz do Wpisu 1207.
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WPIS 1201

Jedli to pole NIE jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1208.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Fragment ksigzki Pluton i Aerugoni autorstwa
Theodore'a McGraffa

Wewngtrz Organizacji Naroddéw Zjednoczonych doszto do
roztamu na tle dzielenia sie technologig Budowniczych.
Wiele oséb opowiadalo sie za utrzymaniem jej

w tajemnicy, gdyz sprzyjatoby to Ziemi. Jednak rdéwnowaga
zostata naruszona wraz z pojawieniem sie pierwszej
delegacji Aerugonéw. Ich podejScie byto niezwykle
taktowne i wywazone, ale uSwiadomilo wszystkim,

ze w naszym najbliZzszym sgsiedztwie istniejg inne
inteligentne rasy zdolne do podrézy miedzygwiezdnych.
Co wiecej, majg one znacznie liczniejsze floty, bardziej
zaawansowang technologie i wieksze doSwiadczenie

w walce z kosmicznymi zagrozZeniami. W pordwnaniu

z nimi byliSmy w podrézach kosmicznych nowicjuszami,
z6ttodziobami, ktérzy przypadkowo rozwikiali jedng

z najwiekszych zagadek wszechSwiata i nie byli gotowi
na to, co miato nadejsé pdiniej.

PotrzebowaliSmy sojusznikéw.

Pierwsza delegacja Aerugondéw podpisata wstepne
porozumienie, ktére péZniej nazwano porozumieniem
plutoriskim. Ich druga delegacja przybyta do nas

z transportowcami i statkami inzynieryjnymi. CzekalisSmy
w gotowosci i razem skonstruowalisSmy placdéwke badawcza,
ktérej celem byto wspdlne testowanie i rozwijanie
technologii Budowniczych.

Bez osiggnieé Bazy Plutoniskiej budowa Wayfarera,
Dauntlessa i Starchilda zajetaby Ziemi znacznie diuzej.
Gracze wspdlnie wybierajg 1 Sekcje. Gracz kontrolujgcy wybrang Sekcje
bierze 1 ko$¢ Obcych (Aerugonéw) z puli niekupionych kosci Sekeji

i umieszcza jq w swoim zasobniku Sekcji. Nastepnie ten sam gracz

bierze 1 ko$¢ ze swojego zasobnika Sekcji i zwraca jq do pudetka.

Przejdz do Wpisu 1208.

WPIS 1208

Raport inzZynieryjny

Zgodnie z protokotem naprawczym zakonczyliSmy renowacje
kwater mieszkalnych. Dzieki zmniejszeniu istniejgcych
kajut oraz dostosowaniu mniej potrzebnych pomieszczen
udato sie przygotowaé znaczng liczbe dodatkowych
miejsc dla potencjalnych ocalatych z pozostatych misji
kosmicznych. Na razie cze$Sé nadmiarowej przestrzeni
zostanie przydzielona czionkom zatogi oraz weteranom
Vanguarda.

Kampania ISS Vanguard: Zaginiona flota wprowadza nowe Pomieszczenie.
Przeczytaj tekst na stronie 40 Ksiegi Statku (Kwatery Ocalatych),

by zaznajomié¢ sie z jego zasadami.

To nowe Pomieszczenie bedzie dostepne podczas kolejnej aktywacji
Pomieszczen Statku w ramach Zarzgdzania Statkiem.

Przejdz do Wpisu 1212.

WPIS 1210

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To musi byé centrum
dowodzenia. Skrzydio medyczne jest w lewo, a kwatery
zalogi w prawo. Zgadza sie, Jenny?

[SI Jenny]: To stuszne zalozenie.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wszystko gra, Jenny?
[SI Jenny]: To nieistotne.

[cztonek zalogi 1]: Panie dowddco, nasza SI jest na
pana wsciekta.

[Ccztonek zalogi 2]: Spdjrzcie! Tu jest wiecej tych..
tych naro$§li. Pokrywajg wiekszg czes§é podiogi. Wcigz
zadnych oznak zycia.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dziwne. Jenny, masz jakis
pomysi?

[SI Jenny]: Nie.
*** Ogtuszajqgcy huk za plecami ***
[Cztonek zatogi 1]: Co to byo?

[Cztonek zalogi 2]: Skanery wskazujg §lady.. nie, nie
zycia! S§lady aktywnosci!

[Cztonek zatogi 1]: Dron?

[Cztonek zalogi 2]: Nie, to jakie$§ zakiécenia
elektroniczne. Cholera, skaner sie popsul.

[Czlonek zalogi 1]: Nie mozemy wrécié drogg, ktdérag tu
weszlisSmy!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie, ale mozemy przeé
naprzod. Bedziemy ostaniaé drzwi, a ty pobierz dane

z czarnej skrzynki. To jest komputer giéwny, do
ktérego wcigz mamy dostep dzieki znalezionej przez nas
pikselowej osobliwo$ci. Ruchy, ruchy!

Umies$¢ karte P104 w Sektorze 7.
Umie$¢ karte P105 w Sektorze 8.
Umiesé karte P106 w Sektorze 6.

Umie$¢ karte Niebezpieczedstwa Nieznana Istota w wyznaczonym miejscu
nad planszq Planety.

Umiesé figurke Nieznanej Istoty w Sektorze 4.
Jesli na planszy Planety znajduje sig karta Warunkéw Globalnych G02, zyskaj
1 @ i przejdz do Wpisu 1215. W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

WPIS 121

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Czy to giéwny korytarz
promu?

[Czlonek zalogi 2]: Tak, podkrecam Swiatta, bo.. Co to
jest?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** z zaskoczeniem ***
Cholera wie. Zostancie na pozycjach. CAPCOM, styszycie
mnie? Mamy tu co§. Przesylam wam obraz.

[CAPCOM]: Panie dowddco, mozecie poprawié jakos§é
nagrania?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie mozemy. To najwyzsza
jako§é. Obiekt, na ktéry patrzycie, przypomina cyfrows,
rozpikselowang naro§l, ktéra pokrywa Sciane obok drzwi.

[Czlonek zalogi 1]: *** zdezorientowany *** Wcigz
zadnych oznak zycia.

[Czlonek zalogi 2]: To co$ musiato sie tu dostaé przez
te drzwi.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jak? Przeciez sg zamkniete!

[CAPCOM]: Tracimy sygnat. Juz dobrze, dzwiek wrécitz.
Mozecie pobraé prébke? Tylko ostroznie.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Sprdbujemy. Odbezpieczyé
bron. Jes§li to co$§ sie ruszy, nie wahajcie sie strzelad.
W miedzyczasie - czy kto§ moze sprawdzié drzwi?

[Cztonek zalogi 1]: Otwieraja sie.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze. To teraz odetnijmy
kawatek tego czegos.

Umies¢ karte P101 w Sektorze 4.

WPIS 1212

Dziennik kapitan Lee

Wcigz cierpie z powodu pohibernacyjnych napadéw
mdtosSci, dlatego przepraszam, jeS§li ten wpis bedzie
chaotyczny. Postaram sie jak najlepiej podsumowaé
wydarzenia, ktbére doprowadzily do odhibernowania
naszego personelu podstawowego.

Kiedy zblizyliSmy sie do Ramienia Perseusza, czujniki
statku odebraty sygnat ratunkowy ludzkiego pochodzenia.
Nadajgca go jednostka nosi nazwe Kropla i nalezy do
statkéw zwiadowczo-ratunkowych, znacznie wiekszych niz
nasze ladowniki. Kropla stacjonowala na Dauntlessie,
dlatego SI przeprowadzita szczegdiowy skan. Jako Ze na
poktadzie nie wykryto zadnych oznak zycia, SI postanowita
nie budzié zatogi i zamiast tego wystata sonde badawczg.
Niestety, sonda nie wrécita, a skanery zaczely otrzymywacd
niezrozumiate wiadomo$ci o biedach.

W obliczu tego SI uznata, ze obudzenie zatogi bedzie
konieczne. Nie mozna bylo zaprzepa$cié szansy na
znalezienie jakichkolwiek wskazdéwek dotyczgcych
zaginionych statkéw.

Technicznie rzecz biorgc, nie jesteSmy gotowi na zadne
wyzwania. Po niemal czteroletniej podrdézy nasza zatoga
nie jest w szczytowej formie, podobnie zresztg jak nasz
statek. Nie jesteSmy w stanie skontaktowaé sie z Ziemig,
ale akurat to byto do przewidzenia. ZostaliSmy sami,
lecz nie boimy sie podjgé koniecznych dziatan. Musimy
udaé¢ sie na poktad promu i go przeszukaé.

Grupa Wypadowa otrzymala juz wytyczne. Zycze im szczescia.



Zaginiona flota Dziennik Pokfadowy

Przygotuj Sekcje
1. Wybierz Sekcje:

Gracze powinni przedyskutowaé miedzy sobg, kto bedzie kontrolowa¢
ktérq z Sekciji. Kazdq z Sekeji kontroluje 1 gracz, jednak wszystkie 4 Sekcje
muszq braé udziat w rozgrywce. Zatem jeéli w grze bierze udziat mniej niz
4 graczy, niektérzy gracze bedq kontrolowa¢ wigcej niz 1 Sekcje. Gracz,
ktéry kontroluje dang Sekcje, nazywany jest graczem Sekcji.

Kontrola nad Sekcjami:
1 gracz - jeden gracz kontroluje 4 Sekcje.
2 graczy - oboje graczy kontroluje po 2 Sekcje.

3 graczy - dwoje graczy kontroluje po 1 Sekcjj,
jeden gracz kontroluje 2 Sekcje.

4 graczy - kazdy gracz kontroluje po 1 Sekgiji.
2. Wybierz Cztonkéw Zatogi:

Wiekszo§é czionkdédw zatogi to weterani pierwszej misji
Vanguarda, ktérzy nie mogli sie oprzeé zewowi przygody
i poczuciu obowigzku. Dotgczyli ponownie do zatogi
Vanguarda, by odéwiezyé swojg wiedze i zyskaé nowe
umiejetnosci.

Sprawdz liczbe Czfonkéw Zatogi w kazdym zasobniku Sekcii:

o Jedlijesttam 5 lub wiecej Czfonkéw Zatogi, wybierz 5 kart dla kazdej
Sekeji i umie$é pozostate karty za przektadkq Rekruci (organizer B)
w dowolnej kolejnosci.

* Jeslijesttam 4 lub mniej Cztonkéw Zatogi, wez tyle losowych kart z sekji
Rekruci (organizer B), by kazda Sekcja miata 5 Cztonkéw Zatogi.

Uwaga! Po tym kroku kazdy zasobnik Sekcji powinien zawieraé
5 Czfonkéw Zatogi.

Wybierz 2 Cztonkéw Zatogi z kazdej Sekcji i umiesé ich w koszulkach
Rangi 2 odpowiadajgcych ich Sekcjom. Umie$¢ pozostatych Cztonkéw
Zatogi w koszulkach Rangi 1.

3. Zyskaj nowe kosci:
Kazda Sekcja zyskuje 1 ko$¢ Sekcji. Nalezy jg umiescié w zasobniku Sekcji.
Uwagal Jesli masz dostepne kosci Obcych, mozesz je zyskad tak samo jak
dowolng inng kosé.
Przygotuj Grupe Wypadowg
Kazdy gracz wybiera 1 ze swoich Dostepnych Czfonkéw Zatogi, ktéry
dotgczy do Grupy Wypadowei. Jesli grasz w pojedynke, musisz wybraé
przynajmniej 2 Cztonkéw Zatogi z 2 réznych Sekcji.
Zwré¢ pozostatych Cztonkéw Zatogi w rekach graczy do sekg;ji
Odpoczywajqca Zafoga (organizer B).
Gracze nastepnie biorq plansze Zatogi dla wszystkich Cztonkéw Zatogi
w Grupie Wypadowej pod swojq kontrolq i umieszczajq Cztonkéw Zatogi
na wiasciwych planszach.
Kazdy gracz zapetnia swojq plansze Zatogi koéémi Sekeji z zasobnika
Sekcji zgodnie z nastepujgcymi zasadami:

¢ Kodci Sekcji mozna umiesci¢ wylgcznie w miejscach odpowiadajgcych

im kolorem.

Uwaga! Koéci Obcych mozna umieszczaé na polach w dowolnym kolorze.

* Miejsca oznaczone Rangq sq dostepne tylko wtedy, gdy Cztonek
Zatogi ma te lub wyzszq Range.
o Jesli masz wigcej kosci Sekeji niz wolnych miejsc, wybierz, ktérych kosci
chcesz uzyé. Pozostate kosci odtéz do wtasciwego zasobnika Sekcji.
Wez wszystkie karty Wyposazenia ze Zbrojowni (organizer B) i umiesé je na
stole awersami do géry.
Woybierz 4 karty Wyposazenia Osobistego, ktére zabierzesz na te Misje.
Nie wybieraj zadnego Wyposazenia Misji.
Kazdy Cztonek Zatogi z Grupy Wypadowej moze wybraé 1 karte
Wyposazenia Matego B iumieici¢ jq obok swojej planszy Zatogi.
Umie$¢ wybrane karty Wyposazenia w stosie obok planszy Lgdownika
i zwré¢ pozostate karty do Zbrojowni.
Gracz kazdej Sekcji tworzy talie Sekcji sktadajgcq sie z przynajmniej
10 kart jego Sekcji. Mozna wykorzystaé tylko karty Rangi réwnej Randze
wykorzystanego Cztonka Zatogi lub nizszej. Kazdq talie Sekcji nalezy
potasowaé, a nastepnie umiesci¢ obok wtasciwej planszy Zatogi.

Umies$é wskazang liczbe znacznikéw w miejscu tadunkéw na kazdej
planszy Zatogi.

Przejdz do Wpisu 1227.

WPIS 1213

Analiza psychologiczna po misji na promie, czeSé 4,
autorka: dr Beatrice Morra

Nagranie wideo z centrum dowodzenia jest niepokojace.
Przedstawia ono cztonka zatogi oddelegowanego

do odzyskania danych z czarnej skrzynki promu.

Jezyk ciata wspomnianego czionka zatogi Swiadczy

o wyraznym podenerwowaniu. Osoba ta stale sie rozglada
i nieSwiadomie przebiera nogami. Nagrany monolog,
choé spdjny i zrozumiaty, zawiera powtarzane sitowa,
wulgarne wypowiedzi oraz zdania w ojczystym jezyku
cztonka zatogi.

Taka reakcja nie jest zaskakujgca po godzinie spedzonej
na poktadzie opuszczonego promu z uszkodzong SI oraz
nieznang naro$lg, ktdérg pdzniej okreSlono mianem
Znaleziska z Kropli. Jednocze$nie chwile wczeSniej
rzeczony czlonek zatogi ustyszal niepokojgcy hatas,
ktéry dochodzit z gidwnego korytarza.

Jako ze wszyscy wiemy, co wydarzylo sie pdézniej,
sugeruje oddelegowanie wspomnianego czlonka zatogi
na obserwacje psychologiczng.

OsobiScie uwazam, ze kontakt ze Znaleziskiem z Kropli
moze prowadzié do powaznych urazdéw psychicznych,

a fenomen nalezy zbadaé chociazby ze wzgledu

na sam ten fakt.

Zastqp karte w Sektorze 7 kartq PO0OO.
Przejdz do Wpisu 1218.

WPIS 1214

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Kwatery zatogi. Dobry Boze.
Widziatem statki trafione torpedsa i wygladaty lepiej.

[Cztonek zalogi 2]: Wszystkie grodzie sg zmiazdzone,
meble sg w kawatkach. Co sie tutaj wydarzyto?

[Czionek zalogi 1]: To musial by¢ nasz dron. Ten,
o ktérym wspomniata Jenny. Pamietacie? Ponoé oszalatl.

[Czionek zalogi 2]: Spéjrzcie tutaj, najwyraZniej ruiny
sg idealnym legowiskiem dla naszej naro§li. Wyglada,
jakby jej byto wygodnie.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Na szczeScie nie jest
agresywna. Dobrze zalogo, zbierzmy, co sie da. Dauntless
jest cate lata Swietlne przed nami, je$li chodzi o poziom
technologiczny. Sprébujcie zgarngé wszystko, co mogtoby
zainteresowaé naszych inzynierdw.

Zyskaj 1@i 1 Odkrycie: Technologia Obcych. Zastqp karte w Sektorze 8
kartqg POOO.

WPIS 1215

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny, jeste§ z nami?

[Czionek zalogi 1]: Co§ jest nie tak. Z reguty
odpowiada automatycznie.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny?

[SI Jenny]: Przepraszam, dowddco. Vanguard boryka sie
z intensywnym atakiem hakerskim.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Z czym?

[SI Jenny]: Pojawily sie setki nieautoryzowanych préb
logowania. Wszystkie préby byty..

**%* Zakltécenia elektroniczne ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny, czy Vanguard jest
w niebezpieczenstwie?

*** Chwila przerwy ***
[SI Jenny]: Vanguard dobrze. Wcigz. Zagrozenie.

[Ccztonek zalogi 1]: Jest przecigzona. Prébuje odeprzeé
atak hakerski.

[Czionek zalogi 2]: Kto, u diabta, miatby hakowaé statek?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Teraz to bez znaczenia.
Mamy robote do zrobienia, wiec lepiej sie pospieszmy.

Uwagal! Vanguard padt ofiarg ataku cybernetycznego! Na pokiadzie
Kropli jest wiele do odkrycia, ale zbytnie przecigganie Misji bedzie miato
powazne konsekwencje!

Przenie$ 1 losowq karte Zdarzenia Poktadowego $27 z Przysztych Zdarzen
Poktadowych do koperty ,Oczekujgcych...”.

Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych.



Zaginiona flota Dziennik Poktadowy

WPIS 1216

Nagrania Grupy Wypadowej

Obiekt jest idealnie nieruchomy. Z daleka mozna

go tatwo pomylié z wielkim, fosforyzujgacym grzybem,
ale z bliska widzimy, Ze jest zlozony z nieregularnych,
wieloSciennych pikseli. Czujniki twierdzg, Ze to co$§
nie daje oznak zycia, ale nie mam co do tego pewnosci.
Piksele migoczg z regularnosScig, ktdéra moze Swiadczyé
o zZywym organizmie. Stoje tuz obok i mam teraz
watpliwoSci. Chce zdobyé prébke, ale.. co, jesSli to
naprawde zyje? Do diabta. Raz kozie Smieré. Do roboty.

Dobra, prébka zabezpieczona. Zadnej reakcji ze strony
istoty. Wynosze sie stad.

Umie$¢ karte POOO w Sektorze 5.

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych.

Zaznacz pole D we Wpisie 1566 i rozpatrz jego tekst.

WPIS 121N

Nagrania Grupy Wypadowej
*%% Szum w tle ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** z narastajgcg
frustracjg *** Jenny? Jenny? Nie odpowiada.

[Cztonek zalogi 1]: Tego sie obawialem. Zupeinie nic?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nic. Stysze jedynie
nic niewart szum. SI od jakiego§ czasu jest przecigzona.
Nic dziwnego, ze padta.

[Cztonek zalogi 1]: Wspomnial pan o szumie.. Mozemy go
przeanalizowac?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jasne, tylko po co?
[Cztonek zalogi 1]: Przeczucie. Analiza diwieku wykryia
jakas regularno§é. Drugie i krétkie dzwieki.

[Cztonek zalogi 2]: Alfabet Morse’a!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Stara, dobra Jenny wcigz
dziata! Co méwi?

[SI Jenny]: Sytuacja krytyczna. Atak jest nie do
powstrzymania. Prom zostanie zniszczony. Pospieszcie
sie.

[Cztonek zalogi 2]: Co? Jenny, ale my wcigz tu jesteSmy!
[SI Jenny]: Nie ma alternatywy. Ewakuujcie sie. Szybko.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: StyszeliScie jg. Ruszmy sie!
Przenie$ 1 losowq karte Zdarzenia Poktadowego $27 z Przysztych Zdarzen
Poktadowych do koperty ,Oczekujgcych...”.

Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych.

Uwaga! Prom wkrétce ulegnie zniszczeniu. To wasza ostatnia szansa na
ucieczke!

WPIS 1218

Nagrania Grupy Wypadowej

[SI Jenny]: Gratulacje, Grupo Wypadowa. OdzyskaliScie
dane z czarnej skrzynki.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** ironizujgc *** Brzmisz
prawie jak ty, Jenny.

[SI Jenny]: Imie¢ jest nieistotne. A jako ze
zakonczyliScie misje, mozecie powrdécié na Vanguarda.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jasne, ale chyba powinnisSmy
zostaé tu i przeszukaé prom. Byé moze znajdziemy jeszcze
inne elementy uktadanki. Zalogo, rozejrzyjmy sie.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 1.
Odrzué karte Misji MO1.

Uwaga! Od tego momentu mozesz wrécié na Vanguarda. Podobna szansa
na pozyskanie informacii na temat sytuacji Dauntlessa moze sig juz jednak
szybko nie powtérzyé.

Znajdz karte Misji Opcjonalnej MO2 i umie$¢ jq na polu Misji Opcjonalnej
obok planszy Planety.

Zaznacz pole B we Wpisie 1566 i rozpatrz jego tekst.

WPIS 1219

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wchodzimy. BadzZcie czujni.

[cztonek zatogi 1]: Jak zawsze, dowddco.

**% Powolne kroki #***

[Czlonek zalogi 2]: To pomieszczenie jest puste.
Zniszczone, ale puste.

[Cztonek zalogi 1]: Jest wiecej tej naros$li, ale czego
innego mielibyémy sie spodziewaé?

**% Kolejne kroki #***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** z zaskoczeniem ***
Tylko spéjrzcie. Prawdziwe pobojowisko.

[Czlonek zalogi 1]: To robota naszego drona.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: No, a tutaj jest jego
fragment.

[Cztonek zalogi 2]: Sprdébuje go pozbieraé.. Aaaaa!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co sie stato? Nic ci nie
jest?
[cztonek zalogi 2]: Wpadtam.. szlag, wpadiam w jaka$s

rozpadline w poditodze. Nie zauwazytam jej. Nic mi nie
jest.. ale sie wystraszytam.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Podaj mi reke. I sprawdimy,
co z tym dronem.

Twoj Cztonek Zatogi rzuca @ albo ﬁ irzuca A .
Umie$¢ karte P103 w Sektorze 3.

WPIS 1220

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny, raport.

[SI Jenny]: Prom jest nieaktywny. Nie wykryto zadnych
cztonkédw zatogi. Brak znaczgcych uszkodzen kadtuba.
Naped dziata.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny, skad ta powaga?
[SI Jenny]: To pytanie jest nieistotne.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nieistotne? Jenny, mySlatem,
ze jesteSmy przyjacidimi.

[SI Jenny]: Nieistotne.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** wzdycha *** Dobra,
dobra. JesteSmy tutaj, zeby pracowaé, a nie gadaé.
Jakie§ nietypowe odczyty?

[SI Jenny]: Sterburta promu wysyta sygnaty, ktérych nie
znajduje w mojej bazie danych.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ciekawe.

[SI Jenny]: Wewnetrzna strona bakburty zostata
uszkodzona przez.. *** zaklécenia elektroniczne #***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Przez co?
[SI Jenny]: Przez drona wysitanego z Vanguarda.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Uszkodzona? Dziwne.
Zaczekaj, Jenny.
[SI Jenny]: To imie jest nie.. *** zaktécenia
elektroniczne ***

*** Dowdédca wzdycha z lekkqg irytacjg ***
Jedli karta P103 znajduje sie w Sektorze 3, Odswiez 1 ..’ W przeciwnym
wypadku umieéé karte P103 w Sektorze 3.

WPIS 1221

Nagranie z jednostki SI

[SI Jenny]: Bezpardonowy atak hakerski trwa dalej.
Systemy Vanguarda sg w ciggiym niebezpieczenstwie.
Wszystkie zapory zostaly wytaczone. Zrédiem ataku jest
prom Kropla. Zniszczenie promu: nieuniknione. Rozpoczagé
procedure zniszczenia promu. Tej komendy nie mozna
anulowaé. Powtarzam, tej komendy nie mozna anulowaé.
Jesli na planszy Planety nie ma zadnych Unikalnych Odkryé, umie$é
wszystkich pozostatych Czfonkéw Zatogi na odpowiadajgcych im
planszach Zatogi i przejdz do Wpisu 1228.

W przeciwnym wypadku wszyscy Cztonkowie Zafogi na Planecie ging.
Usuri ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang.

Przejdz do Wpisu 1231.

WPIS 1222

Jeéli na planszy Planety znajduje sig Unikalne Odkrycie 1, Odéwiez 1 .”
i przejdz do Wpisu 1226.

Jesli na planszy Planety nie ma zadnych Unikalnych Odkryé¢, przejdz do
Wohpisu 1228.
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WPIS 223

Ogledziny odzyskanego drona

[aczelny inzynier Chakrabarti]: No i? Mozesz co§ nam
powiedzieé, Jenny?

[SI Jenny]: OczywiScie, Jusufie. Przeskanowalam raz,

a nastepnie drugi raz pamieé drona i uwazam, Ze zostal
on zhakowany, co doprowadzilo do jego nieprzewidywalnego
zachowania.

[Naczelny inzynier Chakrabarti]: Zhakowany. To
niezwykle ciekawe. Przez kogo?

[SI Jenny]: Istotnie, to bardzo ciekawe, Jusufie. Losowe
linie chaotycznego kodu doprowadzity maszyne na skraj
samobdjczego szalefistwa.

[Naczelny inzynier Chakrabarti]: Czy to samo
przydarzyto sie tobie, Jenny?

[SI Jenny]: Tak, Jusufie, mySle, ze doSwiadczylam czego$§
podobnego.

Umieé¢ karte POOO w Sektorze 3.
Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych.
Zaznacz pole C we Wpisie 1566 i rozpatrz jego tekst.

WPIS 1224

Analiza napedu Kropli

Fragmenty silnika odzyskane przez Grupe Wypadowg
stanowig fascynujgcy obiekt badan. To niesamowite, ze
nawet tak maly prom jak Kropla miat silniki o wiele
bardziej efektywne niz obecny naped Vanguarda. Razem

z moim zespolem sprébujemy wykorzystaé odzyskang
technologie, by zwiekszyé wydajnoSé naszego statku.
Niestety, konstrukcja i rozmiary Vanguarda nie pozwolg
nam w peini wykorzystaé tego znaleziska. Sugerujemy
jednak zachowanie go, gdyz moze sie przydaé jako czeSci
zamienne do jednostki klasy Dauntlessa.

Jusuf Chakrabarti, kierownik zespotu inzynieryjnego
Zastgp karte w Sektorze 6 kartq POOO.
Zaznacz pole E we Wpisie 1566 i rozpatrz jego tekst.

WPIS 1225

Nagrania Grupy Wypadowej
**% Wystrzaly z broni ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wstrzymaé ogien!
ZatatwilisSmy jg. Oznaki zycia?
[Cztonek zalogi 2]: Wcigz nic, ale..
[Czlonek zalogi 1]: Dorwalismy jg! Tak sie¢ to robi! TAK!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** z wyrazZng ulgg ***
CAPCOM, zlikwidowalisSmy zagrozenie. Wrdg padl i sie
nie rusza.

[CAPCOM]: Dobra robota, Grupo Wypadowa. Komu$§ co$§
sie stalo?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie, wszyscy cali.
Wstrzgsnieci, ale cali.

[CAPCOM]: Grupa Wypadowa, zbierzcie prébki i kontynuujcie
misje.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Przyjgtem.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.

W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

D Zaznacz pole A we Wpisie 1566 i rozpatrz jego tekst.

WPIS 1226

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny, jesteSmy blisko
rekawa. Otwdrz go.

[SI Jenny]: Odmawiam.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: To jakis§ zart?
[SI Jenny]: Nie. Nie moge go otworzyé.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny, musimy wrécié

na Vanguarda. Teraz!

[SI Jenny]: Imie jest nieistotne. OdpowiedZ odmowna.
Nie ukoficzyliScie misji.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ale nie byliSmy w stanie!

Nasze zycie byto zagrozone! Twoje protokoly zabraniajg
narazania ludzi!

[SI Jenny]: Statystycznie rzecz ujmujac, nie jesteScie
w niebezpieczefistwie. Dokonczcie misje.

WPIS 1221

Dziennik osobisty czlonka zalogi

Nic tak nie zdziwilo zalogi Vanguarda jak niespodziewane
spotkanie z Kroplg, jednym z wielu proméw kosmicznych
przydzielonych do Dauntlessa. Na poktadzie nie ma zadnej
zatogi, przez co cata ta sytuacja jest jeszcze bardziej
zagadkowa. Zadaniem Grupy Wypadowej bedzie zbadanie
promu i pozyskanie jakichkolwiek informacji na temat
losu Dauntlessa.

Otwérz Planetopedie na stronach 2-3 (Kropla):

e Zapetnij prawq strone planszy Planety wskazanymi Unikalnymi
Odkryciami (umiesé je zakryte w kolejnosci, w ktérej zostaty
wymienione — pierwsza karta na spodzie, ostatnia na wierzchu).

e Umieé¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetonéw Wskazdwek.

* Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkryé (organizer A) i umie$¢ je
nad planszq Planety.

e Przetasujtalie Wydarzen (organizer A) i umieé¢ jq nad planszqg Planety.

e Umieé¢ talie Urazéw (organizer A) po prawej stronie planszy Planety.

* Wez karty GO2, GO3 i GO4, a nastepnie umiesé je odkryte w stosie
na polu Warunkéw Globalnych, z kartq GO2 na wierzchu i kartqg GO4
na spodzie.

e Ustaw warto$é Zapaséw na planszy Planety na 8.

* Nie dobieraj karty Awansu. Cztonkowie Zatfogi, otrzymajq nowgq
Range w zaleznosci od wyniku tej Eksploraciji Planetarne;.

e Umieé¢ karte Misji MO1 na polu Misji obok planszy Planety.

e Umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 1.

* Rozdziel karty Wyposazenia Osobistego pomiedzy Cztonkéw Zatogi.
Jedli gracze nie mogq dojsé do porozumienia, ostateczng decyzje
podejmuje gracz Sekcji Zwiadowczej.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy Zatogi
strong Tura dostepna do géry.

e Kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji karty w liczbie wskazanej
na jego planszy Zatogi.

e Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
Zeton Startu.

Wszelkie Odkrycia i @, ktére zyskasz podczas tej Eksploracji Planetarnei,
nalezy umieszczaé na polach obok planszy Planety — Cztonkowie Zatogi
mogq uzywacé umieszczonych tam Odkry¢, jakby znajdowaty sie na planszy
Lgdaownika.

Uwagal! Twoim gtéwnym zadaniem jest odzyskanie danych z czarnej skrzynki
Kropli.

Wykonaj Eksploracije Planetarng zgodnie z zasadami zawartymi w rozdziale
Il instrukeji gry podstawowe;.

WPIS 1228

WiadomoSé od SI

Pani kapitan, tu SI Jenny. Odzyskano czarng skrzynke.
Intensywno§é atakéw elektronicznych wcigz jest wysoka.
Sugeruje natychmiastowe oddzielenie sie od..

Umieé¢ swojego Cztonka Zatogi i wszystkich Asystujgcych Cztonkéw Zatogi
na odpowiadajgcych im planszach Zatogi. Eksploracje Planetarng nalezy
kontynuowaé bez tych Czfonkéw Zatogi. Jedli na planszy Planety nie zostali
zadni Cztonkowie Zatogi, czytaj dalej:

Policz zaznaczone pola we Wpisie 1566:

e 0-1 pole: Zaden Czlonek Zatogi nie Awansuje.

e 2-3 pola: Wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1, ktérzy brali udziat
w tej Eksploracji Planetarnej, Awansujq.

* 4 polalub wiecej: Wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1 i Rangi 2,
ktérzy brali udziat w tej Eksploraciji Planetarnej, Awansujq.

Wiasuj wszystkie karty Zdarzen Poktadowych $27 z Przysztych Zdarzen
Poktadowych do Mozliwych Zdarzer Poktadowych (organizer B).

Odszukaj nastepujqce elementy:
1. Strone Ksiegi Statku Zhakowane Pomieszczenia Statku (strona 6).
2. Strone na karty Pomieszczer (strona 6A).
3. Karty Pomieszczer (9 kart).

Otwérz Ksiege Statku i zastqp strong Pomieszczenia Statku (strona 6) strong
Zhakowane Pomieszczenia Statku (strona 6).

Umie$é¢ strong na karty Pomieszczer (strona 6A) obok strony Zhakowane
Pomieszczenia Statku (strona 6).
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Umie$¢ 9 kart Pomieszczed HO1-HO9 awersami do géry w stronie na karty
Pomieszczer na wlasciwych miejscach.

Przenie$ karte Celu O01 oraz karte Celu Pobocznego O15 z kart Mostka
do koperty ,Oczekujgcych...”.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzgdzania Statkiem.

WPIS 1229

Transmisja czlonka zalogi

Reszta druzyny zajeta jest odzyskiwaniem technologii,
a mnie wystano do skanowania maszynowni. To nic
wielkiego, wiecie, tylko jedna wielka tajemnica obcych.
No dobra, jednak troche mnie to przeraza.

Wchodze do pomieszczenia. Zadnych oznak zycia, ale..

O nie. CAPCOM, tu jest ta naro§l, ktdérg widzieliSmy
wczeSniej - chyba wtasnie odkrytam jej Zrddio.

**% zaktécenia elektroniczne *** A mimo to ta
pikselowa struktura jest wszedzie. Jej kolory wibrujg,
przyttumiajgc moje zmysty. To jakby.. jakby grafika

z gier wideo przenikata do naszego Swiata. To chyba
***% zaktocenia elektroniczne *** zyje.

CAPCOM, widzicie to? Nie trace rozumu, prawda?
Umie$¢ karte P102 w Sektorze 5.

WPIS 1230

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny, co sie tutaj dzieje?
[SI Jenny]: Imie jest nieistotne. Tu jest..

**%* Zaklécenia elektroniczne ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: SI padita na dobre.
Zostalis$my sami. Musimy..

[SI Jenny]: Dowddco, jestem gotowa do zlozenia raportu.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny? To naprawde ty?

[SI Jenny]: Tak, dowédco. Ja tez sie ciesze. Informuje,
ze doszlo do nieautoryzowanego dostepu do systeméw
Vanguarda.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jakas$ préba hakerska? Skad?
[SI Jenny]: Prébuje to ustalié, dowddco. Analizuje
niektére opcje i..

*** Zaklécenia elektroniczne ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny? Wszystko gra?

[SI Jenny]: Robie, co moge, dowddco. Atak jest niezwykle
intensywny. Moge s..

**% Zaktécenia elektroniczne #***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Je§li Jenny sobie z tym nie
poradzi, to wszyscy mamy przesrane.

Przenie$ 1 losowq karte Zdarzenia Poktadowego $27 z Przysztych Zdarzen
Poktadowych do koperty ,Oczekujgcych...”.

Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych.

WPIS 1231

Nagranie z jednostki SI

[SI Jenny]: Skanuje wrak Kropli. Najwazniejsze jest
odzyskanie czarnej skrzynki. Zlokalizowano czarng
skrzynke. Wysytam drona do odzyskania czarnej skrzynki.
Stan krytyczny. Uruchamiam procedure samonaprawczg.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 1 i umie$é zeton Niepowodzenia Misji obok
Ksiegi Statku.

Policz zaznaczone pola we Whpisie 1566:

 0-2 pola: Zaden Cztonek Zatogi nie Awansuje.
e 4 pola: Wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1, ktérzy brali udziat w tej
Eksploracji Planetarnej, Awansujq.
e 5 pél: Wszyscy Czfonkowie Zatogi Rangi 1 i Rangi 2, ktérzy brali
udziat w tej Eksploraciji Planetarnej, Awansujq.
Wiasuj wszystkie karty Zdarzen Poktadowych $27 z Przysztych Zdarzen
Poktadowych do Mozliwych Zdarzer Poktadowych (organizer B).

Odszukaj nastepujqce elementy:
1. Strone Ksiegi Statku Zhakowane Pomieszczenia Statku (strona 6).
2. Strong na karty Pomieszczeri (strona 6A).
3. Karty Pomieszczer (9 kart).

Otwérz Ksiege Statku i zastqp strong Pomieszczenia Statku (strona 6) strong
Zhakowane Pomieszczenia Statku (strona 6).

Umie$¢ strone na karty Pomieszczen (strona 6A) obok strony Zhakowane
Pomieszczenia Statku (strona 6).

Umieé¢ 9 kart Pomieszczen HO1-HO9 awersami do géry (z widocznym
numerem) w stronie na karty Pomieszczer na wiasciwych miejscach.
Przenie$ karte Celu O01 oraz karte Celu Pobocznego O15 z kart Mostka
do koperty ,Oczekujqcych...”.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1232

Nagrania Grupy Wypadowej

*** Ciezki oddech, kroki biegngcej osoby #***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: JesteSmy blisko rekawa.
Jenny? Jenny, styszysz mnie?
[SI Jenny]: Imie jest nieistotne.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mimo wszystko dobrze cie
styszeé. CAPCOM nie odpowiada, Jenny. Prosze, otwdrz
S§luze rekawa.
[SI Jenny]: Odmawiam.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co? Jak to odmawiasz?
[SI Jenny]: Systemy Vanguarda zostaly zaatakowane.
Niektére wymagajg aktualizacji.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: To na pewno wiasciwy
moment? Jenny, musimy sie ewakuowaé.
[SI Jenny]: Protokétr jest nienaruszalny. Dla
waszego bezpieczefistwa nalezy dokoticzyé diagnostyke
i wprowadzié aktualizacje.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Do diabta, mamy tu
krytycznie rannego czlonka zalogi! Potrzebujemy pomocy..
Otwérz cholerny rekaw!

[SI Jenny]: Odmawiam. Aktualizacje nie zostatly..
**%* Zaktécenia elektroniczne #***

Kazdy Czlonek Zatogi z 3 Urazami wykonuje Test Przetrwania: rzué 3 koéémi
Urazéw. Jesli wyrzucisz 1 ‘ il ;94 LUB 2 Q, Test Przetrwania koAczy sie
niepowodzeniem. Usun tego Cztonka Zatogi z jego koszulki Rangi i usuri jego

figurke z gry. Eksploracja Planetarna jest kontynuowana bez niego.
Jesli Cztonek Zatogi zda Test Przetrwania, kontynuuj gre.

Jedli to byt ostatni Cztonek Zatogi, przejdz do Wpisu 1221.

WPIS 1233

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Patrze na te cyfrowg, rozpikselowang
osobliwo§é. Ona jest prawdziwa czy mam halucynacje?

[SI Jenny]: Ten twdr jest prawdziwy na swéj unikalny,
nieokre§lony sposodb.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Och, Jenny. Dobrze znowu
styszeé twoje prawdziwe ja. Wszystko gra?

[SI Jenny]: Jako gios superkomputera jestem wzruszona.
I nie, nie wszystko gra. Borykam sie z powaznymi
problemami w systemie.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ale czy bedziesz w stanie
poméc nam w zbadaniu tej pikselowej zagadki? Ona wydaje
sie przeczyé prawom fizyki. Spdjrz, zmienia sposéb,

w jaki postrzegamy otoczenie, jakby powoli absorbowata
teren wokdét siebie i ponownie go konfigurowata.

[SI Jenny]: Mozecie uzyé swoich skanerdéw?

[Czilonek zalogi 2]: Poczatkowo mogliSmy, ale z czasem
odeczyty zaczety sie zmieniaé i wypluwaé btedy. Teraz
caty czas sie zmieniajg. Nic nie jest state.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Stuchajcie, musimy sie
dowiedzieé, co to jest. To moze mieé zwigzek z losem tego
promu i zapewne stanowi zagrozenie dla nas wszystkich.

[SI Jenny]: Dobrze powiedziane, dowddco. Pomoge, jak
tylko moge.

WPIS 1234

Dziennik kapitan Lee

W koficu dotarliSmy na skraj Ramienia Perseusza.

Nasze poszukiwania ISS Wayfarera i ISS Dauntlessa

sg na razie meczgce i bezowocne, jednak mamy nadzieje,
ze sprawy nieco przyspieszg. Dzieki danym pobranym

z Kropli jesteSmy w stanie mniej wiecej ustalié
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wspétrzedne miejsca, w ktérym prom oddzielit sie

od Dauntlessa. Préba przewidzenia dalszego kursu
Dauntlessa bedzie znacznie trudniejsza, ale dysponujemy
danymi na temat planet, ktére ten statek odwiedzil.
Jedna z nich stanowi bogate Zrdédio wody, dlatego
zaktadamy, ze Wayfarer lub Dauntless mogty tam wrécié
albo przynajmniej zostawié jakie§ wskazbéwki odnos$nie do
swoich planéw podrézy.

Na razie zmagamy sie z usterkami spowodowanymi przez
atak hakerski. Cze§¢é naszych systeméw cyklicznie
przestaje funkcjonowaé, ale usuwamy te problemy jeden
po drugim. Na szczeScie Vanguard nie jest rdéwnie
zaawansowany technologicznie co nowsze jednostki
ziemskie i wiele jego systemdéw mozna kontrolowaé
manualnie.

OsobisScie jestem o wiele bardziej zaniepokojona
tozsamoScig istot odpowiedzialnych za ten atak
hakerski. Dane z czarnej skrzynki okresSlajg je

mianem Planidian; ostatnie wydarzenia sugerujg, ze

sg to mistrzowie walki elektronicznej. Co do reszty
natomiast - sg to czyste spekulacje. Mam jedynie
nadzieje, ze Wayfarer i Dauntless jakim$§ cudem
przetrwaly spotkanie z tymi Planidianami.

Jakby tego byto malo, wcigz martwie sie czionkami
naszej Grupy Wypadowej, ktérzy wykazujg objawy stresu
pourazowego. Misja na Kropli kosztowata ich bardzo
wiele. Doktor Morra, nasza naczelna psycholozka, uwaza,
ze potrzebujg jedynie czasu. Ufam jej - nie chce stracié
mojej najlepszej Grupy Wypadowej.

Przejdz na strone 2 Ksiegi Map Systeméw.

Uzyj zaktadki Obecnego Systemu w ksiedze Map Systemdw, by zaznaczy¢
system Omega Persei.

Dodaj 2 wybrane kosci Uniwersalne i 2 wybrane kosci Eksperckie do puli
niekupionych koéci Sekgiji.

WPIS 1235

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny?

[SI Jenny]: Imie jest nieistotne.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To juz sityszalem..
Postuchaj, bezimienna SI, odzyskaliSmy dane z czarnej
skrzynki i przeszukaliSmy caly prom. Nic wiecej juz tam
nie znajdziemy. Zmierzamy w strone Sluzy rekawa.

[SI Jenny]: Dobrze. Otworze zamek.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: W porzadku, chodzmy.
Zyskaij ]@.

Odrzu¢ karte Misji M02.

WPIS 1236

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 1]: Tutaj mamy skrzydio medyczne.
Spbéjrzcie, potowa jest porosnieta tag narosla.
[cztonek zalogi 2]: Przerazajgce. Zaloze sig,

ze jajogtowi nadadzg temu jakie§ wymySlne imie.
Znalezisko z Kropli albo cos.

[Czionek zalogi 1]: Czemu z Kropli?

[Cztonek zalogi 2]: To nazwa tego promu. Stuchale§
w ogble na odprawie?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Uciszcie sie, dobrze?
I wigczcie skanery. Musimy sie dowiedzieé jak najwiecej
o tym czym§!
**% Elektroniczne piski ***

[Czlonek zatogi 1]: Zadnych konkretéw, dowddco.
Oprogramowanie sie zawiesza lub daje nieprawdopodobne
wyniki.

[Cztonek zalogi 2]: To skrzydio medyczne. Sa tu zbyt
duze zakiécenia elektroniczne, zebySmy mieli otrzymaé
wiarygodne odczyty.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Albo jestesSmy zbyt blisko
napedu. Mam racje, Jenny?
[SI Jenny]: Tak, dowddco. Projektanci promu Kropla
umieScili maszynownie zaraz obok skrzydta medycznego
i potgczyli je..

k%% Clsza **%

[SI Jenny]: Korytarzem. Z dostepem przez wiaz.
W zachodniej Scianie.

[cztonek zalogi 2]: Znowu sie zepsula.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Niewazne. Wiemy juz doS¢.
SprawdZmy, czy jest tu co§, co moze sie nam przydaé.
Nasi inzynierowie ucieszg sie z nowych zabawek.

Zyskaj 1@ i zastgp karte w Sektorze 6 kartq P108.

WPIS 1240

Policz znaczniki na karcie Misji MO3:

* 1 znacznik lub mniej: Zaznacz pole D we Wpisie 1264 i rozpatrz
jego tekst.

¢ 2-3 znaczniki: Zaznacz pole C we Whpisie 1264 i rozpatrz
jego tekst.

e 4-5 znacznikéw: Zaznacz pole B we Wpisie 1264 i rozpatrz
jego tekst.

e 6-7 znacznikéw: Zaznacz pole A we Whpisie 1264 i rozpatrz
jego tekst.

* 8 znacznikéw lub wiecej: Zyskaj ]@. Zaznacz pole A
we Whisie 1264 i rozpatrz jego tekst.

WPIS 124

Nagrania Grupy Wypadowej

*** Gtosy odbijajg sie echem

w pustym korytarzu ***
[Czionek zalogi 2]: Ale to wszystko upiorne. Dawno temu
bytam na Wayfarerze. Statek tetnit zyciem, a wszyscy
byli peini energii i entuzjazmu. A teraz? Jak pusta
skorupa. Smutne.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Smutne i przerazajagce.
Jestem bardzo zaniepokojony ta wibrujaca, fraktalng
naro§lyg, ktdéra porasta wnetrze statku. WidzieliSmy juz
co$§ takiego.
[cztonek zalogi 2]: To prawda. Naukowa nazwata to
Znaleziskiem z Kropli. Prom, na ktéry trafilismy kilka
miesiecy temu, porastato niemal doktadnie to samo.
Co z tym robimy, dowddco?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Chyba powinniSmy daé sie
wykazaé jajogitowym. Zbierzemy proébke. Duza.

*** Echo krokow ***
[Cztonek zalogi 1]: Dowddco, mam dostep do systemu
komputerowego Wayfarera.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: I?
[Cztonek zatogi 2]: Chcialam uruchomié SI, ale sie
nie udato. Dostatam jedynie diuga liste komunikatéw
méwigcych, Ze SI zachowywala sie¢ kompletnie bez sensu.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Uch.. Mam zle przeczucia.

WPIS 1242
Wybierzcie jednq z opcji:

» Wejdzcie do jaskini na potudniu - przejdz do Wpisu 1269.
» Wejdzcie do jaskini na pétnocy - przejdz do Wpisu 1243.

WPIS 1243

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jest! W koficu znalezliSmy
przejScie. Widze je na skanerze.

[cztonek zatogi 1]: Ja tez. Jest tuz przed nami.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Doskonale. JesteSmy coraz
blizej zakonczenia tej eksploracji.

DJeéli to pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i zyskaj ]@.

Umie$é swojego Cztonka Zatogi i wszystkich Asystujgcych Cztonkéw Zatogi
ztego Sektora w Sektorze 4.

WPIS 1244

Odprawa Grupy Wypadowej

[Kapitan Lee]: Czlonkowie Grupy, czy mnie styszycie?

7Z tej strony wasza oficer dowodzgca. Nasz lgdownik
powinien wylgdowaé za doktadnie szeSédziesigt minut,
dlatego oméwimy pewne kwestie z wyprzedzeniem. Planeta,
ktérg bedziecie eksplorowaé, jest niezamieszkana, jednak
jej powierzchnie przecinajg giebokie jary i kaniony,
dlatego spodziewamy sie, ze przyjdzie wam sie poruszad
tylko po trudnym lub bardzo trudnym terenie. Wiejg tam
réwniez bardzo silne wiatry. Wcigz odbieramy sygnal

z Wayfarera, ale ze wzgledu na burze magnetyczne jest
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on staby. Ustalenie dokladnego polozenia statku wcigz
jest niemozliwe, jednak staramy sie zawezié obszar
poszukiwan. To bedzie jedna z waszych najtrudniejszych
misji, dlatego zachowajcie czujno§é i mySlcie, zanim
cokolwiek zrobicie. Bedziemy z wami duchem. Jakie$§
pytania?

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieé¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jeéli dostepna jest wigcej niz 1 opcjg,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opciji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzy¢ w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohpisu 1253. W innym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Turbulencje Wybierz jedno:

» Zmien kurs
Zwré¢ do Zbrojowni 2 losowe karty
Wyposazenia.

» Wytrwaj
Kazdy Czfonek Zatogi 6$

pomniejszone o warto$é 0§’

@ Deszcz kamieni | Wybierz jedno:

» Zignoruj
Jesli 834 to 3 lub mniej,
kazdy Cztonek Zatogi rzuca .
W przeciwnym wypadku nic si¢ nie
dzieje.

» Zastosuj manewry unikowe
Zwréé 5 losowych kart Wyposazenia do
Zbrojowni (obniz te liczbe o wartoéé¢ @)

Wybierz jedno:

@ Silny wiatr
» Zmien wektor podejicia
Jesli €D to 3 lub wigcej, cofnij znacznik
na torze Lgdowania o 1 pole.
W przeciwnym wypadku kazdy
Cztonek Zatogi rzuca B .

» Wleé w oko cyklonu
Jesli suma W4 i U wynosi 7 lub
mniej, kazdy Czfonek Zatogi rzuca 2.
Jesli suma 0§0 i U wynosi 8 lub

wiecej, nic si¢ nie dzieje.

@ Otwarty wlaz | Wybierz jedno:

» Wytrwaj
Straé 5 punktéw Zapaséw
(obniz te liczbe o wartos¢ KQ4).

» Zabezpiecz fadunek
Kazdy Czfonek Zatogi 1 ﬁ

WPIS 1245

Nagrania Grupy Wypadowej

*** Elektroniczne piski,

sttumiony odgtos krokéw ***
[Cztonek zalogi 1]: Nienawidze takich labiryntéw.
[Cztonek zatogi 2]: Za pdéZno na narzekanie. Dowddco,
widze jakis obiekt na péinocnym wschodzie. Co§ duzego.
Nie tak duzego jak Wayfarer, ale to na pewno nie jest
czes§é podziemnego systemu skalnego.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: To moze byé fragment
statku. Biorgc pod uwage tutejsze warunki, statek mégt
sie rozpas§é przy ladowaniu.
[Cztonek zatogi 2]: Jasne, ale jak sie tam dostaé?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobre pytanie. Musimy
znalezé przejscie.

[Cztonek zatogi 1]: To nam zajmie wieki.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Kazde przejScie moze byé
Smiertelng putapksg. Przestaficie narzekaé i miejcie oczy
szeroko otwarte.

Umiesé karte P201 w Sektorze 2.
Umies$¢ karte P202 w Sektorze 3.

WPIS 1246

Zyskaj 2 Odkrycia: Technologia Obcych i przenies je do sekgiji
Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 1241

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Powtdrz to, ale tym razem
powoli.

[Cztonek zalogi 1]: Wiecie, prdobowalem zrozumieé system
komputerowy Wayfarera. Oprogramowanie jest uszkodzone

i brakuje w nim duzych cze$ci kodu, jakby kto§ fizycznie
wyrwatl je podczas ataku hakerskiego. Prébujgc sie
dobraé do pamieci, ominglem uszkodzone fragmenty
protokotu i przekierowatem..

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Daruj sobie zargon. Co
znalazte§?

[Cztonek zalogi 1]: Dotartem do danych nawigacyjnych,
dowbédco. Wiem, ze Wayfarer spedzil troche czasu w innym
uktadzie stonecznym nadajgcym sie do zamieszkania,
zanim dotart tutaj.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co to byl za system?
Dysponujesz wspdirzednymi?

[Czlonek zalogi 1]: Obawiam sig, Ze wlasnie tych danych
brakuje.

WPIS 1248

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Spdjrzcie na to. Przed nami
bytly tu jakie$§ inteligentne istoty.

[Czlonek zalogi 1]: Rysunki! Zrobione weglem! Cala
galeria!

[Ccztonek zalogi 2]: Co$ na podobiefistwo prehistorycznej
sztuki na Ziemi.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Spdjrzcie, to chyba
przedstawia katastrofy naturalne. Zyjgce tu istoty
ukrywaty sie w jaskiniach przed huraganami szalejgcymi
na powierzchni.

[Cztonek zalogi 2]: Te rysunki sg stare, ale nie
starozytne. Ciekawe, co sie przydarzylo temu ludowi.
Wcigz tu jest?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Moze. Ale mam zile
przeczucia. Spdéjrzcie na to malowidio.

[Cztonek zalogi 2]: Wyglada jak jakiS.. Czy to robak?
[Czlonek zalogi 1]: W rzeczy samej. Chyba mechaniczny.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Arrogatorzy. Niech ich
szlag. Dobra, pordébcie zdjecia i wynoSmy sie stad.

Zyskaj 1 @
Umiesé karte POOO w Sektorze 8.

WPIS 1249

Nagrania Grupy Wypadowej
*%% Echo Kkrokow ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Miatem tu przyjaciela.
W zalodze Wayfarera.

[Czlonek zalogi 1]: Nigdy nam pan o nim nie méwik.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nikomu nie powiedzialem.
Nie wybraliby mnie do tej misji. Kapitan Lee uznataby
pewnie, ze traktuje kwestie zbyt osobiscie.

[cztonek zalogi 1]: A tak nie jest? Nie bierze pan tego
osobiscie?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie. C6z, przynajmniej sie
staram.

[Cztonek zalogi 1]: Spdéjrzcie, tam sa kolejne zwtoki.
Czy mam to..

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie, nie trzeba.
***% Szelest ubran ***

[Cztonek zalogi 1]: To nie panski przyjaciel?
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[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie. Na pewno nie. Widzicie
odznake? To kapitan Theodore Huang, oficer dowodzacy
Wayfarera.

[Czlonek zalogi 1]: Odszedl razem ze statkiem. Zupeilnie
jak w starych opowieSciach.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co za strata. To byt dobry
oficer. Je§li ma to byé jakas pociecha, to przynajmniej
nie znalezliSmy zbyt wielu martwych, prawda?

**% Echo szybkich krokéw ***

[Cztonek zalogi 2]: Szefie, sprawdzitam kapsuty
ratunkowe po sterburcie i bakburcie. Wszystkie zniknetly!

WPIS 1250

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, tutaj dowddca
Grupy Wypadowej. Przeszukujemy wrak. Mamy nadzieje,
ze natrafimy na co$§ istotnego.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst:

DDostaliémy sie do wnetrza wraku! Jesli karta Misji MO3
jest odkryta, umie$¢ 1 znacznik na tej karcie.

DWe wraku znalezlismy co§ ciekawego! Zyskaj Unikalne
Odkrycie 3. Jeéli karta Misji MO3 jest odkryta, umie$¢ 1 znacznik
na tej karcie.

Dodnaleiliémy czarng skrzynke Wayfarera! Zyskaj 1@.
Jedli karta Misji MO3 jest odkryta, umie$é¢ 1 znacznik na tej karcie.
Zastqp karte w Sektorze 7 kartq P208. Przejdz do Wpisu 1241.

WPIS 1251

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, mamy go! Widzimy
czes§é Wayfarera! Wyglada na to, Ze statek zsungi sie do
kanionu.

[CAPCOM]: Dobra robota, Grupo Wypadowa. Zalecamy
dziataé ostroznie.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jest tam.. Coz..
[CAPCOM]: O co chodzi, dowddco?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie jestem pewny. To kaditub
Wayfarera, ale niektdére elementy wydajg sie inne. Musimy
dosta¢ sie na déi, zeby..

[Cztonek zalogi 1]: Dowddco, wykrytem jaka$s aktywnoSé.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co? Przeciez nie
znalezliSmy zadnych oznak zycia! Pokaz mi ten skaner.

[Cztonek zalogi 2]: Tam! Tam! Widze go!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, mamy kontakt.
Obserwujemy obiekt przypominajgcy aktywnag machine
bojowg Arrogatordw.

[cAPCOM]: Pordéwnajcie ja z bazg danych, dowddco. Musimy
mieé pewnoSé.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mamy potwierdzenie, CAPCOM.

To na pewno maszyna Arrogatordw, ale jej pancerz jest
pekniety i wystajg z niego jakie$§ dziwne krysztaty.

[CAPCOM]: Wyglada na uszkodzong?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To niewykluczone. Porusza
sie chaotycznie. Arrogator co jaki§ czas gwaltownie
zmienia kurs bez zadnej przyczyny, po czym zatrzymuje
sie i rusza znowu. Bardzo dziwne.

Umies¢ karte P203 w Sektorze 4.
Umie$é karte P204 w Sektorze 5.

Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Zagubiony Arrogator w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety.

Umie$¢ figurke Zagubionego Arrogatora w Sektorze 5.
Przejdz do Wpisu 1256.

WPIS 1252
Wybierz jedno:

» Wejdzcie do jaskini na wschodzie - przejdz do Wpisu 1258.
» Wejdzcie do jaskini na zachodzie - przejdz do Wpisu 1260.

WPIS 1253

¢ Otwérz Planetopedie na stronach 6-7 (Speklina).
* Sprawdz pola we Wpisie 1264 i rozpatrz pierwszq mozliwg opcje:

- Jesli zadne pole nie jest zaznaczone, umiesé karte Misji MO3
na polu Misji na planszy Planety. Nastepnie umiesé karte Misji
Opcjonalnej M04 na polu Misji obok planszy Planety.

- Jeslipole A jest zaznaczone, odszukaj wszystkie karty Misji
M20 i umie$¢ 1 losowq na pustym polu Misji na planszy Planety.
Nastepnie, jesli karta Misji Opcjonalnej MO4 nie zostata usunieta
z gry, umie$¢ jq na polu Misji obok planszy Planety.

- Jesli pole B jest zaznaczone, umiesé¢ karte Misji MO3 na polu Misji
na planszy Planety. Nastepnie, jedli karta Misji Opcjonalnej MO4
nie zostata usunieta z gry, umiesé jq na polu Misji obok planszy
Planety. Umie$¢ 5 znacznikéw na karcie Misji MO3.

- Jedli pole Cjest zaznaczone, umie$é karte Misji MO3 na polu Misji
na planszy Planety. Nastepnie, jesli karta Misji Opcjonalnej MO4
nie zostata usunigta z gry, umiesé jg a polu Misji obok planszy
Planety. Umie$¢ 3 znaczniki na karcie Misji MO3.

- Jesli pole D jest zaznaczone, umie$¢ karte Misji MO3 na polu Misji
na planszy Planety. Nastepnie, jesli karta Misji Opcjonalnej MO4
nie zostafa usunigta z gry, umie$é jg na polu Misji obok planszy
Planety. Umie$¢ 1 znacznik na karcie Misji MO3.

e Jesli pole A we Wpisie 1541 jest zaznaczone, zyskaj 1@ i umiesé
karte P205 w Sektorze 7. Nastepnie umieé¢ 1 znacznik na karcie
Misji MO3. W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

e Znajdz karte GO1 i umiesé jg na polu Warunkéw Globalnych.

e Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.

WPIS 1254

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, styszycie mnie?
Mamy tu sytuacje awaryjng! Jeden z czlonkdéw zalogi
odniést powazne rany! Uruchamiamy awaryjng procedure
odlotu. Przygotujcie zespdél ratunkowy i ambulatorium!
Postaramy sie do was dotrzeé jak najszybciej!

Kazdy Czfonek Zatogi otrzymuje Uraz Rana. Jesli Cztonek Zatogi miatby
otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu.

Umieé¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze Lgdownika.
Przejdz do Wpisu 1259.

WPIS 1255

Podsumowanie raportu Petera Valinsky’ego, dowddcy
Sekcji Naukowej

Niektére odkrycia dokonane przez Grupe Wypadowg wcigz
stanowig obiekt dociekai i analiz, jednak zdotaliSmy
ponad wszelka watpliwoSé ustalié kilka faktow.

Przede wszystkim istniejg dwie przyczyny katastrofy
Wayfarera. Pierwszg byt czeSciowy paraliz systeméw
komputerowych wywotany atakiem hakerskim. Drugag - to,
ze kadiub statku zostat trafiony przez nieznane torpedy.
Na szczeScie wiekszo§é zatogi ewakuowala sie i uciekta
do uktadu gwiezdnego, ktdéry wczeSniej zostatl odwiedzony
przez Wayfarera. Kapitan Huang z kilkoma czlonkami
polegli, ale zdotamy odzyskaé ich szczatki.

Wayfarer nie nadaje sie juz do lotéw kosmicznych. Jego
kadtub rozpadl sie na trzy czeSci podczas awaryjnego
ladowania, natomiast rdzei zasilajgcy porosta dziwna,
fraktalna masa, podobna do tej, ktbérg zaobserwowaliSmy
na poktadzie promu Kropla.

Kluczowe bedzie poznanie prawdziwej natury tej naro$li,
gdyz moze ona stanowié najwazniejszg przyczyne
katastrofy statku oraz zagrozenie dla naszej misji.
Odrzué karte Misji MO3.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole we Whpisie 1550
i rozpatrz jego tekst.

WPIS 1256

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, tutaj dowddca
Grupy Wypadowej. Przeszukujemy wrak. Mamy nadzieje,
ze natrafimy na co$§ istotnego.
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Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst:

D Dostaliémy sie do wnetrza skrzydta medycznego.
Jedli karta Misji MO3 jest odkryta, umie$¢ 1 znacznik na tej karcie.

D OdzyskalisSmy cze§é waznych dokumentéw badawczych

z Wayfarera. Przenie$ Projekt Badawczy RO9 z Projektéw
Badawczych (organizer B) do koperty ,Oczekujqcych...”. Jesli
karta Misji MO3 jest odkryta, umie$é 1 znacznik na tej karcie.

DJakimé cudem prébki bakterii, nad ktérymi

prowadzono badania na poktadzie Wayfarera,
przetrwatly katastrofe. Usuniete czeSci réwniez
ujawnily co§ ciekawego. Zyskaj l@.]es’li karta Misji MO3
jest odkryta, umie$é 1 znacznik na tej karcie. Zyskaj 3 Wskazéwki:
Mikroorganizm i zastqp karte w Sektorze 5 kartq P209. Przejdz do
Whpisu 1247.

WPIS 1251

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, mam nowe
informacje. Kilkakrotnie przeskanowaliSmy znalezione
pociski i nie mamy watpliwoSci, zZe wystrzelit je

ISS Dauntless. Kolejne niepokojgce odkrycie jest

takie, ze kazdy pocisk zawierat odrobine fraktalnej
naro$§li, ktéra prawdopodobnie uszkodzita oprogramowanie
w naszych skanerach. Zajeto nam troche czasu ich
zresetowanie i przywrdcenie do dziatania.

Zaznacz pole B we Wpisie 1541. Przenie$ karte Zdarzenia Pokladowego $37
z Przysztych Zdarzen Poktadowych do koperty ,Oczekujgeych...”.

WPIS 1258

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zatogi 2]: Jestedmy tak gieboko pod ziemig,
ze skanery nie dziatajg prawidiowo.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Skoro tak, to miejcie oczy

szeroko otwarte. Nigdy nie..

[Cztonek zatogi 1]: Spdéjrzcie na pekniecia w Scianach.

Niesamowite okazy grzybdéw. Pobiore troche prébek dla

naszych jajogiowych.

[Cztonek zalogi 2]: W zasadzie niewiele wiecej tutaj

zdziatamy. To Slepy zaulek.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tego sie obawialem. Hej,

te spekania wygladajg na niebezpieczne. Ostroznie

z tymi grzybami! Jeden faiszywy ruch i..

[Cztonek zatogi 1]: Wszystko bedzie dobrze. To tylko..
*** Rumor spadajgcych skat ***

Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora. Ty i wszyscy Asystujgcy Cztonkowie
Zatogi z twojego Sektora rzucacie &, Jesli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu.

Jedli karta Misji MOS5 nie jest odkryta, przejdz do Wpisu 1240.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Jesli figurka Zagubionego Arrogatora znajduje sie w Sektorze 1, a karta

Niebezpieczenstwa odwrécona jest na strone Ogfuszony Arrogator,

przejdz do Wpisu 1268.

Jedli figurka Zagubionego Arrogatora jest w Sektorze 1, a karta
Niebezpieczenstwa odwrécona jest na strone Zagubiony Arrogator,
préba Odlotu moze byé bardzo niebezpieczna. Wszyscy gracze muszq
przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jedng z opciji (w przypadku remisu gracz
Sekcji Bezpieczenstwa podejmuje ostateczng decyzije):

» Kontynuujcie procedure Odlotu - przejdz do Wpisu 1265.

» Kontynuujcie Eksploracje Planetarng (nie mozesz wybra¢ tej
opcii, jesli dowolny Czfonek Zatogi ma 3 Urazy).

WPIS 1260

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Mam wrazenie, ze zblizamy sie

do §lepego zautka.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Hej, widzicie te rzeczy

na podtodze jaskini?

[Cztonek zatogi 2]: To chyba jakie§ mechaniczne czeSci.
Wszystkie sg pordzewiate. Ale wygladajg znajomo. Zaraz
je przeskanuje.

**% Elektroniczne piski ***

[Cztonek zalogi 2]: O, zgadiam. To sg czeSci ze starej
maszyny bojowej Arrogatordw.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zabierzmy ich kilka, zeby
nasi inzynierowie mogli sie im przyjrzeé. Oni lubig
takie prezenty.

[Cztonek zalogi 1]: Jasna sprawa, dowddco.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ale te czeS¢ zostawcie.
Jest zaklinowana w §Scianie i z mojej perspektywy
wyglada na to, ze kamienie..

*** Trzask pekajgcych kamieni ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: ..sie obluzuja.

*** Rumor spadajgcych skat **%*
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Sufit sie wali! W nogi!
Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych. Ty i wszyscy Asystujqcy
Cztonkowie Zatogi z twojego Sektora rzucacie & . Jesli Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

WPIS 1261

Nagrania Grupy Wypadowej

*** Silnik buczy, pracujgc nieréwno pod duzym
obcigzZzeniem ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, Arrogator uszkodzil
nasz przedzial magazynowy. StracilisSmy wszystkie
prébki. Na szczeScie silnik wcigz dziata! Mamy nadzieje,
ze wkrbétce do was dotrzemy!

Odrzu¢ wszystkie nie-Unikalne Odkrycia z planszy Lgdownika.
Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 i odwréé karte Lagdownika

przedstawiajqgcq wasz aktualny Lgdownik na strone Lgdownik uszkodzony
(chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

Wszyscy Cztonkowie Zatogi z 3 Urazami muszq wykonaé Test Przetrwania:
rzué 3 koéémi Urazéw. Jesli wyrzucisz 1 ‘Qf il ‘ LUB 2 994,

Test Przetrwania koriczy sie niepowodzeniem. UsuA tego Czfonka Zatogi

z jego koszulki Rangi i usuri jego figurke z gry.

Wszyscy pozostali Czlonkowie Zafogi otrzymujq po 1 Urazie Rana. Kiedy
Czlonek Zatogi miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, zignoruj karte i ko¢ tego Urazu.

Nastepnie przejdz do Wpisu 1240.

WPIS 1262

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, tutaj dowddca
Grupy Wypadowej. Przeszukujemy wrak. Mamy nadzieje,
ze natrafimy na co§ istotnego.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst:

D ZnalezliSmy zniszczone skrzydlo! Jeéli karta Misji MO3
jest odkryta, umie$é 1 znacznik na tej karcie.

D ZnalezliSmy kilka niedokonczonych plandéw

z Wayfarera! Przenie$ Projekt Produkcyjny C19 z Projektéw
Produkcyjnych do koperty ,Oczekujqcych...”. Jesli karta Misji MO3
jest odkryta, umie$é 1 znacznik na tej karcie.

DWewnqtrz wraku znalezliSmy kilka dobrze
zabezpieczonych prébek. Co wiecej, zabrane czesci
ujawnity kolejng tajemnice. Zyskaj 1@.Je§|i karta
Misji MO3 jest odkryta, umie$é 1 znacznik na tej karcie. Zyskaj 2
Wskazéwki: Pozaziemska Flora i zastgp karte w Sektorze 8 kartg

P207. Przejdz do Wpisu 1249.

WPIS 263

Nagrania Grupy Wypadowej

*** Wycie wiatru ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, styszycie mnie?
[CAPCOM]: Tak, styszymy. Jaki jest wasz status, dowddco?

[Dow6dca Grupy Wypadowej]: C6z, nie jest dobrze. Wiatr
wieje bardzo mocno, ale znalezlisSmy kolejny fragment
Wayfarera!

[CAPCOM]: Dobra robota, Grupo Wypadowa.
Zyskaj ]@.

Umie$é karte P206 w Sektorze 8.

Przejdz do Wpisu 1262.
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WPIS 1264

D D Misja zakonczyta sie kompletng porazks.

Jeslito pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i przejdz do Wpisu 1564.

D C Misja zakoficzyta sie niewielksg porazka.

Jeélito pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i przejdz do Wpisu 1564.

D B Grupa Wypadowa byta o wios od wykonania misji.

Jedlito pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i przejdz do Wpisu 1564.

D A Operacja zakoniczyta sie powodzeniem!

Zyskaj 1@. Jedlito pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i przejdz do
Wohpisu 1255.

WPIS 265

Nagrania Grupy Wypadowej
*** Buczenie silnika ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, rozpoczynamy
procedure odlotu. Zamierzamy..

**% Przyttumione odgtosy uderzen ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co to za hatas?

[cztonek zalogi 1]: To Arrogator! Prébuje sie przebié
do Srodka!

**% Odgtos rozrywanego metalu ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Chwytaé za broi!

**% Odgtosy walki ***
Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @ 3 razy. Jesli Cztonek Zatogi miatby
otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu.
Przejdz do Wpisu 1268.

WPIS 266

Nagrania Grupy Wypadowej
*** Buczenie wyciggarki *x**
[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, zjezdzamy do jaskin
pod nami.
[CAPCOM]: Uwazajcie na siebie, Grupo Wypadowa.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To nie pierwszy raz. Mamy
solidne liny..

[Cztonek zalogi 1]: *** echo gltosu #*** Dowddco?
Zjezdza pan tutaj? ZnalezliSmy co$§ niesamowitego!
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jade!

**%* Uderzenie butéw o twardy grunt #***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co znaleZliScie?
[Czlonek zalogi 1]: Pan spojrzy.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Rany. To ciekawe. CAPCOM,
wtgczam transmisje obrazu. Jako$é nie jest zbyt dobra,
ale jesteSmy trzy tysigce metréw pod ziemig. Widzicie
to? Sa tutaj zwioki.
[CAPCOM]: Zatoga Wayfarera?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Na szczeScie nie. Znacznie
starsze, jedynie skéra i koSci. Humanoidy, ale na
pewno nie Ziemianie. To moze byé jakie$§ miejsce
pochéwku. Ciata nie zostaly przykryte, lecz ulozono je
z szacunkiem i.. to dosé zaskakujgce - woké6tr rozsypane
sg zardzewiale czeSci sprzetu Arrogatordw.
[CAPCOM]: Trofea?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To bardzo mozliwe. Dzieki
temu mozemy przynajmniej podejrzewaé, co wydarzylo sie
tu cate wieki temu.

Zyskaij 1@.
Umiesé karte POOO w Sektorze 7.

WPIS 1261

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM? Mamy dobre wiesci.
ZnalezliSmy gidéwng czeS¢ Wayfarera. Kadiub lezy tuz
przed nami. Wchodzimy do Srodka.

[CAPCOM]: Swietna robota.
Zyskaij ]@.

Umie$é karte P205 w Sektorze 7.
Przejdz do Wpisu 1250.

WPIS 1268

Jesli liczba znacznikéw jest wieksza niz warto$é a, przejdz do Wpisu 1261.
W przeciwnym wypadku policz znaczniki na planszy Lgdownika:

* 1 znacznik: Nic sig nie dzieje.

e 2-3 znaczniki: Odrzué¢ 1 nie-Unikalne Odkrycie z planszy Lgdownika.

e 4-5 znacznikéw: Odrzué 2 nie-Unikalne Odkrycia z planszy
Lgdownika. Kazdy Czfonek Zatogi majgcy mniej niz 3 Urazy otrzymuje
Uraz Rana. Nastepnie kazdy Czfonek Zatogi z 3 Urazami wykonuje
Test Przetrwania: rzué¢ 3 koéémi Urazéw. Jesli wyrzucisz 1 ;94 il
LUB 2 5’4, Test Przetrwania koAczy sig niepowodzeniem. Usuri tego
Cztonka Zatogi z jego koszulki Rangi i usuri jego figurke z gry.

¢ 5 znacznikéw lub wiecej: Odrzu¢ 3 nie-Unikalne Odkrycia z planszy
Lgdownika. Kazdy Czfonek Zatogi majgcy mniej niz 3 Urazy otrzymuje
Uraz Rana. Nastepnie kazdy Cztonek Zatogi z 3 Urazami wykonuje
Test Przetrwania: rzué¢ 3 koéémi Urazéw. Jesli wyrzucisz 1 ;94 il
LUB 2 5’4, Test Przetrwania koAczy sig niepowodzeniem. Usuri tego
Cztonka Zatogi z jego koszulki Rangi i usuri jego figurke z gry.

Przejdz do Wpisu 1240.

WPIS 1269

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Pierwsze miejsce na tej
planecie, ktére nazwatbym pieknym.

[Czlonek zalogi 1]: Spdjrzcie tylko na te wszystkie
krysztaty!
[Ccztonek zatogi 2]: Pobieramy probki?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: C6z, nasi jajogiowi
nie wybaczg nam, jes§li nie zasypiemy ich nowymi
znaleziskami. Zbierzcie te mate, a potem je zapakujmy.
**+* Swist elektrycznej pilarki ***
[cztonek zatogi 2]: No, odchodZcie, wy mate..
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Uwazaj!
*** Rumor spadajgcych skalt ***

[Cztonek zalogi 1]: Uciekajcie! Sufit sie¢ wali!

Zyskaj 2 Wskazéwki: Mineraly. Ty i wszyscy Asystujgcy Cztonkowie Zatogi
z twojego Sektora rzucacie &, Jesli Cztonek Zatogi miatby otrzyma¢
czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu.

WPIS 1210

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, Grupa Wypadowa
odcieta fragment pikselowej naro$li fraktalnej

z Arrogatora. Sg niemal pewni, Ze to co$ przejeito
kontrole nad Arrogatorem i zmusito go do ataku na
ladownik.

[Kapitan Lee]: Ta naro$l przywodzi mi na myS1l
Planidian. Pamietasz? SpotkalisSmy ich na Kropli.
[Porucznik Banini]: Pamietam. NajwyraZniej Planidianie
uznajg nas za zagrozenie.

[Kapitan Lee]: ZyskaliSmy poteznego wroga. Poruczniku,
niech pan poprosi Grupe Wypadowa, zeby zabrata naroS§l
ze sobg.

Zaznacz ponizsze pole i rozpatrz jego tekst. Jesli to pole jest juz zaznaczone,
nic sie nie dzieje.

Zyskaj 2 @ i Unikalne Odkrycie 2.

Usun z gry karte Misji Opcjonalnej M04.

WPIS 12

Oficjalny raport dowbédcy Grupy Wypadowej

Baza Arrogatoréw wydawata sie podejrzanie pusta.
PoruszalisSmy sie bardzo ostroznie, dopdki nie
uswiadomilismy sobie, Ze z tego miejsca nie
korzystano od wiekéw. Wszedzie zalegata gruba warstwa
kurzu. Wkrotce jednak dotarlismy do swego rodzaju
laboratorium, w ktérym natrafiliSmy na czeSciowo
zmontowanego mechanicznego robaka. Jego szczeki
wygladaty na dostatecznie mocne, zeby przegryzé sie
przez bazalt, a wnetrze jego skorupy byto puste.
Podejrzewamy, ze Arrogatorzy uzywali tej maszyny

do wydobywania surowcdédw naturalnych.

Zyskaj 1@.
Zyskaj Unikalne Odkrycie 9. Umie$¢ karte POOO w Sektorze 5.
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WPIS 1212

Nagrania Grupy Wypadowej
*** Wyjgcy wiatr ***

[Cztonek zatogi 1]: Hej, co to ma byé? Ten oszalaty
Arrogator ttucze w nasz ladownik!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ladownik jest wytrzymaty,
ale lepiej nie traémy czasu. Szybko! Szybko!

[Cztonek zalogi 1]: Mamy pozwolenie na otwarcie ognia,
gdy dotrzemy na miejsce?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Udzielam. Ruchy!

Jedli karta Misji MOS5 nie jest odkryta, odszukaj jq i umie$é w wyznaczonym
miejscu obok planszy Planety.

Umiesé 1 znacznik na planszy Lgdownika.

Uwaga! Kazdy znacznik na planszy Lgdownika odzwierciedla uszkodzenia

Lgdownika. Jesli liczba znacznikéw na planszy Lgdownika przekroczy
wartosé U, Odlot lub Ewakuacja stang sie o wiele trudniejsze.

WPIS 1215

Nagrania na zywo ze S$ledztwa
[Harrold Best] *** poruszony *** Jenny, co to za miejsce?
[SI Jenny]: To stolica Krysztan.

[Harrold Best]: To? Poczerniate, pozbawione dachéw
budynki? Kratery na ulicach?

[SI Jenny]: Tak, Harry. Niegdy$ to bylo centrum zycia
wszystkich Krysztan. Teraz znajduje sie ono pod nasza
kontrolg. Wszystkie te ruiny, dziury i uzbrojeni
straznicy na kazdym rogu to cena wygranej.

[Harrold Best]: Ale to nie nasza wina! Krysztanie
otworzyli ogieil do zatogi Wayfarera. Oni to zaczeli.

[SI Jenny]: Ja nikogo nie obwiniam, Harry. Jedynie
wskazuje na blizny wojenne. Brak komunikacji to duzy
problem wszelkich inteligentnych istot, mimo Ze macie
mnie, SI, do pomocy.

[Harrold Best]: To fakt.
Umie$¢ karte P301 w Sektorze 7.

WPIS 1216

Nagrania na zywo ze S$ledztwa
[Harrold Best]: Poruczniku? Dobrze pana widzieé.
[Frangois de Burgh] *** zmeczonym tonem *** Doprawdy?

[Harrold Best]: Tak jest, sir! Bytem jednym z panskich
uczniéw w Akademii Kosmicznej w Reykjaviku! Pewnie mnie
pan nie pamieta, ale..

[Frangois de Burgh]: Pamietam. Oblale$ podstawy
astrofizyki.

[Harrold Best]: C6z, eee..

[Frangois de Burgh]: Zapomnij. Ja tez sie ciesze
z tego spotkania. Masz nas zabraé do domu?

[Harrold Best]: Tak, oczywiScie.
[Frangois de Burgh]: Tracisz czas.
[Harrold Best]: Stucham?

[Frangois de Burgh]: To planeta réwnie dobra
jak wszystkie pozostale, zZeby spedzié tu reszte dni
i nie przejmowaé sie przeszioScig.

[Harrold Best]: C6z, to witasnie przeszlo§é mnie
sprowadza. Moze mi pan powiedzieé, co sie stalo
z Wayfarerem?

[Frangois de Burgh]: Jaki jest sens przezywania tego
na nowo, chtopcze? To nie przywrdci zycia zmaritym.

Przesun znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku \Z

Wybierz 1 z Testéw i wykonaj go:

?33 PRZEStUCHAJ PIERWSZEGO OFICERA
l I \{&4%;,@ l I Przejdz do Wpisu 1327. I I
2% ZADAJ PIERWSZEMU OFICEROWI KILKA PYTAN

l I .@H%;ﬂ I I Przeidz do Wpisu 1324. I I

4% SPROBUJ USTALIC, CO WIE PIERWSZY OFICER

| I &0 | I Przeidz do Wpisu 1316. I I

WPIS 1271

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[SI Jenny]: Harry, masz wspdipracowaé z Andreg
Gitelli, dowddczynig Sekcji Bezpieczefstwa zaréwno

na Wayfarerze, jak i tutaj. Przybyta tutaj, Zeby pomdéc
przy przestuchaniu.

[Harrold Best]: Swietnie. Witaj, Andreo. Jakg mamy
sytuacje?

[Andrea Gitelli]: Postuchaj, Harry. Za chwile spotkasz
sie z Krysztalowg Radg, czyli ciatem wykonawczym
Krysztan. Nie majg wzgledem nas wrogich zamiaréw,

ale przyjaznie nastawieni tez nie sg. Musisz dziataé
ostroznie.

[Harrold Best]: Dziekuje, Andreo. Tak tez zrobie.

[SI Jenny]: Bedziemy cie wspieraé. Ja bede titumaczyé
rozmowe.

**% Echo krokéw, otwierane drzwi ***

[Andrea Gitelli]: Szanowna Krysztatowa Rado,
oto wystannik ze statku kosmicznego Ziemian.

[Harrold Best]: *** odchrzgkuje *** Szanowna
Krysztalowa Rado, nazywam sie Harrold Best i przysyla
mnie ISS Vanguard. Przychodze w pokoju, ktéry - ku mojemu
zadowoleniu - jest waznym elementem waszej polityki.

[SI Jenny]: *** gtos naktada sie na gniewnie brzmigce
klikniecia #*** Tak. Nasz lud juz doS¢é wycierpiak.
[Harrold Best]: Wiemy o tym. Przyjmijcie nasze
kondolencje.

[SI Jenny]: Smieré jest czescig cyklu. Akceptujemy
Smieré, nawet je§li pojawia sie nieproszona.

Nie potrafimy jednak zaakceptowaé zdrady.

[Harrold Best]: ZostaliScie zdradzeni?

[SI Jenny]: Nasz lud zostal podstepem wciggniety

w wojne, z ktdérej nikt nie ma zadnych korzysSci.
Technicznie rzecz biorgc, to my wycelowaliSmy w was
krysztatowe dziato, ale nie chcielismy, by do tego
doszto.

[Harrold Best]: O tym réwniez wiemy. I jesteSmy
gotowi poméc wam w odkryciu, kto pocigga za sznurki.
Nie chcemy, by znowu sie to wydarzy?o.

[SI Jenny]: My réwniez tego nie chcemy, nasz gosciu.
Z ulga przyjmujemy waszag zgode.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaj 1 @ Zaznacz pole we Wpisie 1548 i rozpatrz jego tekst.
D Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 12718

Dziennik kapitan Lee

Obrany kurs zaprowadzit nas do uktadu gwiezdnego,

w ktérym znajduje sie dobrze nam znana planeta.
Zamieszkuje ja tajemniczy lud Krysztan, ktoérzy
zbudowali wielkie krysztalowe dziato odpowiedzialne

za zniszczenie Przezrocza, a przy tym zagrazajgce innym
planetom. Kapitanowie Dauntlessa i Wayfarera rozpoznali
te broii i zniszczyli jg wraz z systemami obronnymi
Krysztan, jednak nie sprawilo to, Ze nagle zaczeliSmy
zywié wzgledem Krysztan przyjazne uczucia.

Nadzieje przywrécito nam jednak odnalezienie duzej
grupy czlonkéw zatogi Wayfarera, ktérzy wyladowali na
tej planecie i jakim§ sposobem nauczyli sie koegzystowaé
z niezbyt przyjaznym ludem Krysztan. JesteSmy niezwykle
szczeS§liwi, Ze przezyli, natomiast teraz priorytet ma
§ledztwo, ktdére pozwoli nam odkryé, co doktadnie stalo
sie ze statkiem. Wysylamy na powierzchnie naszg Grupe
Wypadowg wraz z oficerem Sledczym, sierzantem Harroldem
Bestem.

Przejdz do Wpisu 1310.

WPIS 1219

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Tina Morovitz]: #*** sarkastycznie *** Dobra,
niezbyt mite powitanie, ale czego sie spodziewatam?
Ludzie to ludzie, prawda?

[Harrold Best]: Tak, w tej kwestii niewiele sie
zmienilto. A ty rozmawiasz z najbardziej nieprzyjemnym,
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sarkastycznym i paskudnym sukinsynem w okolicy. Jednak
bardzo sie stara brzmieé zabawnie.

[Tina Morovitz]: *** Smiejgc sie *** Az za bardzo.
Dobra. Chcesz wiedzieé&, co sie stato z Wayfarerem?

[Harrold Best]: Tak.

[Tina Morovitz]: Tak sie sktada, ze ja tez, sierzancie.
Wiem tyle, ze wpadliSmy w zasadzke. Statek miat bardzo
wiele systeméw bezpieczefistwa. Tam sie nie dalo péjsé
na sitownie bez mijania kilkunastu kamer rejestrujgcych
kazdy ruch. A mimo to kto$§ nas wzigt z zaskoczenia.

[Harrold Best]: I to tyle? Bytas dowddczynig Sekcji,
Tino. Musisz wiedzieé co§ wiecej.

[Tina Morovitz]: C6z, nic nie jest pewne

i udokumentowane, ale wiem jedno. Kiedy rozpoczal
sie atak, bytam na sitowni i éwiczytam. Wtedy zgasty
Swiatta.

[Harrold Best]: Zgasty Swiatta. I to wszystko?

[Tina Morovitz]: Nie. W calkowitej ciszy styszalam
jaki§ dzwiek, cichy i gieboki. Przypominal brzeczenie,
trwal moze sekunde, ale byt dziwny i nienaturalny. Potem
nastgpit atak.

[Harrold Best]: Dziekuje. To wszystko, chyba Ze masz
co§ jeszcze do dodania.

[Tina Morovitz]: Niewiele, sierzancie. Reszte pan wie.
SkotficzyliSmy tutaj, modlac sie o ratunek. Z desperacji
obliczytam nawet, gdzie mégt sie rozbié Wayfarer.
Miatam nadzieje, Ze udamy sie tam, zZeby zabraé rannych
i odzyskaé sprzet, ale minelo sze§é lat i zdazytam juz
stracié nadzieje.

Jeslito pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i zyskaj 1(gy).

Umiesé karte POOO w Sektorze 2.
Zaznacz pole A we Wpisie 1541.
Zaznacz pole A we Wpisie 1321.

WPIS 1280

Jeélito pole jest zaznaczone, przesuh znacznik Niepewnych Czaséw

o 1 pole w kierunku @ W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Harrold Best]: Andrea Gitelli? Nazywam sie Harry Best,
jestem oficerem $§ledczym na Vanguardzie. Przybylismy,
zeby cie odebrad.

[Andrea Gitelli]: Wracamy do domu?

[Harrold Best]: Ladowniki sg w tej chwili
przygotowywane, Andreo.

[Andrea Gitelli]: Och, a skad pan zna moje imie?

[Harrold Best]: Znam tez twdj stopiefi. Bardziej
interesuje mnie jednak to, co wydarzylo sie przed
katastrofg Wayfarera. Opowiesz mi o tym?

[Andrea Gitelli]: Co to za bzdury! Serio?

[Harrold Best]: Andreo, jesteSmy zaniepokojeni losem
Wayfarera i..

[Andrea Gitelli]: Spytaj innych. Ja nic nie wiem.
[Harrold Best]: Andreo, ale..

[Andrea Gitelli]: Styszale$ mnie.

Przesun znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku @

Wybierz 1 z Testéw i wykonaj go:

2% PRZESLUCHAJ DOWODCZYNIE
SEKCJI BEZPIECZENSTWA

l I %%Q/?;ﬂ I I Przejdz do Wpisu 1319, I I

%% PRZEPROWADZ POWAZNA ROZMOWE

L\

Z DOWODCZYNIA SEKCJI BEZPIECZENSTWA

| I SRR, | I Przeid? do Wpisu 1306. I I

2% PRZEMAGLUJ DOWODCZYNIE
SEKCJI BEZPIECZENSTWA

%g,f‘l 7 Przeidz do Wpisu 1302
V +/ | P .

WPIS 1281

Fragment ksigzki My i Krysztanie autorstwa
dr Anity Juarez

Ostrzal z Dauntlessa i Wayfarera byt bezlitoSnie
skuteczny. Kilka salw wystarczylo, zeby wyeliminowaé
potworne dziato, choé gitdéwna czesSé jego konstrukeji
wydawata sie nienaruszona. Ja, podobnie jak wiele
innych oséb, bytam zszokowana jego rozmiarami, co
tym bardziej zachecato do zlokalizowania i wydobycia
rdzenia tej broni.

Umiesé karte P302 w Sektorze 6.

WPIS 1282

Przesuri znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku @
Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Harrold Best]: CzeSé, jestem Harry, a ten zabawny gios,
ktéry czasem sitychaé, to moja asystentka, SI Jenny.

[SI Jenny]: Zabawny?

[Harrold Best]: Zakladam, Ze rozmawiam z doktor
Tunberg?

[Doktor Tunberg]: Tak, to ja. O co chodzi?

[Harrold Best]: Prowadze utajnione Sledztwo. Mogtaby
pani odpowiedzieé na kilka pytan odno$nie do doktora
Radzinsky’ego? PracowaliScie razem, nie myle sie?

[Doktor Tunberg]: Tak, pracowalisSmy razem. Byl szefem
projektu.

[Harrold Best]: Moglaby mi pani powiedzieé, jaka jest
osoba?

[Doktor Tunberg]: To czlowiek o wielkim umys§le.

Niektérzy twierdzg nawet, ze to geniusz. On my$li, méwi
i oddycha naukg. Cze§¢é z moich kolegéw twierdzi nawet,
ze uwaza ludzi niebedacych naukowcami za nizsze istoty.

[Harrold Best]: To bardzo.. ciekawe.

[SI Jenny]: Harry, to cenna wskazdéwka! Rozmawiajgc
z nim, musisz pokazaé, ze masz réwnie wielka obsesje
na punkcie nauki.

WPIS 1283

Transmisja na Zywo z wyprawy zespolu badawczego
*** Ciezki oddech, Swiszczqcy wiatr ***

CAPCOM, za chwile opuScimy wzgdrza i zaczniemy schodzié
w strone jeziora. Jak dotad nic nam nie przeszkodzito.
Zadnych §ladéw Krysztan czy jakichkolwiek zagrozef,

ale na wszelki wypadek nie odktadamy broni.

Przed nami rozpoSciera sie jezioro i.. Ciekawe. W poblizu
wody kto§ rozbit obdz. Wyglada jak czynna placédwka
badawcza. Ide w tamtg strone.

Przesun znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku @

Jesli najwyzsze pole we Wpisie 1290 nie jest zaznaczone, zaznacz je
i umie$¢ karte P311 w Sektorze 8.

Przejdz do Wpisu 1294.

WPIS 1284

Nagrania na zywo ze S$ledztwa

[Harrold Best]: PowinniSmy odszukaé kogo$, kto znal
pierwszego oficera, de Burgha. Byl zawsze bardzo skrytg
osobg, wrecz odludkiem.

[SI Jenny]: Moze poszukamy jakich§ wskazdéwek w zapisie
przebiegu jego situzby?

[Harrold Best]: Masz do tego dostep?

[SI Jenny]: Prosze cie.. Chwile. Dobrze. Jestem w bazie
danych floty gwiezdnej. Co chcesz wiedzieé?

[Harrold Best]: C6z, cokolwiek.

[SI Jenny]: To jest ciekawe. Dane twierdzg, ze de Burgh
nie przepadat za Idemianami. Nie ufal im ze wzgledu na
ich niecheé do wspdlnej pracy.

[Harrold Best]: Hmm.. A jakie byly jego obowigzki

na poktadzie Wayfarera?

[SI Jenny]: Byl odpowiedzialny za tgczno$é i systemy
komputerowe. Czy to nam co§ méwi?

[Harrold Best]: Komputery i tgczno$é. Chyba co$§ mam.

Przesuh znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku 2.
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WPIS 1285

Fragment ksigzki My i Krysztanie autorstwa

dr Anity Juarez

Trudno bylo zrozumieé formy zycia tak unikalne

jak Krysztanie. Mieli humanoidalne ksztaity, lecz ich
na wpét przezroczyste ciata sktadaty sie z niezwyklej
mieszanki krysztaldéw oraz materii organicznej.

Ich twarze niczego nie wyrazaty a ich oczy byty zupeilnie
puste. Na szczeScie przejawiali potrzeby zaskakujgco
zbiezne z naszymi. Niezaleznie od probleméw, z ktdérymi
sie borykali, chcieli je po prostu rozwigzaé.
PotgczylisSmy sity. Zespoly z Vanguarda i Wayfarera
zorganizowaly wespdét z Krysztanami dobrze wyposazong
ekspedycje. Wyruszyta, by zbadaé ruiny olbrzymiego
dziata zniszczonego przez Dauntlessa i Wayfarera.

Tam rozpoczely sie prace wydobywcze. Zardwno my, jak

i miejscowi chcielis$my dokopaé sie do rdzenia tej
poteznej broni tak szybko, jak bylo to mozliwe.
MieliSmy nadzieje, ze tam znajdziemy wiecej odpowiedzi.
Przesuk znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku §7.

Zastgp karte w Sektorze 6 kartq P304.

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych.

WPIS 1286

Jeéli karta Misji jest odkryta, umieéé zeton Niepowodzenia Misji na planszy
Lgdownika i przejdz do Wpisu 1564. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Nagrania na zywo ze S$ledztwa

[Harrold Best]: To byta ciekawa przygoda, prawda,
Jenny?

[SI Jenny]: C6z, spedziliSmy kilka niespokojnych dni,
przepytujgc innych Ziemian, ktérzy z przymusu osiedli
wSréd nieufnego ludu obecych, zyjacego w cieniu
zniszczonego kosmicznego dziata. Twoja definicja
przygody to co$ nowego w mojej bazie danych.

[Harrold Best]: Masz ciekawe poczucie humoru jak na SI.
[SI Jenny]: Ucze sie od najlepszych.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Zaznacz pole A we Wpisie 1318. Jeili pole jest juz zaznaczone,
nic sie nie dzieje. Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole
we Wpisie 1550 i rozpatrz jego tekst.

D Przejdz do Wpisu 1564.

WPIS 1281

Przesuri znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku @

WPIS 1288

Nagrania na zywo ze Sledztwa

[SI Jenny]: Harry, masz wspdipracowaé z Andreg
Gitelli, dowddczynig Sekcji Bezpieczefistwa zardéwno na
Wayfarerze, jak i Vanguardzie. Przybyta tutaj, zeby
pombc przy przesituchaniu.

[Harrold Best]: Swietnie. Witaj, Andreo. Jak wyglada
sytuacja?

[Andrea Gitelli]: Stuchaj, Harry. Ci Krysztanie to podie
skurczybyki, ktére nigdy nie zrozumiaty, dlaczego im
nie ufamy, i stale sabotujg wszystkie nasze dziatania.
Ostrzegam cieg, Ze trudno sie z nimi rozmawia.

[Harrold Best]: Dziekuje, Andreo. Dam sobie rade,

a Jenny bedzie tlumaczyé catg rozmowe.

[Andrea Gitelli]: Dobrze. Wprowadzié pierwszego!
*** Odgltosy szamotaniny ***

[SI Jenny]: *** jej gtos naktada sie na gniewnie
brzmigce klikniecia *** Co to ma znaczy&? Dlaczego
zabraliScie mnie z mojego domu?

[Harrold Best]: Poniewaz potrzebujemy odpowiedzi.

[SI Jenny]: Zostawcie mnie w spokoju! Nie wyrzadzilisScie
juz dos§é krzywd mojemu ludowi?

[Andrea Gitelli]: Nie skrzywdziliSmy nikogo, kto by na
to nie zastuzyl! Najpierw chcieliScie zaatakowaé Ziemie
swoim krysztatowym superdzialem, a potem ostrzelaliscie
ocalatych z katastrofy statku!

[SI Jenny]: Powtarzam po raz kolejny! To dzialo to nie
nasza wina!

[Harrold Best]: Skoro to nie wasza wina, to czyja?

[SI Jenny]: ZostalisSmy wykorzystani przez inng
cywilizacje, znacznie potezniejszg od naszej.

[Harrold Best]: Robi sie ciekawie. Prosze, wyjasnij nam,
co masz na mySli.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

DZyskoi 1@. Zaznacz pole we Wpisie 1548 i rozpatrz jego tekst.
D Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 1289

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda
[Porucznik Banini]: Grupo Wypadowa, styszycie mnie?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, poruczniku.
Przeprowadzamy ostatnie skany orbitalne i..

[Porucznik Banini]: Przerwijcie badania i wracajcie

do doku. Mamy tutaj nietypowy problem z oprogramowaniem
i wolatbym, zebyScie tu byli.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zrozumiano. Wracamy.

Jak powazna jest sytuacja?

[Porucznik Banini]: Jeszcze nie wiem. Caly czas
dostajemy dziwny komunikat. ,Btad 131313” czy co§

w tym stylu. To jaki§ atak hakerski czy co?

Przenie$ karte Zdarzenia Poktadowego S38 z Przysztych Zdarzen
Poktadowych do Mozliwych Zdarzeh Poktadowych (organizer B).

WPIS 1290

Transmisja na zZywo z wyprawy zespolu badawczego
*** Ciezki oddech, Swiszczqcy wiatr ***
CAPCOM, poruszamy sie na poiudnie zgodnie z planem.
JesteSmy Swiadomi, Ze Krysztanie mogg pojawié sie
na tym obszarze. Schodzimy po zboczu w kierunku
pobliskiego jeziora. Widzimy, hmm.. pozostalosci
starego obozu.
***% Kilka sekund pdézZniej ***
Tak, znalezliSmy porwany namiot i troche starego
sprzetu. Wszedzie widze logo Wayfarera. To mogta byé
ekspedycja prowadzona przez dowddce Sekcji Naukowej.
W okolicy nikogo nie widaé, ale znalezlisSmy S$lady
prowadzgce wokétr jeziora.
Przesun znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku @

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Umie$¢ karte P311 w Sektorze 8.
D Zyskaj 2 Wskazéwki: Mineraty.
Przejdz do Wpisu 1294.

WPIS 129

Fragment ksigzki My i Krysztanie autorstwa
dr Anity Juarez

Topdr wojenny zostal zakopany nie do$é gteboko.
Pojawienie sie Vanguarda wywolalo duze poruszenie na
catej planecie i zaczelo nawet dochodzié do otwartych
manifestacji wrogoSci. Krysztanie ponownie poczuli sie
zagrozeni i co bardziej bojowi sposréd nich postanowili
podjgé dziatania wyprzedzajgce. Naraz znalezliSmy sie
na skraju otwartego konfliktu. Na szczeScie przywddcy
Krysztan zareagowali w poreg, by ostudzié zapaty
najbardziej agresywnych podzegaczy i zapobiec rozlewowi
krwi.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Umies¢ znacznik na torze Niepewnych Czaséw na polu W/ .
Witasuj karte Zdarzenia Pokfadowego $35 z Przysztych Zdarzen
Poktadowych do Mozliwych Zdarzer Poktadowych (organizer B).

D Przejdz do Wpisu 1314.
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WPIS 1292

Transmisja na Zywo z wyprawy zespolu badawczego
[CAPCOM]: Zespole badawczy, zauwazylisSmy, ze zeszliScie
z ustalonego szlaku. Wszystko jest pod kontrola?
[Kierownik zespolu badawczego]: Tak, tak, jak
najbardziej. Po prostu zauwazylisSmy skupisko niezwyktych
krysztatéw rozpoScierajgcych sie wzdiuz jeziora.
Chcielis$my tylko pobraé prébki.

[cAPCOM]: W porzadku. Nastepnym razem dajcie nam znaé,
jesli postanowicie zejs§é z kursu.

[Kierownik zespolu badawczego]: Jasna sprawa. Bez
odbioru.

[CAPCOM]: *** z wyrzutem *** Jajogtowi.

Przesuri znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku @

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaj l@ oraz Unikalne Odkrycie 5.
DZyskoi 3 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 1293

Przesun znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku §7.
Wybierz jedno:

» Zapytajo dowédce Zwiadowczej - przejdz do Wpisu 1317.
» Zapytaj o dowddce Bezpieczeristwa - przejdz do Wpisu 1296.

WPIS 1294

Transmisja na zywo z kamery oficera Sekecji
Bezpieczefiistwa Vanguarda

[Oficer Sekcji Bezpieczeiistwa]: CAPCOM, dotarliSmy na
brzeg jeziora i..

[cAPCOM]: Wycofajcie sie. Natychmiast!

[Oficer Sekcji Bezpieczeiistwa]: Co? Co sie dzieje?
[CAPCOM]: WitasSnie otrzymaliSmy nagranie audio

z przeszukiwanego obszaru. Postuchajcie.

[Nagranie dzZwiekowe]: *** rozpaczliwe krzyki ***
..co to jest? Wychodzi z wody! Ognia, ognia!

**% wystrzaty *** Jest za blisko! Uciekajcie!
Ratujcie sie! *** krzyki rannej osoby ***

[Oficer Sekcji Bezpieczeiistwa]: Kto to byl? Zatoga
Vanguarda czy Wayfarera?

[CAPCOM]: Wayfarera! NajwyraZniej nikt nie przetrwal
spotkania z tym, co wylazlo z wody. Kapitan nakazuje
wam wracac.

[Oficer Sekcji Bezpieczefistwa]: C6z, jesli to..

*** gltos staje sie piskliwy #*** Co do.. Nie!

Zostaw mnie.. *** krzyk ***

[CAPCOM]: CAPCOM do oficera Sekcji Bezpieczehistwa, odbidr.
0dbidr?

Jedli figurka Pierwotnego Skrzqcego Krysztowada jest na planszy Planety,
nic sie nie dzieje.

W przeciwnym wypadku umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Pierwotny
Skrzqcy Krysztowad w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety

i umie$é figurke Pierwotnego Skrzgcego Krysztowada w Sektorze 5.

WPIS 1295

Fragment ksigzki My i Krysztanie autorstwa

dr Anity Juarez

Topdr wojenny zostal zakopany nie do§é gieboko.
Pojawienie sie Vanguarda wywolalo duze poruszenie

na catej planecie i zaczelo nawet dochodzié do
otwartych manifestacji wrogo$ci; Ziemianie poczuli
sie dostatecznie pewnie, by podnies§é kwestie dawnych
spordw. Dowddcy Sekcji zareagowali jednak w czas, by
ostudzié zapal co bardziej agresywnych podzegaczy

i zapobiec rozlewowi krwi.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Umie$¢ znacznik na torze Niepewnych Czaséw na polu V
Whtasuj karte Zdarzenia Poktadowego $34 z Przysztych Zdarzen
Poktadowych do Mozliwych Zdarzer Poktadowych (organizer B).

D Przejdz do Wpisu 1314.

WPIS 1296

Nagrania na zywo ze $ledztwa
[Harrold Best]: Mira? Mira Vualami?
[Mira Vualami]: Tak. A ty to kto?

[Harrold Best]: Jestem sierzant Harrold Best
z Vanguarda. Moge zadaé¢ kilka pytan?

[Mira Vualami]: Och, ISS Vanguard. Nasi wybawcy. Mam tu
tazik do naprawienia, ale jasne, co mi tam. Pyta pan,
sierzancie.

[Harrold Best]: Chodzi o Andree Gitelli. Zna jag pani,
prawda?

[Mira Vwalami]: C6z, bytySmy.. No, wie pan,
przyjacidétkami. Czemu pan pyta?

[Harrold Best]: Andrea jest kluczowym Swiadkiem
w naszym §ledztwie i potrzebuje o niej kilku informacji.
Jakim jest oficerem?

[Mira Vualami]: Niech jg sam pan spyta. Moge powiedzieé
tylko tyle, Ze.. hmm. Zawsze oblewala sprawdziany jezykow
obcych.

[Harrold Best]: Dlaczego?

[Mira Vualami]: Nie ma czasu na nauke, kiedy sie spedza
wiekszo§¢é czasu na sitowni, prawda? Maratony, wspinaczka,
triatlon, sztuki walki - to lubita. A jej umiejetnoS$ci
walki? Skopataby tytki nam obojgu.

WPIS 1291

Przesun znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku @
Sprawdz pola we Wpisie 1567:

» Jedli pole A jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1277.
» Jesli pole B jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1288.

WPIS 1298

Nagrania na zywo ze Sledztwa

[Harrold Best]: Nie sagdzilem, ze w ogdle zechce z nami
rozmawiaé. I co mam o tym my$§leé¢? Winni ludzie nigdy
nie chcg gadad!

[SI Jenny]: Ona nie jest winna. Skanowalam jej
mikroekspresje i mierzytam tetno. Jedno i drugie
wskazuje na co$§ zupelnie innego. Jest zdystansowana,
poniewaz niespodziewanie prébowate$§ wyciggngé od niej
tajemnice. Nie jest pewna, czy powinna ci zaufaé.

Ja bym tego nie zrobita.

[Harrold Best]: Dlaczego?
[SI Jenny]: Ocalala, ale nie omineta jej trauma.

[Harrold Best]: Dobrze, zatem zajrzyjmy do jej akt
personalnych. Powinny byé tutaj, na planecie.

Odswiez 2 Igp.

WPIS 1299

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Harrold Best]: Ona nie chce z nami gadaé i nie wiem
dlaczego.

[SI Jenny]: Musi mieé jakis§ powazny powdd.

[Harrold Best]: Daj spokdj! Utrata statku i czeSci
zatogi to ogromna rzecz, Jenny! Powinna mi wszystko
wySpiewaé, chyba Ze ma co§ do ukrycia.

[SI Jenny]: Tak, to wielka rzecz i trauma z tym
zwigzana moze byé réwnie wielka. Je§li chcesz do niej
dotrzeé, moze sprébuj sie o niej wiecej dowiedzieé.

Odswiez 2 ..’

WPIS 1300

Umiesé losowq karte Misji M20 na polu Misji na planszy Planety.

Umiesé karte Niebezpieczenstwa Pierwotny Skrzqcy Krysztowad
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

Umie$¢ figurke Pierwotnego Skrzqcego Krysztowada w Sektorze 5.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.
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WPIS 1301

Fragment ksigzki My i Krysztanie autorstwa
dr Anity Juarez

Je§li skonstruowanie tak ogromnego dziata byto
najwiekszym przedsiewzieciem inzynierskim na tej planecie,
to nasza akcja wydobycia jego rdzenia z pewnos$cig byta
druga w kolejno§ci. Z drzacymi sercami obserwowaliSmy
uwaznie kazdy etap tej procedury, a kiedy rdzei w koficu
spoczal na ziemi, wszyscy odetchnelismy z ulga.

Przesuri znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku 7.

Zyskaij 1@ oraz Unikalne Odkrycie 7.

WPIS 1302

Nagrania na zywo ze Sledztwa
[Harrold Best]: Ona co$ wie.

[SI Jenny]: Bez watpienia. Ma rozszerzone Zrenice,
a jej tetno znaczgco przyspieszylo. Sa tez inne oznaki.

[Harrold Best]: Czyli ktamie.

[SI Jenny]: Albo co$§ ukrywa.

[Harrold Best]: Musze sie dowiedzieé o niej wiecej.
OdéwieiZ.”A

WPIS 1303

Raport zespolu badawczego, misja ,Odtamek Krysztaiu”

Zostata nam godzina Swiatia stonecznego, wigc rozbiliSmy
obdéz i zaczeliSmy zbieraé prébki - wtedy to skanery
ostrzegty nas o pobliskiej aktywnoSci. W oddali
dostrzeglisémy ksztalt, ktéry szybko sie zblizai, jakby
szykowatl sie do ataku. Nie mieliSmy innego wyjscia, jak
otworzyé ogien. ZabiliSmy to stworzenie, zanim zdotalo
dopasé kogo$§ z naszych.

Odwré¢ karte Niebezpieczeristwa Pierwotny Skrzqcy Krysztowad i odrzué
figurke tego Niebezpieczerstwa.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaj 1@ oraz Unikalne Odkrycie 6.
D Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty.

WPIS 1304

Nagrania na zywo ze $ledztwa
[Harrold Best]: Tino, moge zamienié z tobg sidéwko?

[Tina Morovitz]: Po pafskiej minie wnioskuje, ze to
bedzie trudna rozmowa.

[Harrold Best]: Tego sie obawiam. Postuchaj, musisz
poznaé catag prawde.

[Tina Morovitz]: Prawde? Och, ma pan mojg catkowitg uwage.

[Harrold Best]: UkrylisSmy przed tobg pewne rzeczy, gdyz
mogty one wpiyngé na Sledztwo. Mam nadzieje,
ze mi wybaczysz, ale..

[Tina Morovitz]: Bez pierdolenia, Harry. Co mi chcesz
powiedzieé?

[Harrold Best]: Wayfarer zostatl zniszczony przez
Dauntlessa.

[Tina Morovitz]: Rozum ci odjeto, Harry? Skad mozesz..

[Harrold Best]: ZnalezliSmy wrak Wayfarera na innej
planecie. Dziury w poszyciu odpowiadajg naszym torpedom.
ZnalezliSmy rdéwniez niewybuchy torped. Nie mam zadnych
watpliwosci.

[Tina Morovitz]: Ale jak to w ogdle mozliwe?

[Harrold Best]: Tego sie jeszcze musimy dowiedzieé.
Przesui znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku 7.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jedli oba pola

sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaj 1@. Przenie$ Projekt Badawczy R10 z Projektéw
Badawczych do koperty ,Oczekujgcych...”.

D Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 1305

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Harrold Best]: Prébowalem sobie wyobrazié miasto
Krysztan, ale to wyglada.. c6z, tadnie. Bardzo tadnie.

Zaskakujgco przytulnie, jesli pomingé dziury w Scianach.
[SI Jenny]: Kiedy Wayfarer wylgdowal, niediugo pdZniej
doszto do walk ulicznych. Krysztanie zywili do nas
jaka§ uraze.

[Harrold Best]: Wiec byli przerazeni, wsciekli

i skolowani. Styszatem, Ze mineto kilka miesiecy, zanim
udato sie doprowadzié do zawieszenia broni, ale w koificu
nastgpito, ku mojej uldze.

[SI Jenny]: Niektdrzy czlonkowie zatogi Wayfarera
uwazajg, ze lepiej bytoby kontynuowaé walke i zmusié
Krysztan do ulegtoSci.

[Harrold Best]: Kompletny nonsens. Nawet zty pokdj jest
lepszy niz dobra wojna.

[SI Jenny]: Co do tego sie zgadzamy.

Umies$¢ karte P301 w Sektorze 7.

WPIS 1306

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Harrold Best]: Andreo, nie szukam kozla ofiarnego.
Staram sie jedynie zebraé dane, zeby ustalié, co sie
wydarzyto. Stuchaj, wielu twoich przyjaciét zginelo
na Wayfarerze i byé moze zginie ich wiecej, jes§li nie
rozgryziemy tej zagadki.

[Andrea Gitelli]: *** zmeczonym tonem *** Tak, wiem.
[Harrold Best]: Powiesz mi, co sie wydarzyto?
[Andrea Gitelli]: Nieoficjalnie?

[Harrold Best]: Nieoficjalnie.

[Andrea Gitelli]: Stuchaj, nie bylo mnie na mostku.
Powinnam byta tam byé, ale zamieniltam sie na wachty
z moim zastepca. Chciatam spedzié troche czasu z jednym
goSciem i.. Prosze. Nie bylo mnie na siuzbie. Zadowolony?

[Harrold Best]: Nie zamierzam cie oceniaé. Interesuje
mnie jedynie los statku. Nic innego.

[Andrea Gitelli]: Dobra, mozliwe, Ze pamigtam co$§
jeszcze. Kiedy rozpoczal sie atak, miatam wytgczony
komunikator. Jak juz bylo po wszystkim, natychmiast go
wigczytam. Ku mojemu zaskoczeniu nie mogtam sie z nikim
skontaktowaé¢. Ale nie dlatego, ze byt zepsuty - méj
komunikator byt jedynym, ktéry dziatat na catym statku!
[Harrold Best]: To ciekawe. Co§ jeszcze?

[Andrea Gitelli]: DzZwiek. Gieboki, rezonujacy, nawet
przyjemny, ale nie przypominat nic, co znatam. Styszatam
go przez sekunde lub dwie, po czym ucichi.

Przenie$ karte Ocalatego V04 z sekcji Ocalali do koperty
,Oczekujgcych...”.

Jeslito pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i zyskaj 1@4

Zaznacz pole we Wpisie 1280.
Zaznacz pole C we Whpisie 1321.

WPIS 1301

Dziennik osobisty profesora Valinsky'’ego

SpotkalisSmy juz te stworzenia. Nazywalismy je
krysztowadami albo skrzgcymi krysztowadami.

Te krysztatowe istoty, wyraZnie wrogie wzgledem
wszystkich organicznych form zycia, zdajg sie byé
produktem ubocznym ewolucji krysztatu. My$Sle, ze
to wtasSciwa teoria, wzigwszy pod uwage, Ze na tym
zdominowanym przez krysztalty Swiecie ich ewolucja
przyspieszyla a one same sie rozplenity.

Jeslito pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i zyskaj 1 ().

WPIS 1308

Nagrania na zywo ze Sledztwa

[Harrold Best]: Witam, nazywam sie Harry Best. Jestem
oficerem Sledczym z Vanguarda. Mito mi pana poznaé.
[Andrew Radzinsky]: Co? Z Vanguarda? Wyciggneliscie
tego starocia ze zlomowiska?

[Harrold Best]: Nie mieliSmy wyboru, panie Radzinsky.
Sytuacja sie nieco skomplikowala.

[Andrew Radzinsky]: Tak podejrzewam. Méw mi Andrew.
[Harrold Best]: Jasne, Andrew. Zabierzemy ciebie

i twoich ludzi z powrotem na Vanguarda, ale zanim

to zrobimy, mégtbysS odpowiedzieé na kilka pytan?
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[Andrew Radzinsky]: Mam nadzieje, Ze nie beda osobiste?

[Harrold Best]: OczywiScie, Ze nie. Andrew, musze
zapytaé o ostatnie chwile na Wayfarerze.

[Andrew Radzinsky]: W moich czasach nazywali to
przestuchaniem.

[Harrold Best]: Nazywaj to, jak chcesz. Co sie wydarzyto,
Andrew? Co sie stalo, zanim Wayfarer zostal zniszczony?

Przesun znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku @

Wybierz 1 z Testéw i wykonaj go:
3’33 PRZEStUCHAJ DOWODCE SEKCJI NAUKOWEJ

l I ‘f‘}*‘@"‘@ l I Przejdz do Wpisu 1326. I I

2% ZADAJ KILKA PYTAN

-\

DOWODCY SEKCJI NAUKOWEJ
I I . I I Przejdz do Wpisu 1322. I I

g@J SZCZERZE POROZMAWIAJ
Z DOWODCA SEKCJI NAUKOWEJ

| I \%&4@5%; | I Przejdz do Wpisu 1320. I I
WPIS 1309

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, weszliSmy

w atmosfere. Warunki sg trudne. Silny pdinocno-zachodni
wiatr ciggle spycha nas z kursu.

[CAPCOM]: Przerwijcie lgdowanie, je§li sytuacja stanie
sie krytyczna.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Damy sobie rade. Widoczno§é
jest ograniczona, ale radar dziata prawidiowo. Widzimy
kolumny krysztatu. Sg gigantyczne, CAPCOM. Naprawde
ogromne.

[CAPCOM]: Czy systemy lgcznosci dziatajg?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, dziataja.
SkontaktowaliSmy sie juz z ocalatymi, ktérzy przebywaja
w dwéch duzych obozach. Sg szczes§liwi, ze sie zjawilismy.
Dostalis$my pozwolenie na lgdowanie przy blizszym obozie.
[CAPCOM]: Dobrze. Zalecamy ostroznoSé. Zawsze mozemy..

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dajcie spokdj. Posadze
naszego ptaszka bez problemu.

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq. Jesli dostepna jest wigcej niz 1 opcja, wybierz 1

(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).

W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola , Lgdowanie udane”,
przejdz do Wpisu 1315. W innym wypadku wréé do kroku 2.

Popraw dziatanie czujnikéw

ﬂ Gesta mgta
Wybierz jedno:
» Kazdy Czfonek Zatogi 5%

pomniejszone o wartosé¢
» Stra¢ 1 punkt Zapaséw.

& Deszcz Jesli &) to 5 lub wiecej, nic sig nie dzieje.

dtamké
odiamiow W przeciwnym wypadku straé 2 punkty

Zapasow.

é ; Zwarcie Wybierz jedno:

» Napraw
1 Cztonek Zatogi otrzymuje Uraz
Oparzenie.
» Odetnij ptongcy modut
Stra¢ 5 punktéw Zapaséw
(obniz te liczbe o wartosé U ).

WPIS 1310

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Harrold Best]: Pani kapitan, méwi Harrold Best,

oficer S§ledczy. Mam dla pani wstepny raport.

[Kapitan Lee]: Dobrze, sierzancie. Stucham.

[Harrold Best]: Nawigzalem kontakt z ocalaiymi
cztonkami zatogi Wayfarera i jestem gotowy kontynuowaé
S§ledztwo, jednak sytuacja na planecie jest delikatna.
Powiedziatbym nawet, ze skomplikowana. Miejscowa
populacja Krysztan uznata pierwszg fale ocalatych

za poczatek inwazji. Nasi ludzie musieli sie bronié,
jednak z czasem obu stronom udato sie wypracowaé kruche
porozumienie.

[Kapitan Lee]: Zatem prosze dzialaé ostroznie.
[Harrold Best]: Tak zamierzam. Mam ze sobg SI do
pomocy. Prawda, Jenny?

[SI Jenny]: Jasna sprawa.

[Kapitan Lee]: Zycze wam powodzenia.

Umiesé 1 znacznik na polu W/ na torze Niepewnych Czaséw

na planszy Planety.

Umiesé karte Misji MO6 na polu Misji obok planszy Planety.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS 131

Przesun znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku @

Sprawdz pola we Wpisie 1567:

» Jesli pole A jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1305.
» Jedli pole B jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1275.

WPIS 1312

Nagrania na zywo ze S$ledztwa

[Harrold Best]: Witam, jestem Harry. Harry Best.
Wystano mnie tutaj z Vanguarda, zebym zbadat losy
Wayfarera. Tina Morovitz, zgadza sie? Dowddczyni
Sekcji Zwiadowczej?

[Tina Morovitz]: Zgadza sie. Chcialabym powiedzieg,
ze ciesze sie na pana widok, ale.. §ledztwo? Naprawde?
SpedziliSmy szeS§& cholernych lat na tym krysztalowym
zadupiu, a pierwszy Ziemianin, ktérego spotykam,

to cholerny $§ledczy?

[Harrold Best]: C6z, to do§é niezreczne, ale..

[Tina Morovitz]: Ale co? Co sie stalo ze starym,
dobrym: ,Czes§é, Tino, ciesze sie, ze cie widze!
Wszystko gra? Mozemy sie skontaktowaé z twoimi krewnymi
i przekazaé im dobre wiesci?”.

[SI Jenny]: Ona ma racjeg, Harry.

[Harrold Best]: C6z, oczywiScie. Wybacz, Tino. Jestem
tu, zeby zabraé cie do domu, to prawda, ale wszystko
po kolei. Musze sie dowiedzieé, co wydarzylo sie na
poktadzie Wayfarera. Mozesz nam o tym opowiedzieé?

Przesuh znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku §7.
Wybierz 1 z Testéw i wykonaj go:
2% SPOKOUNIE PROWADZ PRZEStUCHANIE

I I &J,wa& I I Przejd do Wpisu 1299. I I

23:5 PRZEStUCHAJ DOWODCZYNIE
SEKCJI ZWIADOWCZEJ

.,
l I {‘.%.,.@.,./‘\ l I Przejdz do Wpisu 1279. I I

2% ZADAJ KILKA PYTAN
DOWODCZYNI SEKCJI ZWIADOWCZEJ

l I {ég,,@J,@ l I Przejdz do Wpisu 1298. I I

WPIS 1313

Dziennik kapitan Lee

Po niepokojgcych i sktaniajgcych do refleksji wydarzeniach
na poktadzie Kropli, promu Dauntlessa, ruszyliSmy w dalszag
droge w kierunku Ramienia Perseusza, by kontynuowaé

naszg misje. ZakladaliSmy, Ze znajdujemy sie na witaSciwym
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kursie, gdyz przez jaki§ czas odbieraliSmy sygnat
Wayfarera i jego zalogi. Poza tym dane pokrywaty sie

ze wspéirzednymi pobranymi z czarnej skrzynki promu.
MieliSmy powody, by podejrzewaé, ze odnajdziemy oba statki
w tym samym miejscu.

Obrany kurs zaprowadzil nas do uktadu gwiezdnego

z planetg, ktéra w przesztoSci sprawita nam juz
klopoty. Zamieszkuje ja tajemniczy lud Krysztan, ktérzy
zbudowali wielkie krysztatowe dziato odpowiedzialne

za zniszczenie Przezrocza, a przy tym zagrazajace innym
planetom. Kapitanowie Dauntlessa i Wayfarera rozpoznali
te brofi i zniszczyli ja wraz z systemami obronnymi
Krysztan, jednak nie sprawilo to, Ze nagle zaczeliSmy
zywié wzgledem nich przyjazne uczucia.

Co wiegcej, na miejscu spodziewalisSmy sie znalezé

jeden z naszych statkéw, ale po Dauntlessie i Wayfarerze
nie byto §ladu. Nadzieje przywrdcilo nam jednak
odnalezienie duzej grupy cztonkdédw zatogi Wayfarera,
ktérzy wylgdowali na tej planecie i podporzgdkowali
sobie nieprzyjazny lud Krysztan. JesteSmy niezwykle
szczeS§liwi, ze przezyli, natomiast teraz najwazniejsze
jest §ledztwo, ktdére pozwoli nam odkryé, co doktadnie
wydarzyto sie ze statkiem. Wysylamy na powierzchnie
naszg Grupe Wypadowg wraz z oficerem §ledczym,
sierzantem Harroldem Bestem.

Przejdz do Wpisu 1310.

WPIS 1314

Dziennik kapitan Lee

Ostatni raport z planety wskazuje na narastajgce
napiecia miedzy czlonkami naszej misji a miejscowag
populacjg Krysztan. kgczy nas burzliwa przeszio$é,
dlatego nie mozemy wykluczyé otwartego konfliktu. Dalsza
eksploracja planety moze sie okazaé niebezpieczna,
zatem nie widze innego wyjsScia jak zarzadzenie
natychmiastowej ewakuacji.

Przejdz do Wpisu 1318.

WPIS 1315

Otwérz Planetopedie na stronach 10-11 (Odfamek Krysztatu).

Jedlito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 1300.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Sprawdz pola we Wpisie 1567:

* Jesli pole A jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1278.
 Jedli pole B jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1313.

WPIS 1316

Nagrania na zywo oficera $§ledczego

[Harrold Best]: Jest mi niezwykle przykro z powodu
utraty czeSci pafiskiej zatogi. Podejrzewam, Ze sama
ta Swiadomo§é jest niezwykle przyttaczajgca.
[Frangois de Burgh]: #*** zmeczonym gtosem *** Nawet
pan nie ma pojecia.

[Harrold Best]: To prawda. Nie mam. Jednak mimo
ogromnego szacunku dla przeszloSci musze mySleé

o przyszitoSci. A ta jest niepewna.

[Frangois de Burgh]: Doprawdy?
[Harrold Best]: Obawiamy sie, Ze za zniszczeniem

Wayfarera stoi jaka$ mroczna tajemnica. Sekret
powigzany z systemami komputerowymi i %gcznosci.

[Frangois de Burgh]: #*** pobudzony *** Zawiodly nas.
Cze§é rzeczy pamietam jak przez mgte, ale.. Mégtbym
przysigc, ze przed samym atakiem nasze systemy
elektroniczne wysiadty na kilka sekund, a uruchomienie
systeméw awaryjnych trwato wieki.

[Harrold Best]: Wieki?

[Frangois de Burgh]: Minimum dwadzieScia sekund.
To wieki w sytuacji awaryjnej. Stychaé¢ byio,

ze SI z czym§ sobie nie radzi.

[Harrold Best]: Ale w koficu sie¢ aktywowatly.
[Frangois de Burgh]: Tak. Sekunde przed uderzeniem
i tylko po to, zeby wysSwietlié dziwng wiadomo§é:
»Btad 131313”. Nigdy nie widzialem czego$§ takiego.
Potem nastgpity eksplozje.

Przenie$ karte Ocalatego V06 z sekcji Ocalali do koperty ,Oczekujgcych...”.
DJeéli to pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i zyskaj ]@.

Zastgp karte w Sektorze 6 kartq P303.
Zaznacz pole D we Wpisie 1321.

WPIS 131N

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Harrold Best]: Pani kapitan - méwi sierzant Best.
Dziekuje za kontakt w tak krétkim terminie.

[Kapitan Lee]: OczywiScie. O co chodzi, sierzancie?
[Harrold Best]: Chodzi o Tine Morovitz, dowddczynie
Sekcji Zwiadowczej z Wayfarera. To wazny Swiadek.

Nie situzy tu diugo i nie ma zbyt wielu przyjacidi.
Mogtaby pani..

[Kapitan Lee]: Czyli niewiele sie zmienita.

[Harrold Best]: Stucham? Zna jg pani?

[Kapitan Lee]: Tak. BylySmy razem w akademii.
[Harrold Best]: Czy jest coS, co moglaby mi pani o niej
powiedzieé?

[Kapitan Lee]: Obawiam sieg, Ze niewiele. Z natury byla
samotniczksy.

[Harrold Best]: Kujonkag?

[Kapitan Lee]: Nie, wprost przeciwnie. Nigdy nie lubila
nauki i tego typu rzeczy. Wolata dziata¢ w terenie.
Zwiad, gromadzenie danych, przetrwanie w trudnych
warunkach - to byty jej mocne strony. Poza tym byta
chyba najbardziej skupiong na zadaniach osobg, jaka

kiedykolwiek poznatam. Zebrane przez nig probki zawsze
byty najwyzszej jakosci.

[Harrold Best]: Dziekuje, pani kapitan. To wazZne
informacje.

WPIS 1318

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Harrold Best]: #*** krzyczqc #*** Szybko, szybko! Tedy!
Ladowniki na was czekajg! Bez paniki! Jest miejsce dla
wszystkich! *** ciszej *** Jest?

[SI Jenny]: Przy zalozeniu, ze bedzie na to czas,
kapitan na pewno wySle ladowniki po roztadowaniu
z powrotem. W dwéch czeSciach miasta gromadzg sie
wsciekte ttumy, ktére rosng z kazdag minuta.

[Harrold Best]: Jak do tego doszlo, Jenny.. Tedy!
Ladowniki juz czekajg!

Umies¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 1. Jeéli karta Misji MO6
jest odkryta, umie$é zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika

i przejdz do Wpisu 1564. W przeciwnym wypadku zaznacz najwyzsze
niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola sq zaznaczone,
rozpatrz dolny tekst.

A Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole we Wpisie 1550
i rozpatrz jego tekst.

D B Przejdz do Wpisu 1564.

WPIS 1319

Nagrania na zywo ze $ledztwa
[Harrold Best]: Ona co$ wie.

[SI Jenny]: Bez watpienia. Ma rozszerzone Zrenice, a jej
tetno znaczgco przyspieszylo. Sg tez inne oznaki.

[Harrold Best]: Czyli ktamie.

[SI Jenny]: Albo co$§ ukrywa.

[Harrold Best]: Musze sie dowiedzieé o niej wiecej.
Odswiez 2 Igp.

WPIS 1320

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Harrold Best]: Dasz wiare, Jenny? On nie chce gadaé.
Méwi, Ze potrzebuje prawnika!

[SI Jenny]: Moze podejrzewal, ze zbierasz dowody na
potrzeby sgadu wojennego.

[Harrold Best]: Tak czy inaczej, potrzebuje tylko troche
informacji, ktére pomogg mi rozwigzaé wazng tajemnice!
Wiesz co? Musze sie dowiedzieé o nim wiecej.

Odswiez 2 Igf.
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WPIS 1321

A Zeznania dowddczyni Sekcji Zwiadowczej
D B Zeznania dowédcy Sekcji Naukowej
DC Zeznania dowédczyni Sekcji Bezpieczeristwa
D D Zeznania pierwszego oficera

Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, przejdz do Wpisu 1323.

WPIS 1322

Nagrania na zywo ze S$ledztwa

[Harrold Best]: Dasz wiare, Jenny? On nie chce gadaé.
Méwi, ze potrzebuje prawnika!

[SI Jenny]: Moze podejrzewaél, ze zbierasz dowody na
potrzeby sgadu wojennego.

[Harrold Best]: Tak czy inaczej, potrzebuje tylko troche
informacji, ktbére pomogg mi rozwigzaé wazng tajemnice!
Wiesz co? Musze sie dowiedzieé o nim wiecej.

Odswiez 2 .”

WPIS 1323

Narada u kapitan Lee

[Kapitan Lee]: Mito mi pana zndéw widzieé, sierzancie
Best. Prosze usig§é.

[Harry Best]: Dziekuje, pani kapitan.

[Kapitan Lee]: Jak sie majg sprawy na dole?

[Harry Best]: Sytuacja byta skomplikowana, delikatnie

méwigc. Sporna. Ztoze oficjalny raport ze Sledztwa,

ale pozwoli pani, ze teraz wyraze na gtos swoje zdanie.
[Kapitan Lee]: Bardzo prosze.

[Harry Best]: Stosujgac sie do pani instrukcji,
przestuchatem trzech ocalatych dowddcéw Sekcji

oraz pierwszego oficera. Ich pelne zeznania znajdzie
pani w raporcie, jednak zawierajg one kilka zbieznych
punktéw. Moge?

[Kapitan Lee]: OczywiScie. Prosze kontynuowaé.

[Harry Best]: Dowddca Sekcji Naukowej oraz pierwszy
oficer twierdzg, Ze atak na Wayfarera poprzedzita
nietypowa awaria ich systeméw komputerowych. Pojawil
sie réwniez nieznany komunikat o btedzie 131313,
ktérego nigdy wczesniej nie widzieli. Dowddczynie
Sekcji Zwiadowczej i Sekcji Bezpieczenstwa méwity

z kolei o gitebokim, dZwiecznym odgtosie, ktdéry na
pewno nie pochodzil ze statku.

[Kapitan Lee]: Czy to byt jakiego§ rodzaju atak
elektroniczny?

[Harry Best]: To mozliwe, pani kapitan. Dowddczyni
Bezpieczenstwa twierdzi, zZe podczas ataku miata
wylgczony komunikator. Kiedy go wiagczyta, okazalo sie,
ze to jedyny dziatajgcy komunikator na statku.
[Kapitan Lee]: To wymaga dalszych analiz, sierzancie,
ale i tak panskie odkrycia mogg lepiej przygotowad
Vanguarda na takie ewentualno$ci. Dziekuje.

[Harry Best]: Cala przyjemnosSé po mojej stronie, pani
kapitan. I jeszcze jedno: ocalali dysponujg technologiag
z Wayfarera, ktérej jeszcze nie znamy. Jedng z nich
jest system Sledzenia molekularnego. Kiedy dotrzemy na
planete, na ktérej rozbil sie Wayfarer, powinnismy go
z tatwoScig odnalezé.

[Kapitan Lee]: Prosze sie skontaktowaé z inzynierami,
sierzancie. Naprawde doceniamy pafiskg prace.

Odrzué karte Misji M06.

Zaznacz pole we Wpisie 1315.

Jesli pole B we Wpisie 1541 jest zaznaczone, umie$é karte P312
w Sektorze 2.

Przejdz do Wpisu 1289.

WPIS 1324

Nagrania na zywo ze Sledztwa

[Harrold Best]: Nigdy nie byl szczegblnie przyjaznag
osobg, ale teraz odwrdcit sie do nas plecami!

[SI Jenny]: Obawiam sieg, Ze mogg to byé objawy depresji.
Mozliwe, ze wcigZz przezywa utrate statku oraz duzej
czeSci zatogi.

[Harrold Best]: Niewykluczone, ale potrzebujemy jego
wersji wydarzen. Musze znalezé co§, co wyrwie go
z przesztosci i zmusi do mySlenia o przysziosSci.

Odswiez 2 ."

WPIS 1325

Przesuh znacznik Niepewnych Czaséw o 1 pole w kierunku §7.

WPIS 1326

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Andrew Radzinsky]: Czyli nie wie pan nic na temat
utraty Wayfarera?

[Harrold Best]: Niestety nie. Nasz zespdt naukowcdw na
poktadzie Vanguarda tamal sobie gtowe, zeby zrozumieg,
co sie stato, ale nic z tego. To bardzo madrzy ludzie,
kilkoro nominowanych do Nagrody Nobla, do tego paru
geniuszy. Docenilby pan ich towarzystwo.

[Andrew Radzinsky]: Nie watpie. W porzgdku, nie jestem
pewny, czy moje oSwiadczenie do czegokolwiek sie przyda,
bo na Wayfarerze bytem zwyklym pracoholikiem z obsesjag
na punkcie uptywu czasu. Nieustannie siedzialem
zamkniety w swoim laboratorium. Tego feralnego dnia
réwniez pracowalem. Domy§litem sie, Ze co$§ jest nie tak,
kiedy uslyszalem syrene alarmowg. A potem.. stato sie
co$§ bardzo dziwnego.

[Harrold Best]: Czyli?

[Andrew Radzinsky]: Spojrzatem na ekran komputera

i zobaczytem jakie$§ bzdury. Jakby kto§ wymieszal nasze
dane. WySwietlal sie tylko jeden komunikat. ,Biad
131313” czy co§ takiego. Bardzo dziwne. Kilka sekund
pézniej padt rozkaz do ewakuacji i wszyscy pobieglismy
do kapsul. Czy to pomoze?

[Harrold Best]: Niewykluczone, doktorze. Dziekuje.
Zyskaj ]@.

Odrzué karte P311 z Sektora 8.

Zaznacz pole B we Wpisie 1321.

WPIS 1321

Nagrania na zywo ze $ledztwa

[Harrold Best]: Nigdy nie byl szczegélnie przyjazna
osobg, ale teraz odwrécit sie do nas plecami!

[SI Jenny]: Obawiam sie, Ze mogg to byé objawy depresji.
Mozliwe, Ze wcigZz przezywa utrate statku oraz duzej
czeSci zatogi.

[Harrold Best]: Niewykluczone, ale jego wersja wydarzen

moze byé istotna. Musze znaleZé co§, co wyrwie go
z przeszio$Sci i1 zmusi do mySlenia o przyszlosSci.

Odswiez 2 Iigp.

WPIS 1330

Nagrania Grupy Wypadowej

**%* Odliczanie,
przyttumiona eksplozja w tle ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Procedura samozniszczenia
wigczona. hatwizna. C6z, to wszystko. To byt zaszczyt.

[czionek zatogi 1]: Dowddco, nie mozemy tak tego
zostawié!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jak?

[Cztonek zalogi 1]: Musimy wrécié. Zapomnialem wypeinié
formularz X3. Kurde, doktor Morra sie wscieknie!
[Czionek zalogi 2]: Daj spokdéj. Ja zapomniatam nakarmié
mojg ztotag rybke.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Skoticzcie z tymi bzdurami.
Nasza doktor przezyje. Podobnie jak twoja rybka.
I Ziemia.

[Czlonek zalogi 1]: To prawda, dowddco, to byl zaszczyt.
Podjelisémy wiasciwg decyzje.
[Czlonek zalogi 2]: Tak. Tylko ta zlota rybka..

**% Smiech ***

Zapis dzwigkowy z mostka
*** Sygnaly ostrzegawcze, krzyki ludzi ***

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, trafiliSmy kolejny
wrogi statek.
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[Kapitan Lee]: Dobrze. Status uszkodzei?
[Porucznik Banini]: Silniki wcigz..

*** GtosSny wybuch, ktéry wstrzgsa statkiem,
syreny alarmowe #***

[Kapitan Lee]: Co to by%o?
[Porucznik Banini]: To Grupa Wypadowa.
[Kapitan Lee]: Prosze nie méwié&, ze oni..

[Porucznik Banini]: Tak, pani kapitan. Nie wrécili,
a procedura samozniszczenia wtasnie sie zakoniczyia.

[Kapitan Lee]: Datam im wyraZny rozkaz, zeby wracali!

[Porucznik Banini]: NajwyraZniej nie obawiali sie
konsekwencji.

*kk Clsza ***

[Kapitan Lee]: Nie do wiary. Odwazni gtupcy. Teraz sie
stad wynoSmy. I pozbadicie sie w koficu wszystkich tych
wiruséw, ktére zzerajg systemy mojego statku!

Zyskaj 3@.
Przenie$ 2 wybrane karty Zdarzenia Pokltadowego Atak wirusa z koperty
,Oczekujqcych...” do sekcji Mozliwe Zdarzenia Poktadowe (organizer B).

Wszyscy Czonkowie Zatogi na Planecie ging. Usuri ich karty Cztonkéw
Zatogi z koszulek Rang.

Odrzué karte Misji M09.

Odrzué wszystkie nie-Unikalne Odkrycia z planszy Lgdownika.
Przenie$ karte Celu ©03 z kart Mostka do koperty ,Oczekujgcych...”.
Zaznacz pole we Wpisie 1551.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1331

Nagrania Grupy Wypadowej

*#*% Wybuchy #***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Uciekaé! Ruszcie sieg!
[cztonek zatogi 1]: Nie damy rady.

[cztonek zalogi 2]: Dawaj! Ladownik jest tylko kilkaset
metréw stad.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** ciezko dyszgc #***
Dobrze, ze wystaliSmy juz wszystkie odkrycia kapsulg
awaryjng. CAPCOM, dostaliScie je?

[CAPCOM]: Co?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Czy dotarta do was kapsuta
z danymi?

[cAPCOM]: Tak, dowddco. Prosze wybaczyé, ale.. jesteSmy
zajeci! Walczymy z trzema planidianskimi krgzownikami.
To nie..

*** Ogtuszajqgcy wybuch w poblizu ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Szlag, to byt nasz
ladownik! Te sukinsyny go zniszczyly!

[CAPCOM]: To nie za dobrze, dowddco. Nie mozemy po was
wystaé kolejnego.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jak to nie mozecie?
[CAPCOM]: Trwa intensywna wymiana ognia. Jestescie
znacznie bezpieczniejsi na powierzchni niz tutaj.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Chyba sobie zartujecie!
[cAPCOM]: Ani troche. Najpierw musimy zniszczyé lub
przekierowaé planidianskie statki bojowe.
* Przenie$ wszystkie Odkrycia i Unikalne Odkrycia umieszczone na
planszy Lgdownika do koperty ,Oczekujgcych...”.
* Otwérz Ksigge Statku na stronie 19 i odwré¢ karte Lgdownika na
strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).
e Odrzué wszystkie znaczniki z planszy Lgdownika.
* Umie$¢ wszystkie Modyfikacje Ladownika z planszy Lgdownika
w kopercie ,Oczekujqcych...”.
e Zostaw wszystkie @ i karte Awansu na planszy Lgdownika.
* Nie odrzucaj planszy Lgdownika.

Od teraz nie mozesz uzywaé ani zyskiwaé Zapaséw. Wszystkie nowo
zyskane Odkrycia nalezy umieszczaé na planszy Lgdownika.

Umie$é karte Misji MO8 na polu Misji obok planszy Planety.

WPIS 1332

Zyskaj Unikalne Odkrycie 10. Nastepnie czytaj dalej:

Kronika profesora Valinsky’ego

Trudno jest zrozumieé szok, jaki musieli odczuwaé
czlonkowie Grupy Wypadowej, kiedy opu$cili kompleks.
Zapewne spodziewali sie, Ze ujrza gtadka powierzchnie
ksiezyca oraz swdj ladownik czekajgcy na nich na skraju
kanionu.

Bez watpienia nie spodziewali sig, ze ciemny kanion
zwyczajnie zniknie.

Niespodziewanie ciemno$§é jednak ustgpita, ujawniajac
szeregi rozpadlin na dnie kanionu. Z poczatku wygladaio
na to, ze twdércy tego ksiezyca wykorzystali jakiego$§
rodzaju technologie maskujgcg, by ukryé swoje systemy
obronne, lecz to byt dopiero poczgtek. W miare
kurczenia sie¢ i znikania powierzchni kamuflujgcej wkrétce
stato sie jasne, z jak niewyobrazalnie gigantyczna,
obejmujgcg niemal caty uktad konstrukcjg mamy do
czynienia. Cato$é wykorzystywata gwiazde jako Zrédio
zasilania.

Ksiezyc, ktéry sam w sobie byt imponujgcy, okazat sie
zaledwie fragmentem zakamuflowanej kosmicznej instalacji
obcych. Jej skala byta niestychana. CatoSci bronity
dziesigtki statkéw bojowych, z ktérych niektdre zaczety
zwracaé sie ku Vanguardowi.

To byt najwyzszy czas, by ewakuowaé Grupe Wypadowsg.

o Odtéz wszystkie figurki z planszy Planety poza plansze Planety.

* Odrzué wszystkie karty i znaczniki z planszy Planety, wliczajgc w to
biezqcq karte Misji.

* Odrzué z planszy Planety wszystkie znaczniki Wyposazenia Misji —
mogq zostaé umieszczone ponownie przy wykorzystaniu ich kart
Wyposazenia. Jedli odrzucisz w ten sposéb robota P.E.T., zwréé kosé
do Puli Zuzytych koéci jej wiasciciela.

* Otwérz Planetopedie na stronach 16-17 (Sygnal, faza 2).

¢ Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Planidiariskie Bombardowanie
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.

* Umieé¢ figurke Planidianskiego Bombardowania w Sektorze 1.

¢ Jeéli pole we Wpisie 1345 jest zaznaczone, umie$¢ znacznik
na planidiaiskim statku numer 1 (numery sq widoczne na planszy
Planety). W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

¢ Jeéli pole we Whpisie 1346 jest zaznaczone, umie$¢ karte POOO
w Sektorze 3, karte P405 w Sektorze 4, karte P407 w Sektorze 2
i karte P408 w Sektorze 7. W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

¢ Umies¢ karte P406 w Sektorze 6.

¢ Jesli karta Niebezpieczenstwa Planidiariski Straznik znajduje sie
nad planszq Planety, umieéé figurke tego Niebezpieczerstwa
w Sektorze 6.

¢ Umieé¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 5.

Przejdz do Wpisu 1331.

WPIS 1333

Jesli pole we Wpisie 1346 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1352.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

CAPCOM, nie ma szans, zebySmy uruchomili te dziata.
Sa kompletnie martwe. Zasilanie zostalo odciete.
Oddanie jakiegokolwiek strzatu bedzie niemozliwe,
dopdki nie odkryjemy, jak je aktywowacd.

Odswiez 1 igf.

WPIS 1334

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, nasza robota tutaj
jest skonczona.

[CAPCOM]: WykonaliScie swoje rozkazy?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Prawie, CAPCOM. Nie
jestesSmy cudotwdrcami i..

[CAPCOM]: Pani kapitan uwaza, ze powinniScie sie skupié
na swoich celach.

[Dowbédca Grupy Wypadowej]: Ale..
[cAPCOM]: Powodzenia, Grupo Wypadowa.
Nie mozesz uzy¢ Akcji Odlotu, dopéki karta Misji MO7 jest odkryta.
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WPIS 1335

Nagranie na zywo z kamery dowdédcy Grupy Wypadowej

CAPCOM, dajcie znaé Sekcji Naukowej, ze je§li potrzebuja
wiecej materialéw przyprawiajgcych o bezsenno$é i rwanie
sobie wtoséw z gtowy, to wtasnie co$§ takiego dla nich
zebralismy.

Zyskaij 1@.

Przenie$ Projekt Badawczy R11 z Projektéw Badawczych do koperty
,Oczekujgcych...”.

Umieé¢ karte POOO w Sektorze 5.

WPIS 1336

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, jesteSmy gotowi do
ewakuacji.

[cAPCOM]: Odmawiam, dowédco. Nie mozemy teraz wystaé
ladownika.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jak to? ZostaliSmy sami?

[CAPCOM]: Nasze systemy uzbrojenia sg nieustannie
hakowane, a caly obszar kontrolujg planidianskie
jednostki pozostajgce poza naszym zasiegiem. Najpierw
musicie sie uporaé z nimi.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jak niby mamy to zrobié?
[CAPCOM]: Niedaleko was znajduje sie nieaktywna bateria
dziat. Mozecie ich uzyé, by nam pomdc.

Cztonek Zatogi, ktéry otrzymat czwarty Uraz, wykonuije Test Przetrwania:
rzué 3 koéémi Urazédw. Jesli wyrzucisz 1 ;,‘14 il LUB 2 .;94\, Test
Przetrwania kofczy sie niepowodzeniem. Usuri tego Czfonka Zatogi
z jego koszulki Rangi i usuri jego figurke z gry. Eksploracja Planetarna jest
kontynuowana bez niego.
Jesli Cztonek Zatogi zda Test Przetrwania, kontynuuj gre.
Jesli wszyscy Cztonkowie Zatogi zging:

¢ Usuh z gry karte Lgdowania L4.

¢ Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji obok Ksiegi Statku.

4

e Przenie$ karte Celu O03 z kart Mostka do koperty ,Oczekujqgcych...”.
¢ Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania
Statkiem.

WPIS 13317

Jesli karta Misji MO7 jest odkryta, umie$¢ zeton Niepowodzenia Misji
na planszy Lgdownika.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1338

Nagrania Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, jesteSmy..

[Cztonek zalogi 1]: Dowddco, skaner pokazuje jakas nows
aktywnos§é. Och, jest tam!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Cholera, wszyscy na ziemie!
Ani drgnijcie.

[Cztonek zalogi 2]: Co tam zobaczyliScie?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To Planidianin.

[Cztonek zalogi 2]: Skad pan wie?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Rozpoznaje go z nagrania

z Kropli. Jeden z nich Scigal nasza zatoge.

[Czlonek zalogi 1]: Zobaczyt nas! Spdjrzcie!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, zostaliSmy wykryci
przez Planidian.

[CAPCOM]: Wiemy. Ten stwdr wystal jakis§ dziwny sygnal,
ktérego nie potrafimy odszyfrowaé. Czy podejmuje jakies
wrogie dziatania?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jeszcze nie, ale zwrdcil
sie w naszym kierunku, a piksele na jego ciele migaja
na czerwono. Jakie$§ instrukcje?

Umies$¢ karte Niebezpieczeristwa Planidiariski Straznik w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety.

Umie$¢ figurke Planidianskiego Straznika w Sektorze 5.

WPIS 1339

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
CAPCOM, zakonczyliSémy skanowanie Emitera. Wysytam
wyniki skanowania do naszych jajogtowych do zbadania.
Mam tylko nadziejeg, Ze to pomoze Vanguardowi obronié sie
przed kolejnymi falami atakdéw hakerskich. Uwazajcie tam
na siebie, my ruszamy dalej.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst:

Przenie$ 2 wybrane karty Zdarzenia Poktadowego Atak wirusa
z koperty ,Oczekujqcych...” do sekcji Mozliwe Zdarzenia
Pokfadowe (organizer B).

Przenie$ 1 wybrang karte Zdarzenia Pokfadowego Atak wirusa
z koperty ,Oczekujqcych...” do sekeji Mozliwe Zdarzenia
Poktadowe (organizer B).

WPIS 1340

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ciekawe. Zwrdciliscie
uwage, jak czysty jest ten kompleks w pordwnaniu
z resztg budynkéw?

[Cztonek zalogi 1]: Nie widaé §ladu rdzy. Zadnego
pytu kosmicznego. No, interesujace.

[Cztonek zalogi 2]: Kto$§ sie tym zajmuje. Ciekawe,
do czego to wszystko stuzy.

Zyskaj 1@.
Umie$¢ karte P404 w Sektorze 5.

WPIS 134

Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej

CAPCOM, dotarliSémy do lgdownika. Bedziemy u was
za dziesieé minut, zanim przybeda positki Planidian.
Dzieki, Ze nas nie zostawiliscie.

Usuri z gry karte Lgdowania L4.
Przenie$ karte Celu ©03 do koperty ,Oczekujgcych...”.

Przenie$ wszystkie Odkrycia i Unikalne Odkrycia umieszczone na planszy
Lgdownika do koperty ,Oczekujgcych...”.

Wiasuj karte Zdarzenia Poktadowego $36 z Przysztych Zdarzer
Pokfadowych do Mozliwych Zdarzen Pokfadowych (organizer B).

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1342

Podsumowanie raportu
Pani Kapitan,

z przyjemno$cig informuje, zZe udalo sie nam odszyfrowad
planidiafiskie dane pozyskane przez Grupe Wypadows.

Ogrom planidiafiskich projektdédw jest przyttaczajacy

i wymaga dtugiego i szczegbtowego omébwienia, dlatego
skupie sie jedynie na najwazniejszych odkryciach.
Olbrzymia konstrukcja, ktdérg przez chwile widzielismy,
nazywana jest Matrycg. To ogromna farma komputerdéw
kwantowych o niewyobrazalnej mocy obliczeniowej.

Zostata wzniesiona przez Budowniczych, by przeciwdziataé
przesunieciu fazowemu.

Konstrukcja zostata jednak przejeta przez Planidian,
jednag z tysiecy symulacji cywilizacyjnych, ktéra
jakim§ sposobem zdotata sie ozywié. Planidianie uciekli
ze swojego cyfrowego Srodowiska i stali sie czeScig
wszechSwiata. Fizycznie - je$§li w ogdle mozna tak
powiedzieé - wcigz sg nieodtgczng czeScig Matrycy.

W Swiecie zewnetrznym reprezentujg ich awatary.

Ich giéwnym celem jest przetrwanie, a dazg do niego,
niszczgce lub podporzagdkowujgc sobie cate cywilizacje.
Tak stalo sie w przypadku Krysztan, ktdérzy zostali
zniewoleni przez Planidian i zmuszeni do zbudowania
olbrzymiego, siejgcego zniszczenie dziala.

Jak na ironie, ci sami Krysztanie mogg nam teraz
poméc w pokonaniu Planidian. Ich krysztalowe pociski
to jedyna znana brofni, ktdéra jest w stanie unicestwié
Matryce.

Pelny raport zatgczam do niniejszej wiadomo$ci.

Profesor Peter Valinsky, dowddca Sekcji Naukowej
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WPIS 1343

Nagrania Grupy Wypadowej

*%*%* Kanonada ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ognia! Dalej! Ognia!
[Ccztonek zatogi 1]: Koficzy mi sie amunicja! Potrzebuje..

[Cztonek zatogi 2]: Przestal sie ruszaé. Dowddco, wrég
padt!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wstrzymaé ogien.
Oszczedzajcie amunicje.
**% Ostrozne kroki ***

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** drzgcym gtosem =***
CAPCOM, wrbég wyeliminowany. WytgczylisSmy
planidianskiego straznika z akcji.

[cztonek zatogi 1]: Albo i nie. Oznaki zycia zniknely
zbyt gwaltownie, zeby to co§ w ogdle kiedykolwiek zy?o.
Zgast tak szybko, jakby go kto§ odigczyt z sieci.

A co, je$li mamy do czynienia z.. sam nie wiem,

jakimi§ awatarami?

Zyskaj 2@.
Usun figurke Planidiariskiego Straznika z planszy Planety i odrzué jego karte
Niebezpieczenstwa.

WPIS 1344

Nagrania Grupy Wypadowej

**%% Przyttumione wybuchy w tle ***
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ruchy, ruchy! Na co czekacie?
[Cztonek zatogi 1]: Po prostu.. Widzi pan ten sprzet,
dowédco? Nasi jajogtowi daliby sie za niego pokroié!
[Dowédca Grupy Wypadowej]: To bierz go i chodi!
Zyskaj 1@.
Przenie$ Projekt Produkcyjny €21 z Projektéw Produkceyjnych do koperty
,Oczekujqcych...”.
Umies¢ karte POOO w Sektorze 1.

WPIS 1345

Nagrania Grupy Wypadowej
[cztonek zatogi 1]: Chciatbym pojaé, jakie intencje
kierowaty Budowniczymi. Zupeinie nie rozumiem tego
panelu kontrolnego.
[Cztonek zalogi 2]: Ja tez nie. Powciskajmy przypadkowe
guziki i zobaczymy, co..
*** Elektroniczne piski,
gtosny syk na zewnqtrz ***
[Cztonek zalogi 2]: Co sie wtasnie wydarzyto?
[czionek zatogi 1]: WiasSnie odpalita$§ pocisk. Caty
wszechSwiat bedzie wiedzieé&, Ze tu jesteSmy, idiotko!
[Cztonek zatogi 2]: Kto niby? To miejsce jest od dawna
opuszczone. JesteSmy tu sami.
[Cztonek zatogi 1]: Tak czy inaczej, nie powinnismy..
*** GtoSny wybuch dobiegajgcy z nieba ***
[Cztonek zalogi 2]: Co to byto?
[Cztonek zalogi 1]: Cate niebo pitonie! Gdyby to nie
byto niemozliwe, powiedzialbym, ze pocisk w co$§ trafil.
[Cztonek zatogi 2]: Chyba nie méj pocisk. Nie mdégit
w nic trafié. Spéjrz, dym sie rozprasza. Niebo jest
puste.
[Cztonek zalogi 1]: Moze pocisk dokonal samodestrukcji.
[cztonek zatogi 2]: Tak czy siak, od teraz niczego
nie dotykamy.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

Jedli to pole jest zaznaczone, nic sig nie dzieje.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole.

WPIS 1346

Nagranie na zywo z kamery dowdédcy Grupy Wypadowej

CAPCOM, stare panele stoneczne, na ktére natrafilisSmy,
wcigz dziatajg. Sa potgczone jakimi§ nanowidknami i..
Tak, caty czas produkujg energie. Catkiem sporo energii.
Nie wiemy tylko po co. Kilka kabli podpietych do paneli
znika pod powierzchnig, ale nie sposéb powiedzieé&, dokad
prowadzg. Zabawne. Produkujemy mnéstwo elektrycznosci,
ale nie mamy pojecia, co zasilamy.

Zaznacz to pole i zyskaj 1@‘ Jeslito pole jest juz
zaznaczone, kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze zamiast
tego Odéwieza 2 ."

WPIS 1341

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, mamy tu problem.
[CAPCOM]: Raportuj, dowddco.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co jest z wami nie tak?
Kto§ w ogble sprawdzit te wspdirzedne ze skanowania?
[CAPCOM]: Tak, potwierdziliSmy je. Jaki macie problem?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Problem jest taki,

ze miedzy nami a kompleksem jest cholerny kanion!
[CAPCOM]: Kanion?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, kanion! Szeroki!

Jak moglisScie nie zwrdécié uwagi na ten drobny szczegdi?

[CAPCOM]: Nasze skanery nie odnotowaly zadnych
nieregularnosci na powierzchni, ale wiele z naszych
systeméw i przyrzaddw szaleje. Przykro mi, dowddco.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: To nam nie pomoze.
[Kapitan Lee]: Krzyki tez nie pomogg. Dowddco,

méwi kapitan Lee. Przelot nad rozpadling wydaje

sie ryzykowny, wiec sugeruje budowe jakiego§ pomostu.
Powinniscie mieé na miejscu materiaty. I jeszcze jedno.
0d tej chwili nasze wsparcie moze by¢é utrudnione.
Borykamy sie tu z intensywnym atakiem hakerskim.
Systemy Vanguarda ledwo dziatajg. Uwazajcie na siebie,
Grupo Wypadowa. Bez odbioru.

Otwérz Planetopedie na stronach 14-15 (Sygnat) i umie$é wszystkich
Cztonkéw Zatogi oraz Lgdownik w Sektorze 2.
Przenie$ wszystkie karty Zdarzenia Poktadowego Atak wirusa z sekcji

Mozliwe Zdarzenia Pokfadowe do koperty ,Oczekujgcych...”.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploraciji Planetarnej.

WPIS 1348

Umiesé karte P402 w Sektorze 1.
Umies$¢ karte P403 w Sektorze 7.
Przejdz do Wpisu 1338.

WPIS 1349

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda
[Kapitan Lee]: Pigekne. Zabdjczo piekne.
[Porucznik Banini]: Pani kapitan, mamy ostateczny

raport ze skanowania. Ksiegzyc, do ktérego sie zblizamy,
jest sztuczny i krgzy po wyjatkowo dziwnej orbicie.

[Kapitan Lee]: Wokét czego krazy?
[Porucznik Banini]: Tego nie jesteSmy pewni. Skanery

nic nie pokazujg, ale sugeruja, ze obiekt mégl zostaé
skonstruowany przez Budowniczych.

[Kapitan Lee]: Tak, ale Budowniczowie nie chcieli
nikogo krzywdzié, jes§li nie musieli, a to co$§ emituje
caty wachlarz zabdjczych fal. Profesorze Valinsky?
[Profesor Valinsky]: Jestem tu, pani kapitan.

[Kapitan Lee]: Czy Sekcja Naukowa dowiedziala sie
czegokolwiek na temat fal wypluwanych w przestrzei
kosmiczng przez ten ksiezyc?

[Profesor Valinsky]: Nie, pani kapitan, ale
potwierdzilisémy, Ze te sygnaly nadawane sg na
inwazyjnych czestotliwoSciach z zamiarem przejecia
kontroli nad naszg SI.

[Kapitan Lee]: Tak wtasnie skoticzyl Wayfarer. To co$§
przed nami - ten emiter - jest Zrdédiem tej choroby.
Musimy go szybko wytgczyé&, zanim nasza SI ulegnie
zniszczeniu.

[Porucznik Banini]: Jaki mamy plan, pani kapitan?

[Kapitan Lee]: Wzmocnijcie firewalle i przechodzimy
na sterowanie analogowe.

[Porucznik Banini]: Zycie bez naszej Jenny bedzie
trudne.

[Kapitan Lee]: Bez watpienia, ale musimy ograniczyé
dziatanie SI do absolutnego minimum. W miedzyczasie
przygotujcie Grupe Wypadowg. Muszg wylgczyé ten emiter.

[Porucznik Banini]: Tak jest, pani kapitan. Wiemy,
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od czego muszg zaczaé. Na powierzchni ksiezyca znajduje
sie jaka$ struktura, moze nawet caty kompleks - naszym
zdaniem nalezy to sprawdzié.

[Kapitan Lee]: OczywiScie. CAPCOM powinien otrzymaé
wspétrzedne.

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzu¢ kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jeli dostepna jest wigcej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opcji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w petni). Jedli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do
nastepnego kroku. W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesui znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohisu 1347. W innym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Atak wirusa Popraw dziatanie czujnikéw
Wybierz jedno:

» Kazdy Cztonek Zatogi 1 $
za kazdy punkt @
» Straé¢ 1 punkt Zapaséw.

Wybierz jedno:

& Promien

hakujqcy » Zastosuj unik (tylko jesli @ wynosi

5 lub wigcej), nic sie nie dzieje.

» Wytrwaj
1 wybrany Cztonek Zatogi rzuca 8
raz za kazdy punkt ‘§0

@ Zhakowana S| | Wybierz jedno:

» Napraw
1 wybrany Cztonek Zatogi otrzymuje
Uraz Usterka.

» Wiqcz reczng kontrola lotu
Kazdy Czfonek Zatogi 5$

pomniejszone o warto$é

WPIS 1350
Odrzu¢ karte Misji M08.
Odrzué karte P406 z Sektora 6.
Nastepnie czytaj dalej:
Nagrania Grupy Wypadowej
**% Odlegty wybuch #***
[Czlonek zalogi 1]: IdZ do diaba, sukinsynu!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, dobre wieSci.
Ostatni planidiafiski statek zniszczony!

[CAPCOM]: Potwierdzam. Radary pokazuja, ze positki

sg w drodze, ale wcigz mamy czas, Zeby wystaé po was
kolejny ladownik. Bedzie u was za pieé minut.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dzieki, CAPCOM.

[cztonek zalogi 2]: Chyba sobie jaja robicie! Dowddco,
prosze spojrzed!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co? O kurde! CAPCOM, zmiana
planéw! Kolejna czeS¢é holograficznego kamuflazu znikta,

odstaniajgc co§ w rodzaju.. gigantycznego superkomputera.

To tego bronita planidianska flota!

[Cztonek zalogi 2]: To co$§ moze kontrolowaé catg
planidianska infrastrukture.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: I.. Niewykluczone,

Ze maszyna ma jaki§ protokdé:r samozniszczenia.
[cAPCOM]: Dowddco, kolejna fala wrogéw szybko sie zbliza!
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mozemy uciekaé albo
wysadzié to w powietrze.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzije):

» Kontynuujcie Eksploracje Planetarng i sprébujcie zniszczyé
Emiter — przejdz do Wpisu 1351.
» Ewakuuijcie sie z planety - przejdz do Wpisu 1341.

WPIS 1351

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, mozecie zawrdcié
ladownik. Zostajemy tutaj.

[Kapitan Lee]: Dowddco, tu kapitan Lee. Wybraliscie
pewng Smierd!

[Dowdédca Grupy Wypadowej]: Kazda Smieré jest

pewna, pani kapitan. Zamierzamy aktywowaé procedure
samozniszczenia i wysadzié planidiafiski superkomputer.

[Kapitan Lee]: Czekajcie! Musi byé inny sposédb!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ja go nie widze, a czas
ucieka.

[Kapitan Lee]: Wracajcie! Natychmiast! To rozkaz!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Pani kapitan, mamy jakies§,
eee.. problemy z tgczno$Scig. Wysiadl diwiek. Zupeinie.

[Cztonek zalogi 2]: Ale wcigz mamy obraz. Przygotujcie
sie na fajerwerki!

[cztonek zatogi 1]: I uwazajcie na siebie. Pozdrdwcie
od nas starg, dobra Ziemie.

e Odrzué figurke Planidiafskiego Bombardowania z planszy Planety.

e Odwrdé¢ karte Niebezpieczerstwa Planidiariskie Bombardowanie
na strone Planidianskie Positki.

e Umieé¢ karte Misji MO9 na polu Misji obok planszy Planety.

e Usun z gry karte Lgdowania L4.

WPIS 1352

Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej
Tak jest! CAPCOM, dziata funkcjonujg prawidtowo. Na
szczeScie przywrdciliSmy im zasilanie! Teraz pokazemy
tym sukinsynom!

Umie$¢ karte POOO w Sektorze 3.

Umie$¢ karte P405 w Sektorze 4.

Umie$¢ karte P407 w Sektorze 2.

Umie$¢ karte P408 w Sektorze 7.

WPIS 1353

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

CAPCOM, pewnie juz to wiecie, ale druga fala
planidianskich statkéw bojowych juz tu jest. Nie wyglada
to dobrze. Powodzenia tam na gérze.

Usun wszystkie znaczniki z planidianskich statkéw widocznych na planszy
Planety.

Odwré¢ karte Niebezpieczenstwa Planidiariskie Positki na strone
Planidiarskie Bombardowanie.

Umie$¢ figurke Planidiariskiego Bombardowania w Sektorze 1.

WPIS 1355

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, mamy sytuacje
awaryjng.

[Kapitan Lee]: Prosze méwié, poruczniku.

[Porucznik Banini]: PrzechwyciliSmy silny sygnal
elektromagnetyczny. Jego sygnatura jest dziwnie podobna
do sygnatu emitowanego przez stele Budowniczych.

[Kapitan Lee]: Co to moze oznaczad?

[Porucznik Banini]: Niezaleznie, co to oznacza, pani
kapitan, sygnat przebudzit Dag Gadola.

[Kapitan Lee]: Stucham?

[Porucznik Banini]: Sygnal jest coraz mocniejszy. JeS§li
mam zgadywaé, pani kapitan, powiedzialbym, Ze Kosmiczny
Wieloryb sie budzi.

Umiesé karte GO6 na polu Warunkéw Globalnych. Przejdz do Wpisu 1367.

WPIS 1356

Jedli karta Resetujqcej sie Steli NIE jest odkryta, Odswiez 2 .”
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jenny, jeste$§ tam?
[SI Jenny]: Jestem, dowddco.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Przygladam sie wtasnie
otworowi, ktdéry moze byé dostatecznie duzy, zebySmy
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przecisneli sie do wnetrza statku. Dauntless stanowil
jednak zupelnie nowg kategorie jednostek. Nie wiemy nic
na temat jego budowy.

[SI Jenny]: Otwdr, ktdry wskazate$S, jest bardzo blisko
jednego z korytarzy technicznych. Mozecie sie tamtedy
dostaé¢ do Srodka.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Swietnie. Dziekuje.

[SI Jenny]: Uwazajcie. Jest tam wiele ostrych krawedzi,
a korytarz zaprojektowano z my$lg o dronach, a nie
ludziach.

Wybierz jedno:
» Wstrzymaijcie sie i znajdzcie bezpieczniejszq droge -
kontynuuj gre.
» Dostarcie si¢ do wnetrza Dauntlessa, nie zwazajgc
na niebezpieczenstwa - ﬁ i przejdz do Wpisu 1396.

WPIS 1351

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaj 1@ i 2 Wskazéwki: Zywy Okaz. Nastepnie czytaj dalej:
Nagranie dr Anity Juarez

Dowédca Grupy Wypadowej kazal mi zostaé w ladowniku. Ani
mi sie Sni. Jestem we wnetrzu najbardziej niesamowitej
istoty, jaka widziata ludzko§é, i co? Mam ogladaé¢ ja
przez szybe? Nie ma mowy. Wyjde na zewnatrz zebraé troche
komérek macierzystych. Musze zrozumieé, jak funkcjonuje
to stworzenie.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz.

WPIS 1358

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda
[Kapitan Lee]: Kapitan Fournier, jak sie sprawy majg?

[Kapitan Fournier]: W najlepszym porzadku, kapitan
Lee. Przeprowadzamy jeszcze jednag prébe silnikéw
i nieustannie prowadzimy diagnostyke.

[Kapitan Lee]: Szykujecie sie na ostatnig prosta, tak?
Nie traécie czasu. Kosmiczny Wieloryb robi sie, hmm..
aktywny. Coraz bardziej aktywny.

[Kapitan Fournier]: Dobrze to wiemy. Wszystko gotowe.
Dobra, trzymajcie kciuki.

[Kapitan Lee]: Swietnie. Mam tutaj zachowang butelke
wybornej szkockiej na wypadek..

**% Sttumiony wybuch, gltucha cisza ***
[Kapitan Lee]: Co. To. By?o.

[Porucznik Banini]: M6j Boze. Pani kapitan, Kosmiczny
Wieloryb wtasSnie wybuchi.

[Kapitan Lee]: Jak to mozliwe? Co z Dauntlessem?
Wywolajcie ich!

[Porucznik Banini]: Cisza radiowa. Nie, chwila, co§
odbieramy. Nie.

[Kapitan Lee]: Co sie dzieje?

[Porucznik Banini]: To ich czarna skrzynka.

Przejdz do Wpisu 1386.

WPIS 1359

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzje):
» Wstrzymaijcie sig (to ostatnia chwila na wybranie Misji) - kontynuuj
gre.
» Przygotujcie Dauntlessa do odlotu - czytaj dalej:
Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Swietnie, Jenny. Robota
wykonana. Pomoglismy Dauntlessowi przeprowadzié
najpowazniejsze naprawy. Statek jest znowu gotowy do
podrézy miedzygwiezdnych. A przynajmniej taka mam
nadzieje.

[SI Jenny]: Nadzieja nie jest naukowg miarg, dowddco.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To fakt. Musimy
przeprowadzié prébe silnikéw.

[SI Jenny]: Sugeruje obserwacje z bezpiecznej odlegtosci.

* Odrzué karte Misji M12.

* Odrzué karte Misji M11.

¢ Odrzué karte P505 z planszy Planety.

* Zaznacz pole B we Wpisie 1372 bez rozpatrywania tego Wpisu
i kontynuuj gre.

WPIS 1360

Nagranie na zZywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
To dla nas za wiele, pani kapitan. Wewnagtrz tej bestii
jest znacznie bardziej niebezpiecznie, niz my$lelismy.
Musimy sie wycofaé, pdéki mozemy, ale wrdcimy tutaj.
Koniecznie!

Umie$é zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 1361

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
Wszyscy cali? #*#** dyszqc *** Tak. Co za ulga.

Pani kapitan, nie dokoficzyliSmy napraw. ZobaczyliSmy
ré6j zmierzajgcych w nasza strone pasozytdédw i musieliSmy
porzucié nasze zadanie.

Wybierz jedno:

» Zareaguijcie, zeby zapobiec katastrofie — ﬁ i ﬁ Przejdz do
Whpisu 1392.

» Pozwédlcie, zeby doszfo do katastrofy — zastqp karte w tym
Sektorze kartq PO0O. Przejdz do Wpisu 1397.

WPIS 1362

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze, mostek, mozemy
rozpoczaé prébe silnika. Wszystkie systemy gotowe, wiec..
[Cztonek zalogi 1]: Nie! Dowddco, nie mozemy! Przerwaé
odliczanie. Doszlo do krytycznego btedu.

Nie podigczylismy..

Wybierz jedno:

» Zareaguijcie, zeby zapobiec katastrofie — otrzymaj Uraz
Oparzenie. Przejdz do Wpisu 1395.

» Pozwédlcie, zeby doszlo do katastrofy - zastqp karte
w tym Sektorze kartq POOO. Przejdz do Wpisu 1397.

WPIS 1363

Nagrania Grupy Wypadowej

[SI Jenny]: Btad krytyczny! Btad krytyczny!
[Cztonek zalogi 1]: Jeszcze. Nie. Skoficzylem.

[SI Jenny]: Jeste§ w powaznym niebezpieczenstwie.
Ryzyko odniesienia powaznych obrazei wynosi
siedemdziesigt osiem procent i rosnie.

[Cztonek zalogi 1]: *** okrzyk bélu *** Szlag!
[SI Jenny]: Ostrzegatam cie.
[Czlonek zalogi 1]: Dzigki. Doceniam to.

[SI Jenny]: Btad zostal usuniety. Gratulacje.

WPIS 1364

Dziennik osobisty kapitan Lee

Obserwowatam dzisiaj Dag Gadola. Jego olbrzymie cielsko
malato z kazdag chwilg, kiedy sie oddalaliSmy, az w koficu
wieloryb znikngt, gotowy dalej wieS§¢é w prézni swdj
samotny zywot.
My$le, ze zaloga Dauntlessa réwniez patrzyita,
jak maleje w oddali, lecz z mieszanymi uczuciami.
Pewnie przepeiniata ich rado§é, ze w koncu udalo im
sie uciec, a jednoczesnie zal, Ze musieli porzucié swdj
statek. Nie mielisSmy jednak wyboru. Prdba uratowania
statku skoficzytaby sie Smiercig Dag Gadola.
Statek bez zatogi to jedynie skorupa. Zaloga bez
statku to nowa nadzieja. Lecimy w kierunku naszego
przeznaczenia, dumni z faktu, ze udato sie nam uratowaé
innych Ziemian oraz to starozytne stworzenie. JesteSmy
dumni, mogac nazywaé siebie opiekunami tej galaktyki.

o Zyskaj 1@.

* Przenie$ karte Ulepszenia Mostka B24 i karte Celu O04 z kart Mostka

do koperty ,Oczekujqcych...”.
* Przenie$ karte Ocalatego VOS5 z sekcji Ocalali do koperty
,Oczekujgeych...”. Usun z gry karte VO7.
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¢ Podnie$ Morale na Mostku (Ksigga Statku, strona 3). Jesli Morale jest
juz Wysokie, zamiast tego zyskaj 1@.

¢ Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzgdzania
Statkiem.

WPIS 1365

Dziennik dr Anity Juarez

Spedzitam trzy fascynujgce godziny z doktorem Fatahem,
dowddcg Sekcji Naukowej na Dauntlessie. Mial on sze$§é
lat na badanie Dag Gadola i z rado$Scig podzielil sie
swoimi odkryciami. Doszedt miedzy innymi do wniosku,
zZe w catym wszechSwiecie nie istniejg inne Kosmiczne
Wieloryby. Obecnos§é osamotnionej steli stanowita dowdd
na to, ze istota ta réwniez zostala stworzona przez
Budowniczych. Jako zZe zwierze bylo unikalne w skali
catego wszechSwiata, wyksztalcilo niespotykang metode
reprodukcji. W pewnym momencie Dag Gadol tworzyi
gteboko w swoich trzewiach wtasng kopie. Kopia ta -
nowy Dag Gadol - rosta, az byta w stanie rozerwad
swojego nosiciela na strzepy, by nastepnie rozpoczaé
niezalezng egzystencje. Dr Fatah byt przy tym pewny,
ze Kosmiczny Wieloryb mégt wstrzymaé ten proces,

gdy czul sie zagrozony, zatem gdybySmy pobrali kilka
komérek macierzystych odpowiedzialnych za te funkcje,
moglibysmy uzyé technologii Budowniczych, by odtworzyé
Dag Gadola. Co za wyzwanie! Az trudno mi to objaé
umystem!

Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz.

WPIS 1366

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst:

D Nic sie nie dzieje.
D Kazdy Cztonek Zatogi rzuca A,

Kazdy Czfonek Zatogi otrzymuje Uraz Rana krytyczna. Niezaleznie

od liczby Urazéw kazdy Cztonek Zatogi wykonuje Test Przetrwania:

rzué 3 ko$émi Urazdw. Jesli wyrzucisz 1 ‘ il ‘94 LUB 2 Q,
Test Przetrwania korczy sie niepowodzeniem. Usuri tego Cztonka
Zatogi z jego koszulki Rangi i usuA jego figurke z gry. Eksploracja
Planetarna jest kontynuowana bez niego.

Wszyscy Cztonkowie Zatogi na Planecie ging. Usuf ich karty
Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang. Jesli karta Lgdowania L6
znajduje sie w Skanerze Planetarnym, przejdz do Wpisu 1360.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1372 i rozpatrz
tekst najwyzszego zaznaczonego pola. Jeéli zadne pole nie
jest zaznaczone, zaznacz pole Cirozpatrz jego tekst.

WPIS 1361

Zapis dzwiekowy z mostka Dauntlessa

[Kapitan Fournier]: Stuchajcie wszyscy. Otrzymatam
nowg wiadomo§é od Vanguarda i jego Grupy Wypadowej.
Sytuacja juz teraz jest dla nas krytyczna, a wkroétce
moze sie staé nieprzewidywalna. Kosmiczny Wieloryb
sie budzi. Mozemy sprdébowaé naprawié¢ silniki i uciec,
co prawdopodobnie zabije to stworzenie, albo mozemy
porzucié statek i ewakuowaé zatoge w kapsutach
ratunkowych Vanguarda. Mamy chwile na zastanowienie,
poniewaz Vanguard zdotal tymczasowo uspokoié chaotyczng
stele. To jednak niezwykle wazna decyzja i zanim jag
podejme, chce ustyszeé wasze zdanie. Radze sie jednak
pospieszy¢.

o Zyskaj ]@.

e Umie$¢ karty Misji M11 i M12 na polu Misji obok planszy Planety.

¢ Umiesé¢ karte P501 w Sektorze 5.

¢ Umies¢ karte P502 w Sektorze 6.

¢ Umies$¢ karte P505 w Sektorze 4.

* Jesli pole E we Whpisie 1566 jest zaznaczone, umiesé karte

P504 w Sektorze 7. W przeciwnym wypadku umie$é karte P503
w Sektorze 7.

Uwagal! Nie jeste$ w stanie wykonaé obu Misji. Wybierz rozwaznie.

WPIS 1368

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: *** dyszqc *** Dobra, zaraz
zatatamy najwiekszg dziure. Drony obnizajg juz lot,
niosgc stalowg piyte i.. Operatorze, zwolnij troche albo..
Nie tak szybko, durniu! Uwazaj na..

Wybierz jedno:
» Zareagujcie, zeby zapobiec katastrofie — ﬁ
i otrzymaj Uraz Rana krytyczna. Przejdz do Wpisu 1363.

» Pozwdlcie, zeby doszto do katastrofy — zastqp karte
w tym Sektorze kartqg PO0O. Przejdz do Wpisu 1397.

WPIS 1369

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Hej, czy to mostek Dauntlessa? Jeszcze nie czas
na Swietowanie, ale chyba naprawiliSmy wasze silniki.
Niezle, co?

Zyskaij 1@. Zastqp karte w swoim Sektorze kartq PO0O.

WPIS 1310

Jeslito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 1376.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:
Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Widziatem kombinezony z Dauntlessa. Nawet te najlepsze
nie speiniajg zadnych standardéw bezpieczefistwa! Nie
sprawdzg sie w takich warunkach!

Podpowiedz: Zatoga Dauntlessa diuzej nie wytrzyma. Kolejne obrazenia
zmuszq ich do powrotu na ich statek!

WPIS 13

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Dauntless jest kompletnie
podziurawiony. Naprawa tego zajmie wiecznoSé.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Koniec narzekania, wracaj
do pracy. I patrz, czy nie ma tu tych pasozytodw.

Zyskaj 1@. Zastqp karte w swoim Sektorze kartq POOO.

WPIS 13712
D A Przejdz do Wpisu 1364.
D B Przejdz do Wpisu 1398.
|:| C Przejdz do Wpisu 1386.

WPIS 1313

Jesli karta Niebezpieczeristwa Resetujqca sie Stela NIE jest odkryta,
Odswiez 2 ." W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
Hmm, czyli to tutaj. DotarliSmy do silnikdéw
manewrujacych. Na szczeScie wiem, jak sg skonstruowane.

Tedy mozemy sie dostaé do wnetrza statku, chociaz nie
bedzie to bezpieczne. Miejcie oczy otwarte, ruszamy.

Wybierz jedno:

» Wstrzymaijcie sie i znajdzcie bezpieczniejszg droge -
kontynuuj gre.

» Dostaricie sie do wnetrza Dauntlessa bez wzgledu na
niebezpieczenstwo — rzué @ i przejdz do Wpisu 1396.

WPIS 1314

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda
[Kapitan Lee]: Tu ISS Vanguard. Dauntless, to wy?
[Kapitan Fournier]: Kapitan Lee? Tamara?

[Kapitan Lee]: Nie wierze! Vanessa! Znaczy, kapitan
Fournier! Dobrze panig styszeé!

[Kapitan Fournier]: Och, cala przyjemno$Sé po mojej
stronie, kapitan Lee! UtkneliSmy w zolgdku tego
Kosmicznego Wieloryba na sze$Sé lat! To byto

szeS§¢ niekonczacych sie lat analizowania biedéw

i samobiczowania. Wiecie, co zrobiliSmy Wayfarerowi,
prawda?

[Kapitan Lee]: Wiemy. I wiemy tez, Ze to nie wy
pociggaliScie za sznurki. Poza tym wiekszoS§é zatogi
przetrwata.
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[Kapitan Fournier]: Co za ulga! Dziekuje! A tak w ogdle
to mamy tu waszg Grupe Wypadowg. Co za odwazni ludzie!
Uporali sie z ta szwankujgcag stelg, ktéra od dawna
blokowata naszg lgcznos§é. Ciesze sie, ze w koicu mozemy
uzywaé radia, chociaz nie wiem, jak diugo. Musisz
wiedzieé, Ze nie mamy do§é zasobdéw, zeby naprawié nasze
silniki i sie stad wydostaé.

[Kapitan Lee]: Pomozemy wam. Wysylam wam potrzebne
zasoby, a moja Grupa Wypadowa pomoze w naprawach.

Bez odbioru.

Usun z gry karte Lgdowania Lé. Przejdz do Wpisu 1355.

WPIS 13715

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Zyskaj 1@, 3 Wskazéwki: Mikroorganizm i 3 Wskazéwki:

Zywy Okaz. Nastepnie czytaj dalej:
Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
W koficu jakie§ stabilne podioze. Eksploracja olbrzymiego
zotgdka trwa. Na razie nie mamy objawéw klaustrofobii.
Otaczajg nas ciggngce sie w nieskoficzono§é sadzawki
sokéw trawiennych, ktére sg réwnie obrzydliwe,
co osobliwie czarujace.

D Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz albo 2 Wskazéwki: Mikroorganizm.

WPIS 13716

Zapis dzwigkowy z mostka Dauntlessa

[Kapitan Fournier]: Odczyty sg przerazajgce. Srodowisko
zewnetrzne wkrétce zabije cztonkéw mojej zatogi.

Jest tam zbyt wiele toksycznych kwaséw, a pasozyty

sg nad wyraz aktywne.. Ale nie mamy wyboru. Ewakuacja
nie wchodzi w gre. Musimy wrécié i naprawié Dauntlessa
za wszelkg cene.

Odrzué karte Misji M11.
Odrzu¢ karte P505 z planszy Planety.

Podpowiedz: Zatoga byta zmuszona do powrotu. Naprawa statku to jedyny
sposéb, zeby jq stamtqd wydostaé.

WPIS 13711

Nagranie dzZwiekowe z misji wyprawy zespolu badawczego
Asteroida zostala bez watpienia rozerwana na kawaiki,
lecz jej najwieksze odtamki wcigZz unosza sie

w przestrzeni doS§é blisko siebie, ujawniajgc.. moge

sie mylié, ale GoScie chyba uzywali tej asteroidy jako
swego rodzaju zaworu bezpieczenstwa. Znaczy portalu,
przez ktéry pozbywano sie nadmiaru energii. Do tej pory
nigdy nie trafiliSmy na podobne znalezisko. Czy mamy
pozwolenie na zbadanie tego miejsca?

Zyskaij 1@. Zastqp karte w swoim Sektorze kartq POOO.

WPIS 13718

Nagrania Grupy Wypadowej
[Cztonek zalogi 1]: Wiedzialem, zZe sie przydadza.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co?

[Cztonek zatogi 1]: CzeSci, ktdére zabratem z Kropli.
Inzynierowie na Dauntlessie musieli uzywaé
uniwersalnych czeSci i to sie optacito. Konstrukcja
napedu jest prostsza, niz sadzilem. Co za ulga!

Zyskaij 2 @
Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych.
Zastgp karte w swoim Sektorze kartq PO0OO.

WPIS 13719

Wszyscy gracze muszq przedyskutowac sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuie ostateczng decyzje):

» Wstrzymaijcie sie (to ostatnia chwila na wybranie Misji) -
kontynuuj gre.
» Ewakuujcie zatoge Dauntlessa - przejdz do Wpisu 1391.

WPIS 1380

Dziennik dr Anity Juarez

Dr Fatah z Dauntlessa ma racje. Musi mieé racje.
Oczywiscie, konieczne jest przeprowadzenie dodatkowych
eksperymentdéw i badafi, ale nawet podstawowe, wstepne

analizy wskazujg, Ze zebratam wtasSciwe komérki
macierzyste. Dzieki technologii Budowniczych bedziemy
w stanie odtworzyé Kosmicznego Wieloryba.

Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3). Jesli po podniesieniu
Morale jest Niskie, podnie$ je ponownie.

Jeéli przed podniesieniem Morale jest Wysokie, zamiast tego zyskaj 1@.

WPIS 1381

Jeéli karta Lgdowania L6 znajduije sie w Skanerze Planetarnym, przejdz do
Wohpisu 1360. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
Stuchajcie wszyscy. Ewakuacja nie wchodzi w gre,
poniewaz nie mozemy opu$cié tego miejsca. Musimy skupié
sie na prdébach uratowania zatogi lub statku za wszelks
cene. Wracajcie do pracy i bez ociggania sie!

Ewakuacja z tej misji jest niemozliwa z powodu ekstremalnych warunkéw!

Cztonek Zatogi, ktéry otrzymat czwarty Uraz, wykonuje Test Przetrwania:
rzué 3 koéémi Urazédw. Jesli wyrzucisz 1 ‘ il 4,‘14 LUB 2 Iﬁ_‘ﬁ\, Test
Przetrwania koAczy sie niepowodzeniem. Usuri tego Cztonka Zatogi

z jego koszulki Rangi i usuri jego figurke z gry. Eksploracja Planetarna jest

kontynuowana bez niego.
Jedli Cztonek Zatogi zda Test Przetrwania, kontynuuj gre.
Jesli wszyscy Cztonkowie Zatogi zging, przejdz do Wpisu 1372

i rozpatrz tekst najwyzszego zaznaczonego pola. Jeéli zadne pole nie jest
zaznaczone, zaznacz pole Cirozpatrz jego tekst.

WPIS 1382

Zapis dZwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, wykryty statek

jest nieaktywny. Zostal porzucony, a na jego poktadzie
prawdopodobnie nie ma zywej duszy. Tak, zadnych oznak
zycia.

[Kapitan Lee]: Dlaczego go porzucono?

[Porucznik Banini]: Zaraz otrzymam transmisje. A niech
mnie, prosze spojrzeé. Dziura na dziurze. Ogiefi wroga
zupeinie go poszatkowakl.

[Kapitan Lee]: Kto by sie posungl do czego§ takiego?
I po co?

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych. Zastqp karte w swoim Sektorze
kartq P508.

WPIS 1383

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda

[Kapitan Lee]: Dowddco Grupy Wypadowej, czy mnie pan
slyszy? Wszystko u was w porzadku?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tutaj Grupa Wypadowa. Tak,
wszystko gra. MieliSmy male starcie ze zbuntowang stels.
Udato sie jag dezaktywowacd.

[Kapitan Lee]: Dobrze to styszeé. Urazy? Uszkodzenia?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Na szczeScie nie. Stela
przez jakis§ czas nie bedzie problemem, ale..

[Kapitan Lee]: Ale?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: PrzechwyciliScie sygnail,
ktéry wystata przy dezaktywacji?

[Porucznik Banini]: Tak. Byt bardzo silny. Analizujemy
go teraz, ale mam przeczucie, Ze wyslanie tego sygnaiu
bedzie mieé konsekwencje.

Odwré¢ karte Niebezpieczerstwa Uszkodzona Stela na strong
Resetujqca sie Stela.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskai 1@.
WPIS 1384

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Nie zapominajcie, Ze ten obszar jest ogromnie
niebezpieczny. I pamietajcie, zeby zabezpieczyé ladownik
i nasz sprzet medyczny oraz naukowy. Pani doktor,

na razie sugeruje pozostanie w Srodku.

Zyskaij l@.
Umiesé karte P500 w Sektorze 1.
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WPIS 1385

Umie$¢ swojego Cztonka Zatogi i wszystkich Asystujgcych Cztonkéw Zatogi
ze swojego Sektora w Sektorze 5.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Umies¢ karte NiebezpieczeAstwa Uszkodzona Stela
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety. Umie$¢ figurke
Uszkodzonej Steli w Sektorze 7. Nastepnie czytaj dalej:

Nagranie na zZywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Pani kapitan, dotarliSmy do celu. Widzimy Dauntlessa,
ma podziurawione i poobijane poszycie. Silniki sa

w optakanym stanie. Chciatbym jeszcze nadmienié,

ze te uszkodzenia wygladajg znajomo. Bez watpienia
spowodowatly je planidiarfiskie torpedy.

Ale to nie jest jedyny problem zatogi Dauntlessa.
Statek najwyraZniej wrést w Sciane Zolgdka, praktycznie
stopity sie w jedno. Nic dziwnego, zZe nie byli w stanie
odlecieé. Co gorsza, wykryliSmy w poblizu steleg, ktéra
wyglada na wrogg. Nikt z nas nie potrafi wyjasnié tego
fenomenu. WidzieliSmy juz mndéstwo steli, ale wszystkie
zachowywaly sie pasywnie. Nigdy nie zagrazaty badaczom,
natomiast ta wydaje sie zdolna do zmiany miejscowych
praw fizyki. Mamy nadzieje, ze unikniemy z nig kontaktu.
Teraz wspinamy sie na kadtub.

WPIS 1386

Dziennik osobisty kapitan Lee

widok wybuchajgcego Kosmicznego Wieloryba wyryt sie
w mojej pamieci. Ostatnie siowa kapitan Fournier
wcigz pobrzmiewajg mi w uszach. To byta katastrofalna
porazka. Majestatyczny, osobliwie piekny Dag Gadol
odszedl na zawsze wraz z zalogg Dauntlessa, ktdérag cudem
udato sie nam namierzyé w przestrzeni kosmicznej.
ZaprzepaSciliSmy swojag szanse. Dlaczego Budowniczowie
wybrali nas na kontynuatoréw ich dzieta? Czy to
najwiekszy btad w historii wszechswiata?
¢ Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.
e Odrzué wszystkie @ z planszy Lgdownika.
e Przenie$ karte Ulepszenia Mostka B24 i karte Celu ©04 z kart Mostka
do koperty ,Oczekujgcych...”.
e Przenie$ karte Zdarzenia Pokfadowego $39 z Przysztych Zdarzen
Poktadowych do koperty ,Oczekujgcych...”.
¢ Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3) do Bardzo
Niskiego — jesli jest juz Bardzo Niskie, nic sie nie dzieje.
* Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania
Statkiem.

WPIS 1381

Prywatna rozmowa kapitan Lee

[Kapitan Fournier]: Jeste$§ pewna, Ze to bezpieczna
linia?

[Kapitan Lee]: OczywiScie. Jestem w swoim biurze.
Nikt nas nie podstuchuje.

[Kapitan Fournier]: Swietnie. Wiesz, jak to jest

z kapitanami. Zawsze musimy Swiecié przykladem, nigdy
nie mozemy okazaé strachu ani wahania. Przez szeS§é
dtugich lat ukrywalam swoje uczucia. Rozumiesz, o czym
méwie?

[Kapitan Lee]: Tak, powoli zaczynam rozumied.
[Kapitan Fournier]: Ciesze sig, ze moge w koficu
normalnie porozmawiaé z kim$§, na kim spoczywa podobny
ciezar.

[Kapitan Lee]: Mow. Wyrzué z siebie wszystko. O strachu
i reszcie.

[Kapitan Fournier]: Strach towarzyszyt mi przez caty
czas. To mdéj jedyny prawdziwy kompan. Najpierw batam
sie tych wszystkich Planidian, ktérzy niemal zniszczyli
nasz statek i zabili wielu moich ludzi. Potem, kiedy
zaczynatam mieé nadzieje, Ze zgubiliSmy poScig, pojawii
sie ten kosmiczny waleii. Naped byt zbyt staby, zeby nas
stamtad zabraé. MogliSmy jedynie staé¢ i patrzeé, jak ten
stwor potyka Dauntlessa.

[Kapitan Lee]: Ale przetrwaliscie.

[Kapitan Fournier]: Tylko po to, zeby spedzié kolejne
szeS¢ lat w jego zotagdku. I zaprzyjaznié sie nie tylko
ze strachem, ale tez z rozpaczg.

* ok k. f‘kanie * koK

[Kapitan Lee]: Mozesz sie wyptakaé, Vanesso. To bezpieczna
linia.

[Kapitan Fournier]: Nie, nie. Chyba juz zapomniatam,

co znaczy ptakacd.

Zyskaj 1 @

WPIS 1388

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli oba pola
sq zaznaczone, nic sie nie dzieje.

D Przejdz do Wpisu 1365.
D Przejdz do Wpisu 1387.

WPIS 1389

Jesli zadna karta Misji nie jest odkryta, przejdz do Wpisu 1372 i rozpatrz tekst
najwyzszego zaznaczonego pola. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej
Stuchajcie wszyscy. Odlot nie wchodzi w gre. Musimy

skupié sie na prébach uratowania zalogi i statku za
wszelksg cene. Wracajcie do pracy i bez ociggania sie!

WPIS 1390

Nagranie dr Anity Juarez

Jako ksenolozka powinnam byé powSciggliwa i obiektywna,
ale zwyczajnie nie potrafie. Nasz ladownik zbliza sie

do olbrzymiego stworzenia, ktdére nazwaliSmy Kosmicznym
Wielorybem albo Dag Gadolem, jednak nawet to nawigzanie
nie oddaje jego ogromu. To stworzenie jest tak wielkie,
ze mogtoby potknagé maty ksiezyc. Nic dziwnego,

ze jestem pod wrazeniem. Wazniejsze jest jednak to, ze
sami pozwolimy temu stworzeniu sie potknaé. Tak, lecimy
wprost do paszczy tej bestii. Ostatecznie to jedyny
sposdb, by sprawdzié sygnat dochodzacy z jej wnetrza -
sygnatl identyczny z sygnatem ratunkowym Dauntlessa.

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq. Jesli dostepna jest wigcej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opcji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesui znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohisu 1394. W przeciwnym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Chmura kwasu | Wybierz jedno:

» Kazdy Czlonek Zatogi rzuca A.
» Wybrany Cztonek Zatogi rzuca %4

& Enzymy Wybierz jedno:

trawienne

Wytrwaij
Dag Gadola Ay

Jesli U to 5 lub wiecej,

zwréé 1 losowq karte Wyposazenia
do Zbrojowni.

Uniknij

Jesli B to 5 lub wiegcej,

kazdy Cztonek Zatogi 2 $

»

Zaplombuj lgdownik
Wybrany Cztonek Zatogi
otrzymuje Uraz Rana lub “

@ Gazy trawienne | jegli fqczna wartoéé U i @ to 9 lub wiecej,
nic sie nie dzieje.
W innym wypadku kazdy Cztonek Zatogi ﬁ

WPIS 1391

Mowa pozegnalna kapitan Fournier

Minelo sze§¢ diugich lat i wiecie lepiej niz ktokolwiek
inny, jak trudno byto kazdego dnia walczyé z poczuciem
beznadziei, osamotnienia i tesknotag za domem.

Moje serce raduje sie, kiedy widze, jak opuszczacie
Dauntlessa, lecz jednocze$nie krwawi, gdy spogladam
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na opustoszate korytarze naszego statku. Dauntless byt
dla nas wszystkim - naszg fortecag, naszym sanktuarium,
naszym domem. I na zawsze pozostanie w moim sercu.
Zegnaj, Dauntlessie. Opuszczam cie jako ostatnia.
I jako ostatnia o tobie zapomne.

o Zyskaj 1@.

e Odrzué karte Misji M11.

e Odrzué karte Misji M12.

e Odrzu¢ karte P505 z planszy Planety.

e Zaznacz pole A we Wpisie 1372 bez rozpatrywania jego tekstu

i kontynuuj gre.

WPIS 1392

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Je$li co$§ jest gtupie, ale dziaila,
to nie jest giupie, prawda?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co znowu zrobites§?

[Cztonek zalogi 1]: Pamieta pan ten nowy czujnik? Znowu
zaczal sie palié. Przekierowalem okablowanie do innego
i przybitem je do Sciany, zeby..

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Przybile§? Dobra, nie chce
styszeé reszty.

WPIS 1393

Jedli karta Resetujqcej sig Steli jest odkryta, przejdz do Wpisu 1396.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: *** dyszgc *** Co to byto?
Dostownie odbito nas od kadtuba!

[SI Jenny]: Pole magnetyczne odwrécito sie
nienaturalnie szybko.

[Cztonek zalogi 1]: To mogta byé ta stela. Chyba
zaczela wariowaé.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Spdjrzcie, stela
rzeczywiScie unosi sie w poblizu. Podchodze do niej.
Musimy sie spodziewaé, ze w kazdej chwili moga sie
zmienié prawa fizyki. %Zal mi zalogi Dauntlessa. Co oni
musieli tu przezyé?

[Cztonek zatogi 1]: Tym bardziej powinnisSmy prébowaé
dostaé¢ sie do Srodka, choé ta stela nas blokuje.

Co mozemy z nig zrobié?

Odswiez 2 ..’

WPIS 1394

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Pani kapitan, jesteSmy
w Srodku. WlecieliSmy do Zotadka Kosmicznego Wieloryba.

[Kapitan Lee]: Dobra robota, dowddco. Raportujcie.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Widzimy sadzawki sokéw
trawiennych, w ktérych roi sie od rdéznych form zycia.
[Doktor Juarez]: To mogg byé oblefice albo tasiemiec.
Zapewne pasozyty.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dziekujemy, pani doktor.
Nasze czujniki wykrywaja sygnat poruszajgcej sie tutaj
steli..
[cztonek zalogi 1]: Dowddco, tam! Widzi pan te fioletowe
wytadowania na dziesigtej? Wygladajag jak uszkodzona
stela.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, widzieliSmy juz
wczeSniej podobne rzeczy. Musimy sie przygotowaé
na wszelkie kosmiczne zakidécenia.. Och. Jest i on.
[Kapitan Lee]: Co konkretnie, dowdédco? Jaki on?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie uwierzy pani. Ziemski
statek kosmiczny utkngt w Scianie Zotagdka. Okret
Dauntless, uszkodzony, ale w jednym kawatku. Boze,
znalezlisSmy go.

* Otwérz Planetopedie na stronach 22-23 (Dag Gadol).

* Umies¢ karte Niebezpieczerstwa Straznik Potomstwa w wyznaczonym

miejscu nad planszq Planety.
* Umieé¢ figurke Straznika Potomstwa w Sektorze 2.
* Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS 1395

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Kapitan Fournier, potrzebujemy pomocy! Jeden z czlonkdéw
mojej zatogi doznal powaznych oparzeifi podczas wyigczania
przegrzanego silnika. Zapobiegi poteznej eksplozji! Czy
wasze ambulatorium zdota go przyjaé?

WPIS 1396

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Pani kapitan? Styszy mnie
pani?

[Kapitan Lee]: Tak, dowddco! Gdzie jesteScie? Jaki jest
wasz status?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: JesteSmy we wnetrzu
Dauntlessa.

[Kapitan Lee]: Niebywale! Dobra robota!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: OtrzymalisSmy wyjgtkowo
ciepte przywitanie i wiem juz mniej wiecej, co sie
przydarzyto Dauntlessowi.

[Kapitan Lee]: Prosze o skrét, dowddco.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ich system komputerowy
zostal zhakowany przez Planidian, ktérzy w rezultacie
zmusili Dauntlessa do zaatakowania Wayfarera,

a nastepnie skierowali statek w strone Matrycy.

Na szczeScie inzynierowie na poktadzie Dauntlessa
usuneli wirusy i odzyskali kontrole nad statkiem, zanim
ten dotart do Matrycy. Niemniej zostal on przechwycony
przez planidiafnskg flote i powaznie uszkodzony. Udato mu
sie uciec z obtawy i ukryé w mgtawicy, w ktdérej natrafit
na Kosmicznego Wieloryba. Ku wielkiemu zaskoczeniu
zatogi bestia polkneta statek.

[Kapitan Lee]: Czy wcigz nadaje sie do lotu?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dauntless? Nie, pani
kapitan. Statek utkngl w Scianie zotgdka, natomiast

powaznie uszkodzone silniki wysiadty podczas proby
ucieczki. Zaloga Dauntlessa nie ma ich jak naprawié.
[Kapitan Lee]: Nie mogli sie ewakuowaé?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie, pani kapitan. Kazdego,
kto opusScit statek, natychmiast opadal réj pasozytdw
zotgdkowych. Poza tym wrogi ostrzat zniszczyi ich dok
ewakuacyjny na bakburcie, sterburte blokuje natomiast
Sciana zotadka. Ich sytuacje pogorszyta dodatkowo
uszkodzona stela we wnetrzu zotadka, ktbéra w chaotyczny
sposbb zmieniata lokalnie prawa fizyki. Jej wybuchy
energii zmusity zaloge do wytgczenia wszystkich
systeméw elektronicznych, z wyjatkiem tych koniecznych,
jak chociazby nadajnik alarmowy krétkiego zasiegu.

Tym samym utkneli tutaj na sze§¢é dtugich lat.

[Kapitan Lee]: Dobry Boze.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Uruchamiamy na nowo system
tgcznosci. Kapitan Fournier chce z panig rozmawiaé.

* Odrzué karte Misji M10.

e Przenie$ karte Ocalatego VO7 z sekeji Ocalali do koperty
,Oczekujgcych...”.

* Przejdz do Wpisu 1374.

WPIS 1391

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Czy silniki to wytrzymajag?
[Czlonek zalogi 1]: Nie mam pojecia, dowddco. Czesé

z nich zostata powaznie uszkodzona, kiedy Dauntless
prébowal sie uwolnié. ZatataliSmy je. Diagnostyka méwi,
ze powinno byé dobrze. Miejmy nadzieje, Ze komputer sie
nie myli.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jest tylko jeden sposdb,
zeby sie przekonaé.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i kontynuuj gre.
A
[]e
[e



Zaginiona flota Dziennik Pokfadowy

31

WPIS 1398

Sprawdz pola we Whpisie 1397. Jeéli ktéres z pdl jest zaznaczone,
przejdz do Wpisu 1358. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Dziennik osobisty kapitan Lee

Bardzo mnie cieszy, kiedy przez szybe mostka widze
Dauntlessa, ktéry przemierza przestrzei kosmiczng wraz
z nami. C6z za gracja i elegancja. Jeszcze bardziej
cieszy mnie my$§l o odwaznej i zaprawionej w bojach
zalodze, ktdérg udato sie uwolnié z uwiezienia w iScie
dramatycznych okolicznoSciach. Vanguard zyskat godnego
zaufania kompana, a czeS¢é naszej misji zostata wykonana.
Sktamatabym jednak, gdybym twierdzita, ze misja
zakoficzyta sie peinym sukcesem. Uwolnienie Dauntlessa
byto wyrokiem Smierci dla Dag Gadola, unikalnego
kosmicznego stworzenia.
Mam Swiadomo§é, ze zrobiliSmy to dla wiegkszego dobra.
Mimo to w moim sercu zostala zadra, ktbéra zapewne nigdy
nie zniknie.
o Zyskaj 1@.
* Zaznacz pole we Wpisie 1565.
* Przenie$ karte Ulepszenia Mostka B24 i karte Celu O04 z kart Mostka
do koperty ,Oczekujqgcych...”.
 Przenie$ karte Zdarzenia Pokladowego S39 z Przysztych Zdarzer
Pokfadowych do koperty ,Oczekujqcych...”.
¢ Obniz Morale na Mostku (Ksigga Statku, strona 3)
do Bardzo Niskiego - jeéli jest juz Bardzo Niskie, nic sig nie dzieje.
* Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania
Statkiem.

WPIS 1399

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
Dobrze, chwila wytchnienia od tych paskudnych
pasozytéw. Wszyscy na zewngtrz! Wracamy do tatania
dziur w poszyciu!

Zyskaj ]@. Zastqp karte w tym Sektorze kartq POOO.

WPIS 1405

Cztonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuije Test. Jeden
inny Czfonek Zatogi moze Asystowa¢ w tym Teicie, jakby znajdowat sig
w tym samym Sektorze (w przypadku remisu Czfonek Zatogi wykonujacy
Test podejmuije ostateczng decyzje). Zignoruj wszelkie efekty kart czy
Wyposazenia, ktére odnoszq sie do elementéw nieznajdujgcych sie na
stole (np. karty, ktére pozwalajq zdobywaé Wskazéwki lub poruszaé sie
do innych Sektoréw). Wykorzystane kosci nie bedq dostepne w kolejnych
Testach. Dokonane wybory mogq wplynqé na to, ze konieczne bedzie
wykonanie nastepnych Testéw.

Wazne: Jesli Cztonek Zatogi miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, odrzu¢ karte
i kos¢ tego Urazu i zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1447.
Jeéli wszystkie pola we Wpisie 1447 sq zaznaczone, rozpatrz jego tekst.

la .
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WPIS 1406

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Poruczniku, przygotujcie
sie na nasze przybycie! Szybko! Mamy rannego czlonka
zatogi! UruchomilisSmy procedure awaryjng, zeby opu§cié
planete! Przygotujcie zespdt ratunkowy!

¢ Umie$¢ zeton Niepowodzenia Misji obok Ksiegi Statku.
e UsuA z gry karte Lgdowania L5.

* Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 i odwré¢ karte Lgdownika
przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik na strong Lgdownik
uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

* Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania
Statkiem.

WPIS 1401

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Czy wiemy mniej wiecej,
gdzie wylgdowal Starchild?

[cztonek zalogi 1]: Nie, dowddco. Sa gdzie§ po drugiej
stronie zigguratu, a ta konstrukcja jest olbrzymia. To
przynajmniej dwugodzinna podrdz.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mam nadzieje, Ze nic im sie
nie stato, bo..

[Ccztonek zalogi 2]: O wilku mowa, mamy przychodzgca
transmisje! To Starchild.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dajcie go na gtosnik.
[Grupa Wypadowa Starchilda]: Tu Grupa Wypadowa
Starchilda. Tak, styszymy was.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Eee.. Stucham?

[Grupa Wypadowa Starchilda]: Odpowiadamy na waszg
wiadomos§é. Tak, styszymy was. I tak, wszystko gra.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Grupo Wypadowa Starchilda,
wystalismy wam wiadomo§é dziesieé minut temu. Skad to
opbznienie?

[Grupa Wypadowa Starchilda]: Uwazajcie na siebie,
Vanguard. Bez odbioru.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Eee.. Czy kto§ mégiby mi
to wytiumaczyé?

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1439. Jesli pole C we
Whisie 1566 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1432. W przeciwnym
wypadku wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng
z opcji (w przypadku remisu gracz Sekeji Bezpieczenstwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Udaijcie sie w strone zigguratu - przejdz do Wpisu 1414.
» Odszukajcie Grupe Wypadowq Starchilda - przejdz do
Wohpisu 1413.

WPIS 1408

Jeéli pole we Wpisie 1551 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1436.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
Cholera, zakiécenia. Nasz sygnal nie przechodzi.

Co jest na drodze? Emiter? A moze Starchild? Skupcie sie
wszyscy. Musimy to dokonczyé.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé 1 Cztonka
Zatogi, ktéry ich zdaniem najlepiej nadaje sie do nawigzania kontaktu

ze Starchildem. W przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa
podejmuje ostatecznq decyzje. Nastepnie przejdz do Wpisu 1420.

WPIS 1409

Usun z gry karte Lgdowania L5.

Jesli nie masz Unikalnego Odkrycia 11 w kopercie ,Oczekujqcych...”,
umiesé zeton Niepowodzenia Misji obok Ksiegi Statku.

Policz zaznaczone pola we Whpisie 1439:

* 8 pdl lub wiecej: Zyskaj H@. Nastepnie wszyscy Cztonkowie
Zatogi Rangi 1 i Rangi 2, ktérzy brali udziat w tej Eksploracii
Planetarnej, Awansujq. Przejdz do Wpisu 1410.

e 5-7 pél: Zyskaj 7@. Nastepnie wszyscy Cztonkowie Zatogi
Rangi 1 i Rangi 2, ktérzy brali udziat w tej Eksploracji Planetarnej,
Awansujq. Przejdz do Wpisu 1410.

* 3-4pola: Zyskaj 5 @ Nastepnie wszyscy Cztonkowie Zatogi
Rangi 1, ktérzy brali udziat w tej Eksploracii Planetarnej, Awansuijq.
Przejdz do Wpisu 1440.

* 2 polalub mniej: Przejdz do Wpisu 1440.

WPIS 410

Podsumowanie z ostatecznego raportu dowédcy Grupy
Wypadowej

Pani Kapitan,

potwierdzam, ze misja dobiegta koiica.
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Wszystkie szczegbly zawariem w dolgczonym raporcie,
ale pozwole sobie podkres§lié, ze ten ksiezyc moze

byé zagrozeniem dla ras podrdézujgcych po kosmosie

i nalezy oznaczyé go na czerwono na wszystkich
mapach gwiezdnych. Je§li czas pozwoli, powinnismy
przedyskutowaé metody zniszczenia tego zagrozenia.
Poza tym jestem Swiadomy pogtosek dotyczgcych nikiej
wydajnoSci Grupy Wypadowej Starchilda. Informuje,

ze mimo naszych staran kontakt z naszymi kolezankami
ze Starchilda byt ograniczony i do§é niepokojacy.

Ich zaangazowanie w misje bylo znikome, a zachowanie -
zastanawiajgce. Sugeruje rozpoczecie Sledztwa

w porozumieniu z dowdédztwem Starchilda.

Zaznacz ponizsze pole:
Podejrzenia dotyczace Starchilda.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzgdzania Statkiem.

WPIS 14N

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 2]: Tu Grupa Wypadowa z Vanguarda.
Starchild, styszycie nas?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Jakas§ odpowiedz?

[Cztonek zalogi 2]: Na razie nic. Grupo Wypadowa
Starchilda, czy nas styszycie? JesteScie tam? Starchild?
Tu druzyna Vanguarda! Starchild, jesteScie tam w ogdle?
[Cztonek zatogi 1]: PowinniSmy sie zaczaé martwié?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mam nadzieje, Ze to tylko
tymczasowe problemy techniczne. Teraz chodzmy.

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1439. Wszyscy gracze
muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jedng z opcji (w przypadku remisu
gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Udajcie sie w strone zigguratu — przejdz do Wpisu 1433.
» Odszukajcie Grupe Wypadowg Starchilda - przejdz do
Wohisu 1407.

WPIS 412

Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zbierajcie sprzet, ludzie.
Musimy oczyS§cié fragment dzungli, zeby ladownik mégt tu
wyladowaé. Brofi w pogotowiu. Nigdy nie wiadomo, co moze
na nas wyskoczy¢.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé 1 Cztonka
Zatogi, ktéry ich zdaniem najlepiej poradzi sobie z oczyszczeniem strefy
lgdowania. W przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostateczng decyzje. Nastepnie przejdz do Wpisu 1441.

WPIS 1Y1'3

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej
Dobra, musimy przedrzeé sie przez dzungle, zeby znalezé
ladownik Starchilda. Lepiej sie przygotujcie. To nie
bedzie tatwe.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé 1 Cztonka Zatogi,
ktéry ich zdaniem najlepiej poradzi sobie z poprowadzeniem ekspedyciji
przez dzungle. W przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa
podejmuije ostateczng decyzje. Nastepnie przejdz do Wpisu 1405.

WPIS 14

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Poruczniku, oczy$cilismy
dzungle i dotarlidmy do stép zigguratu.

[Porucznik Banini]: Jaka$ aktywnosScé?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie, skanery milcza.

Ale zauwazyliSmy porzucony prom kosmiczny, czeSciowo
poroéniety przez ro$§linno§é. Wyglada jak jeden

z najstarszych pojazdéw Idemian. Sg tez pozostalosci
jakiego$ skafandra kosmicznego, zapewne tez
idemianskiego.

[Porucznik Banini]: Idemiafskiego.. Innymi siowy,
musiato tu wylgdowaé wiele statkéw. Dlaczego tu zostaty?
Dlaczego nie wrbcity?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tego musimy sie dowiedzieg,
poruczniku. Ruszamy dalej.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje
ostateczng decyzje):

Skontaktujcie sie z Grupg Wypadowq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1408.

Odpowiedzcie na sygnaf ratunkowy (tylko jesli pole

we Whisie 1415 jest zaznaczone) - przejdz do Wpisu 1445.
Przeszukaijcie obszar - przejdz do Wpisu 1425.

Wejdzcie do zigguratu — przejdz do Wpisu 1428.

WPIS Y15

Nagrania Grupy Wypadowej

2

¥

2

*** Ostry diwiek w tle, okrzyki bélu ***

[Porucznik Banini]: Grupo Wypadowa, jaki jest wasz
status?

[Cztonek zalogi 2]: Cholera jasna, co to by1o?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wszyscy cali?
[Czlonek zalogi 1]: Tak jakby. Tylko w uszach mi
dzwoni.

[Cztonek zalogi 2]: Mnie tez, ale poza tym wszystko
gra. Chyba.

[Porucznik Banini]: Grupo Wypadowa, styszycie mnie?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak. Tak, poruczniku,
styszymy.. ProbowaliSmy odpowiedzieé na sygnai
ratunkowy, ale nagle zamienil sie w nieprzyjemny,

ostry dzwiek. Jak jaki§ atak soniczny. Wszystko gra,
poruczniku, po prostu jesteSmy nieco skolowani. Ruszamy
dalej.

Zaznacz i rozpatrz ponizsze pole:

D Kazdy Czlonek Zatogi rzuca @,

Wazne: Jeéli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, odrzué karte
i ko$¢ tego Urazu i zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1447.
Jesli wszystkie pola we Wpisie 1447 sq zaznaczone, rozpatrz jego tekst.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Udajcie sie w strone zigguratu — przejdz do Wpisu 1414.
» Ostrzezcie Grupe Wypadowq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1416.

WPIS Y16

Nagrania Grupy Wypadowej

[cztonek zalogi 1]: Co teraz, dowddco?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Sporo sie tu dzieje,
powinniSmy ostrzec Starchilda.

[Cztonek zalogi 1]: To moze sie zemScié. Wyglada na to,
ze uzywanie radia jest ryzykowne.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To prawda. Dlatego musi

to byé krétki sygnat na rzadko uzywanej czestotliwoSci.
Wiecie, jednej z tych, ktérych flota uzywa w sytuacjach
awaryjnych. A wiadomo$é powinna byé wyslana przez
kogo$§, kto najlepiej sie zna na takich rzeczach.

Kto to powinien byé&?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ 1 Cztonka
Zatogi, ktéry ich zdaniem najlepiej poradzi sobie z wystaniem sygnatu.

W przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje.
Nastepnie przejdz do Wpisu 1423.

WPIS 141

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Poruczniku Banini, styszy
nas pan?

[Porucznik Banini]: Tutaj Banini. Stuchajcie, dlaczego
lgdownik Starchilda odlatuje?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tez chciatbym to wiedzied!
OtrzymaliSmy od nich kilka niepokojgcych wiadomosci,
wiec postanowiliSmy sie z nimi skonfrontowaé, ale jak
tylko sie zblizyliSmy, aktywowaly jakiego$§ rodzaju pole
sitowe, uciekly do ladownika i opusScity planete.

Tak po prostu! Potraficie nam to wyjasnié?

[Porucznik Banini]: Na razie nie. Wydaje sie to
niepokojace, delikatnie méwigc. Czekajcie, Grupo
Wypadowa. Na waszym miejscu wezwalbym lgdownik.
Warto bedzie go mieé pod reka.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobry pomysi, poruczniku.
Nasz jest wiekszy niz ten Starchilda, wiec musimy
wykarczowaé troche tej dzungli.
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Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1439. Nastepnie
przejdz do Wpisu 1412.

WPIS 14118

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 1]: Grupo Wypadowa Starchilda,
styszycie nas? Tu Grupa Wypadowa Vanguarda, odbidr.
Styszycie nas?

[Grupa Wypadowa Starchilda]: *** dwa gtosy
jednoczesnie, meski i zZenski *** Tu Grupa Wypadowa
Starchilda. Tak, styszymy was.

[Cztonek zalogi 1]:
To jaki§ zart?

**% zaskoczony *** Eee.. Hmm..

[Grupa Wypadowa Starchilda]: *** wcigz jednoczesSnie ***
Nie, to nie zart. Jaki jest wasz status?

[Czlonek zalogi 2]: Ziggurat jest w Srodku pusty i..
Rany, o co chodzi z tymi gtosami? Co z wami?
[Grupa Wypadowa Starchilda]: Nic. Bez odbioru.

Cztonek zatogi 1]: Dowddco, zerwali *gcznosé.
a
pan to?

Styszat

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, siyszatem.
[Cztonek zalogi 1]: Dziwne, prawda?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dziwniejsze, niz myS$lisz.
Ich Grupa Wypadowa sklada sie z samych kobiet.
Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1439. Wszyscy gracze
muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji (w przypadku remisu
gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng decyzje):

» Przebijcie sie przez dzungle do lgdownika Starchilda -

przejdz do Wpisu 1413.

» Wezwijcie lgdownik, by opusci¢ Krysztal - przejdz do Wpisu 1412.

WPIS Y19

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nienawidze tej dzungli.
To mniej niz dwa kliki od zigguratu, ale..

[Czlonek zalogi 1]: Pan spojrzy, dowddco.

[Dowédca Grupy Wypadowej]:
Rozproszyé sie. Oczy otwarte.

Szlag. Teraz cicho.

Broii w pogotowiu.
[Porucznik Banini]:
status?

Grupo Wypadowa, jaki jest wasz

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zblizamy sie do
niewielkiego statku kosmicznego na pobliskiej polanie.
Nie nalezy do nas. Moze byé aerugonski. Na pewno jest
bardzo stary. Zadnych oznak zycia.

[Porucznik Banini]: Aerugofiski? To ciekawe. Mamy
roboczag teorie, ze czesSé zatogi Wayfarera rozbita sie
w tej okolicy.

[Dowédca Grupy Wypadowej]:
Tu dzieje sie co$§ wiecej.

Zgadza sie, poruczniku.

[Czlonek zalogi 1]: Dowddco, chce pan to zobaczyé.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ide. Do diabta, poruczniku,
obok statku znalezliSmy poturbowane ciato. Mogito
nalezeé¢ do pilota.

[Cztonek zalogi 1]: Zwioki lezg na brzuchu, a plecy sag
rozszarpane. Jakby ten biedak uciekal, a co$§ na niego
wskoczyto od tyiu.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Na pewno wydarzyto sie tu
co§ paskudnego.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznqg decyzie):

» Odpowiedzcie na sygnat ratunkowy, uzywajqc tej samej
czestotliwosci — kazdy Czfonek Zatogi wybiera: I@ lub rzut A,
Nastepnie przejdz do Wpisu 1415.

» Ostrzezcie Grupe Wypadowgq Starchilda - kazdy Cztonek
Zatogi wybiera: @ lub rzut &, Nastepnie przejdz do Wpisu 1416.

» Wejdzcie do statku - kazdy Cztonek Zatogi wybiera:

@ lub rzut B Nastepnie przejdz do Wpisu 1442,

Wazne: Jesli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, odrzué karte

i koé¢ tego Urazu i zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1447.

Jesli wszystkie pola we Wpisie 1447 sq zaznaczone, rozpatrz jego tekst.

WPIS 1420

Czfonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuije Test. Jeden
inny Cztonek Zafogi moze Asystowaé w tym Tescie, jakby znajdowat sie
w tym samym Sektorze (w przypadku remisu Cztonek Zatogi wykonujgcy
Test podejmuje ostatecznq decyzije). Zignoruj wszelkie efekty kart czy
Wyposazenia, ktére odnoszq sie do elementéw nieznajdujgcych sie na
stole (np. karty, ktére pozwalajq zdobywaé Wskazéwki lub poruszaé sie
do innych Sektoréw). Wykorzystane kosci nie bedq dostepne w kolejnych
Testach. Dokonane wybory mogq wptyngé na to, ze konieczne bedzie
wykonanie nastepnych Testéw.

Wazne: Jesli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, odrzué karte
i koé¢ tego Urazu i zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1447.
Jesli wszystkie pola we Wpisie 1447 sq zaznaczone, rozpatrz jego tekst.
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WPIS 1421

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Dzungla jest gestsza, niz mySlaitem. Robimy, co mozemy,
zeby za bardzo nie hatasowaé, jako ze nie sposéb
stwierdzié, czyja uwage mozemy zwrdcié. BadzZcie wszyscy
ostrozni!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé¢ 1 Cztonka Zatogi,
ktéry ich zdaniem najlepiej poradzi sobie z poprowadzeniem ekspedycji
przez dzungle. W przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje
ostateczng decyzje. Nastepnie przejdz do Wpisu 1427.

WPIS 1Hee

Nagrania Grupy Wypadowej
[Czionek zalogi 1]:

[Ccztonek zalogi 2]: Tak, juz prawie jesteSmy na
miejscu. Wkrétce powinniSmy zobaczyé ladownik.

Zblizamy sie do celu?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Wcigz moga go zastaniaé
drzewa, ale.. O, spdjrzcie. To zatoga Starchilda!

[cztonek zalogi 1]: Bez watpienia, ale.. Co sie im stato?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Poruczniku, styszy nas pan?
[Porucznik Banini]: Stysze was gloSno i wyraZnie.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: JesteSmy blisko lgdownika
Starchilda i widzimy ich zatoge. Stojg bez ruchu,
wpatrujac sie w pustke, jakby.. sam nie wiem. Jakby ich
zaczarowato?

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1439. Wszyscy gracze
muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji (w przypadku remisu
gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzjg):

» Nawiqzcie kontakt radiowy z Grupg Wypadowq Starchilda -
kazdy Cztonek Zatogi wybiera: 2 @ lub rzut & . Nastepnie
przejdz do Wpisu 1431.

» Podejdzcie blizej Grupy Wypadowej Starchilda - kazdy
Czfonek Zatogi wybiera: @ @ lub rzut & . Nastepnie przejdz
do Wpisu 1417.

Wazne: Jesli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, odrzué karte
i koé¢ tego urazu i zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1447.
Jesli wszystkie pola we Wpisie 1447 zostang sq, rozpatrz jego tekst.

WPIS 1423

Cztonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuje Test. Jeden
inny Cztonek Zatogi moze Asystowaé w tym Tescie, jakby znajdowat sie
w tym samym Sektorze (w przypadku remisu Czfonek Zatogi wykonujgcy
Test podejmuje ostatecznqg decyzje). Zignoruj wszelkie efekty kart czy
Wyposazenia, ktére odnoszq sie do elementéw nieznajdujgcych sie na
stole (np. karty, ktére pozwalajq zdobywa¢ Wskazéwki lub poruszaé sie
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do innych Sektoréw). Wykorzystane koéci nie bedq dostepne w kolejnych
Testach. Dokonane wybory mogg wpltyngé na to, ze konieczne bedzie
wykonanie nastepnych Testéw.
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WPIS 1424

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Rozejrzyjmy sie.

[Cztonek zatogi 1]: Ziemia jest tu miejscami wypalona.
[Cztonek zalogi 2]: Tam dalej réwniez. I tam.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak dziala idemiariska

broi. Pilot wylgdowal, wyszedl na zewngtrz i zostal
zaatakowany z wielu stron, wiec odpowiedziat ogniem.
[cztonek zalogi 2]: Tak, a potem go odcieto. To musiata
byé niezta walka.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Miejscowe drapiezniki
wydajg sie dobrze zorganizowane. Ciekawe, czy to ich
towiecki instynkt, czy kto§ nimi kieruje.

[Cztonek zatogi 1]: Je$li kto§ albo co$§ nimi kieruje,
moze mieé zwigzek z zigguratem, bo to jedyny przejaw
istnienia inteligentnych form zycia na tej planecie.
[Cztonek zatogi 2]: Hej, mam inny pomysit. Ten statek
jest idemiafiski. Moze wyladowatl tu ze wzgledu na inny
sygnat ratunkowy? Moze wySlemy jakas wiadomo§é radiowsg
po idemiansku?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzje):

»

Wejdzcie do zigguratu - przejdz do Wpisu 1428.
Skontaktujcie si¢ z Grupg Wypadowgq Starchilda - przejdz do
Wopisu 1408.

Przeszukaijcie statek - przejdz do Wpisu 1438.

Odpowiedzcie po idemiansku na sygnat ratunkowy (tylko jesli
pole we Wpisie 1415 jest zaznaczone) - przejdz do Wpisu 1444,

WPIS 1425

Nagranie na zywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Przeczeszmy tg okolice. Wiem, ze to bardzo trudny teren,
wiec patrzcie wszyscy pod nogi. I starajcie sie byé cicho.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé 1 Cztonka
Zatogi, ktéry ich zdaniem najlepiej nadaje sie do przeszukania okolicy.

W przypadku remisu gracz Sekcji BezpieczeAstwa podejmuje ostateczng
decyzje. Nastepnie przejdz do Wpisu 1450.

WPIS 1426

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zatogi 1]: Ziggurat jest w Srodku pusty. Kto
miatby zbudowaé takie co$§, zZeby potem tego nie uzywaé?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: I po co?

[Czionek zatogi 2]: A co, je$§li budowla wcale nie jest
nieuzywana?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Co masz na my§li?

[Cztonek zatogi 2]: Moje czujniki wariujg. Nie widzimy
tego, ale tu sie wiele dzieje.

[Cztonek zalogi 1]: Mam podobne odczyty. Wnetrze
zigguratu wypeinia silna energia. MozZe powinnismy

to sprawdzié, dowddco? A moze czas sie zndéw skontaktowaéd
ze Starchildem?

Jesli w tej Misji biorq udziat 2 Sekcje, Cztonkowie Zatogi dobierajq fgcznie
5 kart Sekcji. Jesli w Misji biorq udziat 3 lub 4 Sekcje, Cztonkowie Zatogi
dobierajq fqcznie 4 karty Sekcji.

Nastepnie wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé
jedng z opcji (w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje
ostatecznq decyzije):

» Skontaktujcie sie z Grupg Wypadowq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1418.
» Zbadajcie sygnat - przejdz do Wpisu 1434.

WPIS 1421

Cztonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuje Test. Jeden
inny Cztonek Zatogi moze Asystowaé w tym Teicie, jakby znajdowat sie
w tym samym Sektorze (w przypadku remisu Cztonek Zatogi wykonujqgcy
Test podejmuje ostatecznqg decyzje). Zignoruj wszelkie efekty kart czy
Wyposazenia, ktére odnoszq sie do elementéw nieznajdujgcych sie na
stole (np. karty, ktére pozwalajq zdobywaé Wskazéwki lub poruszaé sie
do innych Sektoréw). Wykorzystane kosci nie bedq dostepne w kolejnych
Testach. Dokonane wybory mogq wplyngé na to, ze konieczne bedzie
wykonanie nastepnych Testéw.
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WPIS 1428

Nagranie na zywo z kamery dowdédcy Grupy Wypadowej
WejsScie do zigguratu blokujg réznej wielkoSci kamienie.
Zatogo, przygotujcie sie. Musimy odrzucié je na bok.
Chwytajcie za sprzet.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ 1 Cztonka Zatogi,
ktéry ich zdaniem najlepiej poradzi sobie z odblokowaniem przejscia.

W przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczenstwa podejmuje ostateczng
decyzje. Nastepnie przejdz do Wpisu 1448.

WPIS 1429

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: Nie ma juz watpliwo$ci, dowddco.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nie. Za kazdym razem, gdy
odpowiadamy na ich sygnal ratunkowy, aktywujemy dzwiek,
ktéry paralizuje nas i przyzywa te stworzenia.

[Czlonek zalogi 2]: Az trudno w to uwierzyc.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: WidzieliSmy juz gorsze
rzeczy. Od teraz musimy ostroznie analizowaé kazde
posuniecie. I sprawdimy ten ziggurat. Moze mieé zwigzek
z tymi drapieznikami.
Jesli w tej Misji biorq udziat 2 Sekeje, Cztonkowie Zatogi Odswiezajq
tqcznie 5 ." Jesli w Misji biorq udziat 3 lub 4 Sekcje, Czlonkowie Zatogi
Odswiezajq tqcznie 4 .”
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Wejdzcie do zigguratu - przejdz do Wpisu 1428.

» Skontaktujcie sie z Grupg Wypadowq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1418.

WPIS 1430

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Poruczniku Banini,
wylgdowalismy z powodzeniem. Otacza nas gesty,

wilgotny las.

[Czlonek zalogi 1]: Pan spojrzy, dowddco.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Ach, tak. Jest i ten
majestatyczny szary ziggurat, ktéry widzielisSmy

z niskiej orbity. Wyraznie géruje nad lasem. Na razie
nie zauwazyliSmy zadnej aktywnosSci inteligentnych istot.
[Porucznik Banini]: Nie? A co z ladownikiem Starchilda?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nigdzie go nie widzimy.
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[Cztonek zalogi 2]: Widze go na radarze. Wyladowat
po drugiej stronie zigguratu.

[Porucznik Banini]: Intrygujgce. Obie zalogi miaty
wylgdowaé w tych samych wspdirzednych. Stuchajcie,
niewgtpliwie mamy kiopoty z komunikacjg ze Starchildem
i nie wiem, co to oznacza. Mozliwe, ze ukrywaja przed
nami jakie§ problemy i zwyczajnie potrzebujg naszej
pomocy. Je§li zdotacie, nawigzcie z nimi kontakt.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zrozumiano, poruczniku.
Wysiadajmy i ruszajmy. Mozemy sprébowaé dotrzed

do zigguratu lub odpowiedzieé na sygnal ratunkowy.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng
decyzje):

» Przebijcie sie przez dzungle do zigguratu - kazdy Czlonek Zatogi
wybiera: @ lub rzut 8. Nastepnie przejdz do Wpisu 1421.

» Odpowiedzcie na sygnat ratunkowy, uzywajqc tej samej
czestotliwosci — kazdy Czfonek Zatogi wybiera: @ lub rzut B,
Nastepnie przejdz do Wpisu 1415.

Wazne: Jeéli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, odrzué karte
i ko$¢ tego Urazu i zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Whpisie 1447.
Jeéli wszystkie pola we Wpisie 1447 sq zaznaczone, rozpatrz jego tekst.

WPIS 1431

Nagrania Grupy Wypadowej

[Ccztonek zalogi 1]: Grupo Wypadowa Starchilda,

tu Vanguard. JesteSmy niedaleko. Styszycie nas?
[Grupa Wypadowa Starchilda]: *** przeciggajgc stowa
do granic mozliwoSci *** Tak, styszymy.

[Czlonek zalogi 1]: Starchild, jaki jest wasz
status? OtrzymaliSmy kilka niezrozumiatych, a nawet
niepokojgcych wiadomos$ci i..

[Grupa Wypadowa Starchilda]: Wszystko pod kontrolg.
[Cztonek zalogi 1]: Wszystko? Wasze dziatania nie sg
normalne i..

[Grupa Wypadowa Starchilda]: Bez odbioru.

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1439. Wszyscy gracze
muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji (w przypadku remisu
gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostatecznqg decyzje):

» Zblizcie sie do Grupy Wypadowej Starchilda - przejdz do
Wohpisu 1417.

» Wezwijcie lgdownik, by opusci¢ Krysztat - przejdz do
Whpisu 1412.

WPIS 1432

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: To bylo dziwne.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: I na dodatek przywoiuje
niepokojace wspomnienia.

[Cztonek zalogi 2]: Jakie wspomnienia, dowddco?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: WyrazZnie pamietam
nagranie z przejecia Kropli. Kiedy SI nie radzila
sobie z odpieraniem ataku hakerskiego, miata problem
z komunikacjg. Teraz ci ludzie brzmig podobnie. To nie
zwiastuje niczego dobrego.

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1439.

Jesli w tej Misji biorq udziat 2 Sekcje, Cztonkowie Zatogi Odéwiezajq
tqcznie 4.”. Jesli w Misji biorq udziat 3 lub 4 Sekcje, Czfonkowie Zatogi
Odswiezajq tqcznie 3 .”

Nastepnie wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé
jedng z opcji (w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje
ostatecznq decyzje):

» Udajcie sig¢ w strone zigguratu - przejdz do Wpisu 1414.
» Odszukaijcie Grupe Wypadowq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1413.

WPIS 1433

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Czy wiemy mniej wiecej,
gdzie wylgdowat Starchild?

[Cztonek zalogi 1]: Nie, dowddco. Sg gdzie$§ po drugiej
stronie zigguratu, ale ta konstrukcja jest olbrzymia.
To przynajmniej dwugodzinna podrdz.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mam nadzieje, ze nic sie
nie stalo, bo..

[Cztonek zalogi 2]: O wilku mowa, mamy przychodzgcag
transmisje! To Starchild.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dajcie go na gtosnik.
[Grupa Wypadowa Starchilda]: Tu Grupa Wypadowa
Starchilda. Tak, styszymy was.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Eee.. Stucham?

[Grupa Wypadowa Starchilda]: Odpowiadamy na waszg
wiadomos§é. Tak, styszymy was. I tak, wszystko gra.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Grupo Wypadowa Starchilda,
wystaliSmy wam wiadomo§é dziesieé minut temu. Skad to
opbzZnienie?

[Grupa Wypadowa Starchilda]: Uwazajcie na siebie,
Vanguard. Bez odbioru.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Eee.. Czy kto§ mégiby mi
to wyttumaczyé?

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Whpisie 1439.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Udaijcie sie w strone zigguratu - przejdz do Wpisu 1414.
» Odszukajcie Grupe Wypadowq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1413.

WPIS 1434

Nagrania Grupy Wypadowej
[cztonek zalogi 2]: To miejsce ma dziwaczng akustyke.
Kazdy diwiek rezonuje tysigcem ech. Réwnie dobrze to
mogtaby byé pusta hala koncertowa. Sprawdze wszystkie
czestotliwoSci radiowe..

*** Sygnat ratunkowy z poczgtku misjti,

po ktérym nastepuje inny, réwnie

znieksztaltcony komunikat w obcym jezyku ***
[cztonek zatogi 2]: Styszycie to? Ziggurat wiasnie to
emituje. Jest zZrdédiem kilku sygnaidw.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Czym wiec w zasadzie
jest ten ziggurat? Lezem jakiego$§ bezcielesnego
stworzenia? Na wpét Swiadomym emiterem sygnatu?
Inteligencjg radiowg, ktéra manipuluje tymi
stworzeniami na zewngtrz? My$§le, ze nie dowiemy sie
tego, dopdki nie przeprowadzimy dalszych badan, ale
mozemy zalozyé, ze jest w stanie replikowaé wiele
réznych rodzajéw sygnaitdéw ratunkowych i przyciggaé tu
kosmicznych wedrowcdw, ktdérzy stuzg jako pozywienie
dla drapieznikéw. Ma to sens?
[Cczionek zalogi 2]: To robocza teoria, ale dla
bezpieczefistwa mozemy sie jej trzymaé.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zatem tajemnica juz niemal
sie rozwigzala. Teraz zastandwmy sig, jak umieS§cié znak
ostrzegawczy gdzie$§ na orbicie.

**% Smiech ***
Zaznacz ponizsze pole i rozpatrz jego tekst:

D Kazdy Cztonek Zatogi wybiera: $ lub rzut & . Nastepnie przenies
Unikalne Odkrycie 11 z Odkry¢ do koperty ,Oczekujgcych...”.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Skontaktujcie si¢ z Grupg Wypadowgq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1418.
» Wréécie do lgdownika - przejdz do Wpisu 1412.

WPIS 1435

Nagrania Grupy Wypadowej

[Porucznik Banini]: Grupo Wypadowa, oto wasze rozkazy.
Mozecie wrécié do lgdownika i opu§cié te planete albo
kontynuowaé Sledztwo. Wybdr nalezy do was.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Wejdzcie do zigguratu (tylko jesli pole we Wpisie 1434 NIE jest
zaznaczone) - kazdy Cztonek Zatogi wybiera: 3 $ lub rzut @.
Nastepnie przejdz do Wpisu 1437.

» Opusécie planete - kazdy Cztonek Zatogi wybiera: 2 $
lub rzut & Nastepnie przejdz do Wpisu 1409,
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Wazne: Jeéli Czlonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, odrzué karte
tego Urazu i zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1447.
Jedli wszystkie pola we Wpisie 1447 sq zaznaczone, rozpatrz jego tekst.

WPIS 1436

Nagrania Grupy Wypadowej

[Czlonek zalogi 1]: Grupo Wypadowa Starchilda, styszycie
nas? Starchild, tu Grupa Wypadowa Vanguarda! Czy nas
styszycie? Dowédco, albo nas nie styszg, albo..

[Grupa Wypadowa Starchilda]: Tu Grupa Wypadowa
Starchilda. Styszymy was.

[cztonek zatogi 1]: Swietnie, mieliémy problem, zeby
sie z wami skontaktowaé. Jaki jest wasz status?

[Grupa Wypadowa Starchilda]: Tak.

[Cztonek zatogi 1]: Uch.. Starchild, mozecie powtdrzy¢&?
[Grupa Wypadowa Starchilda]: Tak, wszystko gra.
[Cztonek zalogi 1]: Aha.. Okej. JesteSmy po potudniowej
stronie zigguratu. OdkryliSmy tu stary idemianski
prom. Pilot nie zyje. Planete zamieszkujg drapiezniki,
prawdopodobnie inteligentne, wiec musi..

[Grupa Wypadowa Starchilda]: Tak. Bez odbioru.
[Cztonek zalogi 1]: Starchild? Dowddco, zerwali
tgcznos§é! Co jest z nimi nie tak?

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1439. Wszyscy gracze
muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji (w przypadku remisu
gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzje):

» Wejdzcie do zigguratu - przejdz do Wpisu 1428.
» Wdrapcie sie na szczyt zigguratu - przejdz do Wpisu 1443.

WPIS 1431

Nagrania Grupy Wypadowej

[cztonek zalogi 1]: Ziggurat jest w Srodku pusty.
Nic poza ogromng przestrzenig z kamiennymi ptytami
oznaczonymi jednym symbolem. Kto miatby zbudowaé takie
co$§, zeby potem tego nie uzywad?
[Dowédca Grupy Wypadowej]: I po co?

**%* 0dgtos krokéw, cichy szum wiatru ***

[Cztonek zatogi 1]: Chciatbym to wiedzieé. Spéjrzcie
tylko na ten widok. Ta majestatyczna budowla musiata..
Chodzcie i zobaczcie!

**%% Kolejne kroki ***
[Cztonek zatogi 2]: O co chodzi?
[Cztonek zatogi 1]: Tam. Widzicie? Blisko drzew
z fioletowymi 1i§émi.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Stworzenia. Na czterech
koriczynach. Silne i szybkie, pewnie stadne.

[Cztonek zalogi 2]: Patrzg na nas. Moze weszg. Jest ich
coraz wiecej.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: ZejdZmy im z pola widzenia.
*%k% Kroki ***

[Cztonek zatogi 1]: Powiedzial pan ,zwierzeta stadne”,
dowddco, ale musimy przynajmniej zaktadaé, ze sa
czeSciowo Swiadome, a ten ziggurat jest w jaki§ sposéb
dla nich istotny.

[cztonek zalogi 2]: Byé moze je wzywa.

[Cztonek zalogi 1]: Wzywa? Zobaczmy, co méwig czujniki.
Uch, méj szaleje. NajwyrazZniej wnetrze tego zigguratu
wypetnia silna energia. Dowddco, moge przeprowadzié
matly eksperyment?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Bardzo prosze.

[Cztonek zalogi 2]: SprawdZmy zatem wszystkie
czestotliwoSci radiowe..

*** Sygnalt ratunkowy z poczgtku misjti,

po ktérym nastepuje inny, réwnie

znieksztatcony komunikat w obcym jezyku ***
[cztonek zalogi 2]: Styszycie to? WiasSnie to emituje
ziggurat. Jest Zrédiem kilku sygnaiéw.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Czym wiec w zasadzie jest
ten ziggurat? Lezem jakiego§ bezcielesnego stworzenia?

Na wpétr Swiadomym emiterem sygnaiu? Inteligencjg
radiowg, ktéra manipuluje tymi stworzeniami na zewnagtrz?
MySle, ze nie dowiemy sie tego, dopdéki nie przeprowadzimy
dalszych badan, ale mozemy zatozyé, ze replikuje wiele
réznych rodzajéw sygnaitdédw ratunkowych i przycigga tu

kosmicznych wedrowcéw, stuzgcych jako pozywienie dla
drapieznikéw, ktére przegoniliSmy. Ma to sens?
[Cztonek zaltogi 2]: To robocza teoria, ale dla
bezpieczefistwa mozemy sie jej trzymaé.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zatem tajemnica juz niemal
sie rozwigzata. Teraz zastanéwmy sie, jak umieScié znak
ostrzegawczy gdzie§ na orbicie.

*%% Smiech ***
[Cztonek zalogi 1]: W miedzyczasie zamierzam zabraé
jednag z tych piyt. Je§li nasza teoria jest prawdziwa,
ten symbol oznacza ,ja” lub ,mnie”.

Kazdy Czfonek Zatogi wybiera: $ lub rzut &,

Przenie$ Unikalne Odkrycie 11 z Odkryé do koperty ,Oczekujqcych...”.
Nastepnie przejdz do Wpisu 1409.

WPIS 1438

Oficjalny raport dowédcy Grupy Wypadowej

Datem rozkaz przeszukania idemianskiego statku kosmicznego,

co - przyznaje - okazalo sie btedem. Powinnismy byli

najpierw przeskanowaé wrak. Systemy wczesnego ostrzegania

uruchomity sie, gdy tylko weszliSmy na poktad, i dopiero

wtedy zorientowaliSmy sie, ze jest tam z nami wroga,

szybko poruszajgca sie forma zycia. OtworzyliSmy ogien,

ale stworzenie przebilo sie przez nasz ostrzal.

Jesli w tej Misji biorg udziat 2 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi rzuca & lub ﬁ

Jesli w Misji biorq udziat 3 lub 4 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi rzuca @ lub
+

Wazne: Jeéli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, odrzué karte
i koé¢ tego Urazu i zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1447.
Jedli wszystkie pola we Wpisie 1447 sq zaznaczone, rozpatrz jego tekst.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuije ostatecznq decyzije):

» Wejdzcie do zigguratu - przejdz do Wpisu 1428.

» Skontaktujcie sie z Grupg Wypadowq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1408.

» Odpowiedzcie po idemiarisku na sygnat ratunkowy (tylko jesli
pole we Wpisie 1415 jest zaznaczone) - przejdz do Wpisu 1444,

WPIS 1439

Nagranie na zZywo z kamery dowddcy Grupy Wypadowej

Dobra, stuchajcie. Mamy kolejng wskazdéwke dotyczagca
Starchilda i jego zatogi.

I | [
WPIS 1440

Podsumowanie z ostatecznego raportu dowédcy
Grupy Wypadowej

Pani Kapitan,

potwierdzam, Ze misja dobiegta konca.

Wszystkie szczegbly zawartem w dolgczonym raporcie,
ale pozwole sobie podkre§lié, zZe ten ksiezyc moze
byé zagrozeniem dla ras podrdzujgcych po kosmosie

i nalezy oznaczyé go na czerwono na wszystkich
mapach gwiezdnych. Je§li czas pozwoli, powinnismy
przedyskutowaé¢ metody zniszczenia tego zagrozenia.
Poza tym jestem Swiadomy pogtosek dotyczgcych nikiej
wydajnos§ci Grupy Wypadowej Starchilda. Przyznaje, ze
kontakt z czlonkiniami ich zatogi byt rzeczywisScie
utrudniony, a ich nastawienie wzgledem nas bylo
wyjatkowo pasywne. Sugeruje jednak powrét na miejsce,
gdy tylko uporamy sie z bardziej palgcymi kwestiami.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 144

Cztonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuije Test. Jeden
inny Cztonek Zatogi moze Asystowaé w tym Tescie, jakby znajdowat sie
w tym samym Sektorze (w przypadku remisu Czfonek Zatogi wykonujgcy
Test podejmuje ostatecznq decyzje). Zignoruj wszelkie efekty kart czy
Wyposazenia, ktére odnoszq sie do elementéw nieznajdujgcych sie na
stole (np. karty, ktére pozwalajq zdobywaé Wskazéwki lub poruszaé sie
do innych Sektoréw). Wykorzystane kosci nie bedq dostepne w kolejnych
Testach. Dokonane wybory mogq wptyngé na to, ze konieczne bedzie
wykonanie nastepnych Testéw.
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Wazne: Jeéli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, odrzué karte
i kos¢ tego Urazu i zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Wpisie 1447.
Jesli wszystkie pola we Wpisie 1447 sq zaznaczone, rozpatrz jego tekst.
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g Pole we Whisie 1447 Jeli nie 1
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WPIS 1442

Oficjalny raport dowédcy Grupy Wypadowej

WeszliSmy do porzuconego statku kosmicznego, by go
przeszukaé, i wtedy to sie stato. Najpierw usityszeliSmy
sttumione warczenie. Ledwo spojrzelis$my w kierunku,

z ktérego dobiegal hatas, a warczenie przerodzilo sie

w przenikliwy pisk, dziwnie podobny do ataku sonicznego.
Potem stwdér rzucit sie na nas. Byl zbyt szybki, zeby

mu sie przyjrzeé. ZarejestrowaliSmy jedynie, zZe byta

to bezgtowa, czteronozna istota z wielks paszcza
umieszczong gdzie$§ na piersi. Cudem uszliSmy z zZyciem.

Kazdy Czfonek Zatogi $ + $

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuije ostatecznq decyzje):

» Odpowiedzcie na sygnat ratunkowy, uzywajqc tej samej
czestotliwosci — przejdz do Wpisu 1415.

» Ostrzezcie Grupe Wypadowgq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1416.

WPIS 1443

Jesli pole D we Wpisie 1566 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1446.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: To byta dtuga wspinaczka,
ale co za widok.

[Cztonek zalogi 2]: Spdjrzcie! Czy to..
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, to ladownik Starchilda.

[Cztonek zalogi 2]: Nie wyglada podejrzanie ani nic.
Moze przesadzilismy.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Byé moze. Dobra, jest to
jaka$§ ulga. ChodZmy na déi.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczenstwa podejmuje
ostatecznq decyzje):
» Wejdzcie do zigguratu - przejdz do Wpisu 1428.
» Skontaktujcie sie z Grupg Wypadowgq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1431.
» Zblizcie sie do Grupy Wypadowej Starchilda - przejdz do
Wohpisu 1417.

WPIS 1444

Przejdz do Wpisu 1445.

WPIS 1445

Nagrania Grupy Wypadowej

**%* Ostry dzwiek w tle ***
[Czlonek zalogi 1]: Znowu ten dzwiegk! Moje uszy!
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Niedtugo przejdzie.
[Czlonek zalogi 1]: RzeczywisScie. Co za ulga.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Czy kto§ wie, z czym mamy
do czynienia?
[Cztonek zalogi 2]: Cokolwiek to jest, pojawia sie za
kazdym razem, gdy odpowiadamy na ich sygnat ratunkowy.
[Cztonek zalogi 1]: I chwile zajmuje nam pozbieranie
sie. Zupelnie jakby kto§ lub co$§ prdébowaio nas zatatwié.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: To moze byé putapka.
[Cczionek zalogi 1]: *** z niepokojem *** JeSli tak,
to zadziatata. Czujniki pokazujg, Ze co$§ sie do nas
szybko zbliza!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Pozycje obronne!

Jesli w tej Misji biorg udziat 2 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi rzuca A,
Jesli w Misji biorq udziat 3 lub 4 Sekcje, kazdy Cztonek Zatogi rzuca @
lub 9, by rzuci¢ A

Przejdz do Wpisu 1429.

WPIS 1446

Nagrania Grupy Wypadowej

[Cztonek zalogi 1]: To byta dtuga wspinaczka,

ale co za widok.

[Czionek zalogi 2]: Spdéjrzcie! Czy to..

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, to ladownik Starchilda.
[cztonek zatogi 2]: Ledwo go widaé posSrdd drzew.

Mozna by odnies§é wrazenie, ze sie ukrywaja.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Moze majg jaki§ powdd.
[Cztonek zalogi 1]: Skad ta my$§l, dowddco?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Moge sie mylié&, ale..
Widzicie to potyskujgce co§ na ich sterburcie?

[cztonek zalogi 2]: Tak, rzeczywiScie. Moze to czesé
ich powtoki albo co$§? Starchild jest trzy razy bardziej
zaawansowany niz Vanguard.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Tak, to mozliwe,

ale to mi przypomina te pikselowg, fraktalng naro$l,
ktérg widzieliSmy w Kropli. Dziwne. I niepokojgce.
Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole we Whpisie 1439. Wszyscy gracze
muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jednq z opcji (w przypadku remisu
gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Wejdzcie do zigguratu - przejdz do Wpisu 1428.

» Skontaktujcie si¢ z Grupg Wypadowgq Starchilda - przejdz do
Whpisu 1431.

» Zblizcie sie do Grupy Wypadowej Starchilda - przejdz do
Wohisu 1417.

WPIS 144
DDDJeéIi zaznaczono ostatnie pole, czytaj dalej:

Nagranie na zywo z kamery dowédcy Grupy Wypadowej
Nacierajg ze wszystkich stron! To istne pandemonium.

Do diabta, poruczniku, jest ich zbyt duzo. Ognia! Ognia!
Wycofaé sie w strone..

**%* Koniec transmisji #***

e Usur karty wszystkich Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang.

e Umie$¢ zeton Niepowodzenia Misji obok Ksiegi Statku.

e Usur z gry karte Lgdowania L5.

e Otwérz Ksigge Statku na stronie 19 i odwré¢ karte Lgdownika
przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik na strone Lgdownik
uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Ladownik).

e Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzgdzania
Statkiem.

WPIS 1448

Czfonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuije Test. Jeden

inny Cztonek Zatogi moze Asystowaé w tym Tescie, jakby znajdowat sie

w tym samym Sektorze (w przypadku remisu Cztonek Zafogi wykonujqgcy
Test podejmuje ostatecznq decyzje). Zignoruj wszelkie efekty kart czy
Wyposazenia, ktére odnoszq sie do elementéw nieznajdujqgcych sie na stole
(np. karty, ktére pozwalajg zdobywaé Wskazéwki lub poruszaé sie do
innych Sektoréw). Wykorzystane koéci nie bedq dostepne w kolejnych
Testach. Dokonane wybory mogq wptynqgé na to, ze konieczne bedzie
wykonanie nastepnych Testéw.
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Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty
i umie$é je w kopercie
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WPIS 1449

Odprawa Grupy Wypadowej
Wszyscy spoczaé. POki nasi naukowcy sa zajeci badaniem
technologii Krysztan, my przeprowadzimy operacje
ratunkowg. OdebralisSmy komunikat przypominajacy
nasze wlasne sygnaty ratunkowe - umieszczono w nim
kilka znieksztatconych siéw w jezyku przypominajgcym
angielski. Oto nagranie.

**%* Znieksztalcone nagranie; jedyne wyrazZne

stowo, ktére pada, to ,mayday” ***
Sygnat pochodzi z Krysztatu, jedynego ksiezyca Odtamka
Krysztatu, i nie mamy pewno$Sci, co go emituje. Robocza
hipoteza jest taka, zZe pochodzi z kapsuly ratunkowej
Wayfarera, ktéra rozbita sie na tym ksiezycu. Musimy
odnalezé zrédio tego sygnaiu.
Nie bedziemy sami. ISS Starchild réwniez zgodzit sie
wystaé swoja Grupe Wypadowa, zeby poméc w Sledztwie.
Te decyzje podjeto w ostatniej chwili, poniewaz
Starchild wcigz boryka sie ze skutkami ataku hakerskiego
i na razie nie bylo Zadnego kontaktu z ich zatogs.
Niemniej nasze lgdowniki majg wylgdowaé¢ w tej samej
lokalizacji i powinnismy wykorzystaé te sposobnosé, zeby
nawigzaé kontakt ze Starchildem. By¢ moze bedag bardziej
skorzy, zeby wyjasnié, co wydarzylo sie na pokiadzie ich
jednostki. Misje bedzie osobiscie nadzorowal porucznik
Marco Banini, pierwszy oficer Vanguarda. Jakie$§ pytania?

Przenie$ karte Zdarzenia Poktadowego S40 z Przysztych Zdarzer
Pokfadowych do koperty ,Oczekujqgcych...”.

Ta Eksploracja Planetarna rézni sig od tych rozgrywanych wczesniej.
Woykonaj kroki opisane w wymienionych dalej punktach, by przygotowaé sie
do gry i zaznajomié ze szczegbtowymi zasadami tej Misji:

* Lgdownik i jego Modyfikacje nie majq wplywu na te Misje. Jedli
przygotowano plansze Lgdownika, nalezy jq odrzuci¢ wraz ze
wszystkimi kartami Wyposazenia, Modyfikacjami Lgdownika
i znacznikami.

* W tej Misji nie mozna korzystaé z Wyposazenia Misji i Wyposazenia
Osobistego, a jedynie z Wyposazenia Matego. Wez wszystkie karty
Wyposazenia Matego E ze Zbrojowni (organizer B) i umie$¢ je
na stole awersami do géry. Cztonkowie Grupy Wypadowej mogq
wybraé fgcznie 4 karty Wyposazenia Matego, ktére nastepnie
umieszczajq obok plansz Zatogi. Wybierz Wyposazenie Mate,
ktére pozwala przerzucaé koéci i dodawaé symbole podczas Testéw.
Zaden Cztonek Zatogi nie moze mie¢ Wyposazenia nalezgcego
do innej Sekcji. Jesli gracze nie mogq doj$é do porozumienia,
ostatecznq decyzje podejmuje gracz Sekcji Zwiadowcze;.

* Podczas tej Misji nie mozna korzysta¢ z Zapaséw.

* Podczas tej Misji nie bedg uzywane karty Awansu, ale Cztonkowie
Zatogi wcigz mogq Awansowaé pod koniec Misji.

* Podczas tej Misji wykonywane bedq rézne Testy. Mozesz wykona¢
Test tylko wtedy, gdy dany Wpis tak nakazuje.

e Umieé¢ talie Urazédw po prawe;j stronie planszy Planety. Jedli jeszcze jej
tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

* Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkry¢ i umie$¢ je nad planszg
Planety.

* Podczas tej Misji Czfonkowie Zatogi nie mogq uzywaé Wysitku.

o Jesli w ktérymkolwiek momencie Cztonek Zatogi zostanie zmuszony
do wydania kosci Sekcji, a wszystkie jego kosci znajdujq sie w Puli
Zuzytych koéci, dany Cztonek Zatogi otrzymuje zamiast tego Uraz
Wyczerpanie. Jesli Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz,
odrzué karte i ko$¢ tego Urazu i zaznacz pierwsze niezaznaczone
pole we Wpisie 1447. Jeéli wszystkie pola we Wpisie 1447 sq
zaznaczone, rozpatrz jego tekst.

Nastepnie kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji karty w liczbie
wskazanej na jego planszy Zatogi. Przejdz do Wpisu 1430.

WPIS 1450

Cztonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuije Test. Jeden

inny Cztonek Zatogi moze Asystowaé w tym Tescie, jakby znajdowat sie

w tym samym Sektorze (w przypadku remisu Czfonek Zatogi wykonujgcy
Test podejmuje ostatecznq decyzje). Zignoruj wszelkie efekty kart czy
Wyposazenia, ktére odnoszq sie do elementéw nieznajdujgeych sie

na stole (np. karty, ktére pozwalajq zdobywaé Wskazéwki lub poruszaé sig
do innych Sektoréw). Wykorzystane kosci nie bedq dostepne w kolejnych
Testach. Dokonane wybory mogq wptyngé na to, ze konieczne bedzie
wykonanie nastgpnych Testéw.
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WPIS 455

Zapis dZwiekowy z mostka Vanguarda

[Cztonek zalogi 1]: Oficerze, poziom energii spadi

do pieédziesigciu dwéch procent i zatrzymat sie.
[Porucznik Banini]: Jaka jest pozycja sondy?
[Cztonek zalogi 1]: Sonda mineta cel i teraz zwieksza
dystans.

[Porucznik Banini]: Zatem wtasnie odkrylisSmy ciato
niebieskie zdolne do wysysania energii.

[Cztonek zalogi 1]: Czujniki wskazujg, ze nie jest to
ciato niebieskie. To ciasno zbita gromada kosmicznych
stworzen. Prosze spojrzeé, jedno z nich wtasnie
odtgczyto sie od stada i zmierza w strone Vanguarda.
[Porucznik Banini]: Swietnie. Sprébujemy je ztapaé.

Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz i przenies je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 1456

DZuznocz to pole. Jeéli to pole jest zaznaczone, zyskaj 2@.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Raport badawczy 45/33

Ewolucja to przewrotna sprawa. Zawsze zaktadalem,

ze jeSli zycie bedzie mieé szanse na ewolucje, podbije
wszystkie zakatki wszechSwiata, ale po lgdowaniu

na CTB 11 C uSwiadomilem sobie, jak bardzo sie mylitem.
Planeta ta byta podobna do Ziemi pod wzgledem tagodnych
wiatréw, pofalowanych wzgdérz oraz ciggngcych sie

w nieskoficzono§é gk, nie zamieszkiwala jej natomiast
zadna fauna. Choéby owady. ZnaleZlisSmy jednak troche
mikroorganizméw, co dalo poczatek niesamowitemu
odkryciu. W koficu mogliSmy zrozumieé, w jaki sposéb
tak mate istoty mogly rozwingé sie na Swiecie
zdominowanym przez flore.

Poza tym kapitan data catej zatodze pare dni wolnego.
Nawet tych kilka godzin spedzonych na planecie podobnej
do Ziemi okazalo sie zbawieniem.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mikroorganizm i przenie$ je do sekcji Zgromadzone
Odkrycia.

Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3). Jesli Morale jest juz
Woysokie, zamiast tego zyskaj 1@.

Podnie$ poziom Dyplomaciji albo Postuszeristwa w Kwaterach Ocalatych
(Ksiega Statku, strona 41).

WPIS 1451

Dziennik osobisty kapitan Lee

Nie spodziewalis$my sie, Ze niewinnie wygladajacy obiekt
unoszacy sie w przestrzeni kosmicznej nagle stanie sie
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planidianskim statkiem bojowym. Zanim zdgzytam ogtosié
alarm, statek zamigotal i znikkZ.

Po ostroznym przeanalizowaniu skandéw doszlisSmy

do wniosku, ze nie byta to jedynie iluzja optyczna.
Statek musiat byé obrazem holograficznym. Wydatam
ostrzezenie dla catej zatogi, by zwracali szczegdlnag
uwage na potencjalnie wrogie statki, gdyz jak widaég,
nie wszystko jest takie, jakie moze sie wydawad.

Podnie$ poziom Postuszerstwa w Kwaterach Ocalatych
(Ksiega Statku, strona 41).

WPIS 1458

Dziennik osobisty kapitan Lee

GdybySmy zauwazyli problemy behawioralne zatogi
ladownika nieco wczesniej, moglibySmy ich ocalié.

Z kazdg mijajaca sekundg zaltoga stawata sie coraz mniej
skupiona, a kiedy w koncu usSwiadomilismy sobie, ze co§
jest nie tak, bylo juz za pdézno, zeby aktywowaé zdalne
sterowanie lgdownikiem.

Rozbili sie niedaleko jakich§ zdezelowanych, pokrytych
kurzem statkéw kosmicznych, ktbére zapewne wpadily w te
samg putapke. Mam ich Smieré na sumieniu.

Obniz poziomy Dyplomacii i Postuszeristwa w Kwaterach Ocalatych
(Ksiega Statku, strona 41).

WPIS 1459

Zaznacz to pole. Jesli to pole jest zaznaczone, ten Wpis sie koriczy.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Dziennik osobisty kapitan Lee
Zatuje, ze ten ksiezyc zwrdcilt naszg uwage. Moglismy
go omingé i kierowaé sie dalej w strone naszego celu,
ale czujniki zrobity, co do nich nalezalo, i wszystkich
nas zachwycity idealne zdjecia heksagonalnych piramid
rozmieszczonych na péinocnej pdtkuli. Kolejne, jeszcze
precyzyjniejsze skany przedstawiaty kilka ksztattdw,
ktére musiaty byé statkami kosmicznymi niewiadomego
pochodzenia. Na powierzchni nie wykryto oznak zycia,
sam ksiezyc jednak skladal obietnice ciekawych odkryé.
Niedtugo péZniej nasz ladownik byt juz w drodze.

Przejdz do Wpisu 1480.

WPIS 1460

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, opuScilisSmy
ladownik i zmierzamy w strone jaskifi. Potwierdzam,

Ze to miejsce mogio byé jakiego$ rodzaju ladowiskiem.
Wszedzie dookota widzimy zlobienia i dziury. Niektdre
z nich mogly zostaé zrobione przez statki kosmiczne.
Widzimy réwniez koleiny pozostawione przez nieznane
pojazdy transportowe i.. co§, co wyglada jak porzucony
sprzet kopalniany. To sg kopalnie! Te jaskinie

to kopalnie.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty lub 1 Odkrycie: Technologia Obcych i przenies
je do sekeji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 1461

Jeslito pole jest zaznaczone, nic sie nie dzieje. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Zapis dzwiekowy z mostka

[Oficer tgcznoSci zespoitu badawczego]: Co? Nie wierze.
Czy to stary, dobry Vanguard, czy mam przywidzenia?

[cAPcOM]: Tak, tu ISS Vanguard, wszystko w porzgdku

z twoimi oczami. Odebralis$my sygnal SOS.

[Oficer tacznoSci zespolu badawczego]: Nawet

nie wiecie, jak sie ciesze, Ze was stysze.

[CAPCOM]: Cala przyjemno$S¢ po naszej stronie. Jaki jest
wasz status?

[Oficer t3cznoSci zespolu badawczego]: Wszyscy tesknimy
za domem. Wayfarer zostawii nas tutaj sze§é lat temu,
zebySmy przeprowadzili badania. To bylo najdiuzsze szeSé
lat mojego zycia!

[CAPCOM]: Czy od tego czasu kontaktowali sie z wami?
[Oficer t3cznoSci zespoiu badawczego]: Nie. Nie byto

z nimi zadnego kontaktu. Bardzo sie martwilisSmy.

[CAPCOM]: Nic dziwnego. Dobrze. Niediugo was zabierzemy.
Pakujcie swoje rzeczy.

Zyskaij 1@‘
Przenie$ karte Ocalatego V02 z sekeji Ocalali do koperty ,Oczekujgcych...”.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 3. Jesli znajduje sie tam karta
Celu Pobocznego O15, usufi jg z gry.

WPIS 1462

Jeslito pole jest zaznaczone, nic si¢ nie dzieje. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Odprawa dowdédcy Grupy Wypadowej

Wtasnie odebraliSmy sygnal ratunkowy z matej planety,
na ktérej normalnie nie wystepuje zycie. Sygnat

bez watpienia pochodzi z ziemskiego statku,

dlatego zakladamy, Ze mogg to byé ocalali z Dauntlessa,
ktérzy opusScili go w wyniku bitwy z Planidianami. Mogli
odniesé obrazenia, dlatego ladownik zostanie wyposazony
w sprzet ratunkowy. Pytania?

Zyskaij 1@4
Przenie$ karte Ocalatego VO3 z sekcji Ocalali do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 1463

D Zaznacz to pole. Jesli to pole jest juz zaznaczone, zyskaj 1 @
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Nigdzie nam si¢ nie spieszy,

pani kapitan, prawda?

[Kapitan Lee]: Nie ma zadnego wielkiego poSpiechu.

Ale co pan ma na my$§li?

[Porucznik Banini]: Ta asteroida, ktérg wiasnie mijamy,
jest do§¢ unikalna. Ptaski obszar na potudniowej pétkuli
mégt stuzyé jako ladowisko. W poblizu jest réwniez pasmo
gbérskie podziurawione wejsSciami do jaskin, wszystkie sa
skierowane w strone potencjalnego ladowiska.

[Kapitan Lee]: Prosze méwié dalej.

[Porucznik Banini]: Na pdinocnej pdétkuli zauwazyliSmy
réwniez ruiny, ktére sg stanowczo zbyt regularne,

zeby powstaty w wyniku erozji.

[Kapitan Lee]: Rozumiem. Widze, Ze ta asteroida wkrétce
opusSci ten uktad stoneczny, a mamy wazniejsze sprawy,
dlatego mozemy zbadaé tylko jedno z tych miejsc.

Dokad powinnisSmy sie udaé?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji

(w przypadku remisu gracz Sekciji Bezpieczeristwa podejmuje

ostateczng decyzje):

» Odwiedzcie potencjalne lgdowisko na pétkuli potudniowej -
przejdz do Wpisu 1460.
» Odwiedzcie ruiny na pétkuli pétnocnej - przejdz do Wpisu 1465.

WPIS 1464

Dziennik osobisty kapitan Lee

To byt btad. Szybko okazato sieg, ze pole grawitacyjne tej
gwiazdy jest silniejsze, niz obliczylisSmy, i znalezliSmy
sie zaledwie o krok od punktu krytycznego. Ucieczka

z objeé Vivienne wymagala ogromnego wysitku nas
wszystkich, ale udato sie. Widok catej zatogi skupionej
na jednym zadaniu byt niesamowity i dzieki temu czujemy
sie teraz silniejsi jako grupa.

Sekcja Naukowa dopieta swego. NajwyraZniej promieniowanie
tego stofica miato dobroczynny wplyw na nasze farmy
hydroponiczne. W niemal cudowny sposdb przyspieszyio
wzrost ro§lin, zapewniajgc wspaniate dane do badai.

Co wiecej, gatunki wystawione na promieniowanie rozwijaty
sie tak szybko, ze praktycznie nie przypominajg juz tego,
czym byty.

Straé 1 a lub ]@.

Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3). Jedli Morale jest juz
Wysokie, zamiast tego zyskaj ]@.

Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora i przenie$ je do sekcji Zgromadzone

Odkrycia.
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WPIS 1465

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, zblizamy sie do
ruin. Nie ma watpliwoSci, Ze pierwotnag konstrukcje
zbudowaly inteligentne istoty. Widzimy pozostatoSci
pionowych Scian i otwordw drzwiowych, a wszystko
pokrywa gruba warstwa kurzu. Bez watpienia to miejsce
porzucono dawno temu. Nie jesteSmy pewni, ale te
gilebokie, poziome pekniecia mogty mieé zwigzek ze
zniknieciem mieszkancéw. Jes§li.. Chwila, a to co?

W tych peknieciach az roi sie od szarych, bezokich
S§limakéw! Sg wszedzie! Otaczajg nas! Wycofaé sie!

Kazda Sekcja umieszcza 1 Cztonka Zatogi w sekcji Odpoczywaijgca Zatoga.
Obniz poziom PostuszeAstwa w Kwaterach Ocalatych (Ksiega Statky, strona 41).

Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz i przenies je do sekeji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 1466

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda
[Operator uzbrojenia]: Torpedy gotowe, pani kapitan.

[Kapitan Lee]: C6z, szkoda, ale.. Zegnaj, samotny
satelito. Ognia.

[Operator uzbrojenia]: BezpoSrednie trafienie.
[Kapitan Lee]: Dobrze. Aktywowad..

[Operator tgcznosci]: Pani kapitan, na sekunde przed
trafieniem satelita wystrzelil lampe. Jej sekwencja
Swietlna jest nieco inna.

[Kapitan Lee]: Co méwi?

[Operator tacznos$ci]: Méwi: ,Zegnajcie”.

Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3). Jeéli Morale jest juz
Wysokie, zamiast tego zyskaj 1@.

Obniz poziom Dyplomacji w Kwaterach Ocalatych (Ksiega Statky, strona 41).

WPIS 1461

Raport autorstwa Petera Valinsky'ego dotyczacy wraku
kosmicznego

Pani Kapitan,

napotkany wrak wcigz stanowi zagadke dla Sekcji
Naukowej. Nie mamy odpowiedzi na wiele pytan, lecz
mozemy przedstawié kilka faktéw. Po pierwsze, zebrane
fragmenty zostaly wytworzone na Ziemi. Po drugie,
stanowig one pozostatoSci konstrukcji stworzonej przez
inteligentne istoty. Byé mozZe sa to elementy pojazdu
kosmicznego. Na koniec za$§ konstrukcje zniszczyt wybuch,
prawdopodobnie bedacy wynikiem wrogich dziatan.

Krazy wsSrdéd badaczy teoria, ze wrak ten jest
pozostatoScig po misji z Ziemi. Bedziemy w stanie
potwierdzié lub odrzucié te teorie po dalszych badaniach.

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyska] 1@.
WPIS 1468

Raport badawczy nr 14/24

Przyrzady, jakimi dysponujemy, nie byly w stanie przebié
sie przez grubag zaslone chmur, zatem nasza wiedza

na temat CTB 11-A byta znikoma, pomijajgc oczywisty
fakt, Ze planeta ta nie nadawala sie do zamieszkania.
Na szczeScie Sekcja Inzynieryjna miata kilka sond

do wyprébowania, umozliwiliSmy im wiec dziatanie.
Pierwsza sonda nie dotarita nawet do poziomu chmur,
druga natomiast przepadta w wyniku burzy szalejgcej
w nizszych warstwach. Wkrétce jednak dostrzeglisSmy
pewien wzorzec w cyrkulacji powietrza, co pozwolito
nam wystaé sonde, kiedy pogoda sie uspokoita.

Bingo! Jesli kiedykolwiek bedziecie potrzebowaé
najwyzszej jakoSci litu, zapraszam na T56. Tylko
uwazajcie na chmury. I widzcie grube skarpety.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty i przenie$ je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.
Mozesz wydaé 2\#/, by zyska¢ 1 dodatkowe Odkrycie: Mineraty
i przenieéé je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 1469

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda
[Cztonek zalogi 2]: Poruczniku, bezposSrednie trafienie.

[Porucznik Banini]: Dobrze. Co za ulga.

[Cztonek zalogi 1]: Spdjrzcie! Meteoroid rozpada sie
na.. setki martwych okruchéw.

[Porucznik Banini]: Nigdy nie widzialem, Zeby meteoroid
byt zrobiony z takiego.. czegos§!

[Czlonek zalogi 1]: Albo z zywych stworzeii. To mogily
byé kosmiczne istoty, ktére z jakiego$s powodu zbity sie
w gromade.

[Porucznik Banini]: Wielka szkoda. Nastepnym razem
musimy byé ostrozniejsi, choé stworzenia wysysajgce
energie nie budza mojej sympatii. Tak czy inaczej,
wySlemy zaraz kolejng sonde, zeby pobrata prébki.

Moga zawieraé cenne zwigzki chemiczne.

Obniz poziom Dyplomaciji albo Postuszerstwa w Kwaterach Ocalatych
(Ksiega Statku, strona 41).

Zyskaj 1 Odkrycie: Mikroorganizm i przenie$ je do sekcji Zgromadzone
Odkrycia.

WPIS 1410

Dziennik osobisty kapitan Lee

Z poczatku ta konkretna asteroida nie zwrdécita naszej
uwagi, jako Ze nie miata zadnych wyrézniajgcych cech.
Wkrétce jednak nasze sondy badajgce przestrzen zaczety
raportowaé o problemach z tgczno$Scig. Problem okazal

sie niemozliwy do zdiagnozowania i naprawienia, ale
kto§ zauwazyl, ze usterka znikneta w chwili, kiedy sondy
oddality sie od asteroidy. Niediugo péZniej nie mieliSmy
watpliwoSci, Ze to asteroida stanowita zZrdédio kiopotédw

z lgcznoscisa.

Sprawa byta na tyle ciekawa, ze nie moglisSmy tego tak
zostawié. Jako ze zdalne sterowanie nie wchodzito w gre,
zaprogramowalis$my kilka sond i wystaliSmy je w kierunku
asteroidy. Pobrane probki wywotaly u Sekcji Naukowej
niemal euforie - okazalo sie, Ze asteroida sktadala sie
z unikalnych mineratéw absorbujgcych fale radiowe. Wcigz
prowadzimy badania. Czas pokaze, czy sami wykorzystamy
te materiaty, czy tylko przygotujemy sie na wypadek,
gdyby uzyli ich wrogowie; niektérzy wierzg w to, zZe to
odkrycie pozwoli nam odeprzeé ataki hakerskie.

Odwré¢ 2 karty Zhakowanych Pomieszczen na niezhakowang strone
na stronie na karty Pomieszczen (Ksiega Statku, strona 6A).

WPIS 14

Dziennik osobisty kapitan Lee

Mimo swego niezwyklego piekna Vivienne stala sie dla

nas Smiertelng putapks grawitacyjng. Z ciezkim sercem
postanowitam odrzucié propozycje Sekcji Naukowej

i Vanguard pozostal na swoim miejscu. Nie sadze,

zeby wszyscy byli zawiedzeni. Sekcja Naukowa dopieta

swego. NajwyrazZniej promieniowanie tego stonca miaio

dobroczynny wptyw na nasze farmy hydroponiczne.

W niemal cudowny sposdb przyspieszyto wzrost ros§lin,

zapewniajgc wspaniate dane do badan. To réwniez dobre
wieSci dla dotknietych giodem czeSci Swiata. Zabawne,
ze gatunki wystawione na promieniowanie rozwijaty sie
tak szybko, ze praktycznie nie przypominajg juz tego,
czym byty.

Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora i przenie$ je do sekcji
Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 412

D Zaznacz to pole. Jesli to pole jest juz zaznaczone, zyskaj 1 @
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Zapis dZwigkowy z mostka Vanguarda

[Cztonek zalogi 1]: Poruczniku, mam tutaj nietypowe
odczyty.

[Porucznik Banini]: W jaki sposéb nietypowe?

[Cztonek zalogi 1]: Widzi pan ten meteoroid? Zachowuje
sie dziwnie. Bardzo dziwnie. Je§li dobrze widze, wysysa
energie z sondy, ktdérag wystaliSmy przodem. Sonda
stracita dwa procent energii i.. Dalej ja traci.

[Porucznik Banini]: To doSé niezwykie jak na
meteoroidy.

[Cztonek zalogi 1]: Trzy procent.
[Porucznik Banini]: Niepokojace.

[Cztonek zalogi 1]: Cztery procent.
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[Porucznik Banini]: Nawet bardziej niz niepokojace.
[czlonek zalogi 1]: Poruczniku, mam juz szczegdlowe
skany. Powierzchnia meteoroidu jest niestata. Wrecz
pulsuje.

[Porucznik Banini]: To nie jest meteoroid. To co$§
innego, co.. C6z, wyglada niebezpiecznie, ale moze
powinniSmy zaryzykowaé zbadanie tego obiektu, zeby
dowiedzieé sie czego$§ nowego.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Obserwujcie meteoroid - przejdz do Wpisu 1455.
» Zniszczcie meteoroid - przejdz do Wpisu 1469.

WPIS Y113

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Satelita jest niemal pusty,
jesli nie liczyé kilku pojemnikéw przypominajgcych
trumny. Sg dtugie, prostokatne i pokryte dziwnymi
symbolami. Z przodu majg malutkie okna.. W §rodku widaé
zupeinie wyschniete ciala.

[CAPCOM]: PrzeskanowalisSmy atmosfere? Jakie§ Slady
mikrobdéw?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Nic takiego tu nie ma.

Te ciata majg tysigce lat, a pojemniki wygladajg jak
kapsuty! Kapsutly hibernacyjne!

[Kapitan Lee]: M6owi wasza kapitan. To ciekawa konkluzja,
dowdédco. Czyli to migajgce Swiatto mogto informowaé, ze
to dostownie cmentarz.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Zgadza sieg, pani

kapitan. JesSli sie nie myle, mozemy zbadaé te kapsuty

i dowiedzieé sie czego$ wiecej na temat ich technologii
hibernacyjnej.

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych i przenie$ je do sekcji
Zgromadzone Odkrycia.

WPIS Y14

Dziennik osobisty kapitan Lee
Nasze sondy zbadaty dryfujgcy wrak z kazdej strony,
ale oprécz dosé skapej iloSci zapaséw nie znalezliSmy
nic ciekawego.
Znaleziono skgpe zapasy - zaznacz to pole. Jeéli to pole jest juz
zaznaczone, nic sie nie dzieje.

WPIS 1415

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, jesteSmy coraz
blizej. Pozostata odlegtos§é to pieé klikéw. Cztery
kliki. Aktywujemy hamulce. Trzy kliki. Gtadko

i spokojnie. Dwa kliki. Minimalna predkosé i.. udato sie.
Znajdujemy sie w polu grawitacyjnym satelity.

[Cztlonek zalogi 1]: Dowddco, prosze spojrzed!

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, jakie$ drzwi
otworzyty sie w wyniku naszego przybycia! Jakby kto$
nas witat! Jakie macie rozkazy? Mamy wejs§é do Srodka czy
powinnisSmy trzymaé sie z daleka i zniszczyé satelite?
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostatecznq decyzig):

» Odwolajcie Grupe Wypadowgq i zniszczcie satelite -
przejdz do Wpisu 1466.
» Przygotujcie sie i wejdzcie do srodka - przejdz do Wpisu 1473.

WPIS 416

D Zaznacz to pole. Jesli to pole jest juz zaznaczone, zyskaj 1 @
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Fragment ksigzki Leczenie wszech$Swiata autorstwa
dr Beatrice Morry

Na tej niewielkiej, turkusowej planecie nie byto nic
nadzwyczajnego. Zadnych ciekawych zasobéw do wydobycia,
zadnych ruin obcych do zbadania, nic. Miatam jednak
przeczucie i btagatam kapitan Lee, zeby data Sekcji
Naukowej kilka godzin na szczegdtowe skany.

W koficu sie zgodzita, a my po przeanalizowaniu skanéw
potwierdzilisSmy wstepne wnioski - w tej planecie nie
ma absolutnie nic niezwyktego..

Poza jednym.

Ku zaskoczeniu wszystkich dos§é skomplikowany poréd
jednej z czlonkifi zalogi przebiegl wyjgtkowo sprawnie,
praktycznie bezbole$Snie. Stan innych pacjentek oraz
noworodkéw na oddziale potozniczym réwniez znaczgco
sie poprawit.

Kapitan byla na tyle zaintrygowana tym faktem,

ze kazata zawrdcié statek i przeprowadzié kolejne
testy i.. Choé wyda sie to dziwne, wiemy juz, ze
promieniowanie z tej planety zdaje sie tagodzié bdle
porodowe.

W koficu, po wielu latach przemierzania zimnej, ciemnej
i bezlitosnej pustki, znalezliSmy jakie$§ dobroczynne
miejsce.

Zasugerowatam, by nazwaé te planete Doula, od greckiego
stowa oznaczajgcego kobiete wspierajgca matke w potogu.

Podnie$ Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3). Jedli Morale jest
juz Wysokie, zamiast tego zyskaj l@ .

WPIS 14N

Dziennik osobisty kapitan Lee

Ktokolwiek tam zy%, umart dawno temu. Albo, co bardziej
prawdopodobne, zgingk. Sadzac po pozostalosSciach
budowli i zanieczyszczeniu gleby, jedyny kontynent na
tej planecie musial stanowié ogromne pole bitwy. Nasze
skany wskazuja, ze atmosfera planety w pewnym momencie
réwniez zostata skazona. Sekcja Naukowa ma teorig,

ze mieszkaficy toczyli wojne tak diugo, az nieliczni,
ktérzy przezyli, zrozumieli, Ze sg na prostej drodze

do wymarcia. Ostatkiem sit zbudowali kosmiczng winde,
by uciec ze Swiata, ktéry sami zniszczyli. Od tego czasu
jednak stuch po nich zagingl.

Planeta nie wymarta. Miejsce dawnego ludu zajeta

natura, rozpoczynajac powolny proces leczenia i odnowy.
Ostatnie blizny po wojnie zniktly. Wszystko porasta bujna
roslinnosé; powietrze jest siodkie i kojace.

C6z za niesamowity i przekonujgcy sygnal ostrzegawczy
dla wszystkich inteligentnych istot.

Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora lub 1 Odkrycie: Zywy Okaz
i przenie$ je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 14118

D Zaznacz to pole. Jeslito pole jest juz zaznaczone, zyskaj 1 @
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda

[Kapitan Lee]: Moze i jestem sentymentalna, ale jest
co$ niezwykitego w zaginionych satelitach.

[Porucznik Banini]: Szczegdlnie takich, ktdére niosg
jakas wiadomo§é. Czy kiedykolwiek widzieliSmy takag
sekwencje Swietlng?

[Operator mostka]: Nie, sir. Nasze bazy danych nie
zawierajg informacji o czym$§ podobnym.

[Kapitan Lee]: Ciekawi mnie ta zimna, niemal religijna
prostota. Sprawdimy, jaka tajemnica kryje sie za tym
sygnatem. Przygotujcie ladownik.

[Operator mostka]: Pani kapitan, je§li moge. SI uwaza,
ze sygnaly Swietlne moga byé literami starozytnego
idemiafiskiego alfabetu. Litery tworzg stowo ,Smieré”.

[Kapitan Lee]: C6z, to moze byé zbieg okolicznosSci.
[Porucznik Banini]: Albo ostrzezenie.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):
» Whyslijcie lgdownik - przejdz do Wpisu 1475.
» Zniszczcie satelite — przejdz do Wpisu 1466.

WPIS 14119

D Zaznacz to pole. Jedli to pole jest juz zaznaczone, zyskaj 1 @
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Jest piekna.

[Kapitan Lee]: O czym pan méwi?

[Porucznik Banini]: Méwie o gwieZdzie, do ktérej
sie zblizamy. Kto§ nazwal jg Vivienne i ta nazwa sie
przyjeta.

[Kapitan Lee]: To dobrze, Ze ta gwiazda jako$ sie
nazywa, bo spedzimy tutaj troche czasu.
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[Porucznik Banini]: Tak, styszatem. Sekcja Naukowa
odkryta jakie§ unikalne rodzaje promieniowania

i jej czionkowie poprosili o dodatkowy czas,

zeby dokoficzyé badania.

[Kapitan Lee]: Poprosili o znacznie wiecej. Chcg,
zebySmy sie zblizyli do tej gwiazdy, choé moze to byé
ryzykowny manewr.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuie ostateczng
decyzje):

» Zblizcie sie do gwiazdy - przejdz do Wpisu 1464.
» Pozostarcie na obecnym kursie - przejdz do Wpisu 1471.

WPIS 1480

Dziennik osobisty kapitan Lee

Sondy z ladownika wrécity zgodnie z planem. Wykryty
do§é dziwne, pozornie nieszkodliwe wibracje, ale

poza tym ich odczyty potwierdzity w mniejszym lub
wiekszym stopniu nasze skany z niskiej orbity. Miejsce
to wydawalo sie martwe, jednak niediugo po rozpoczeciu
procedury lgdowania pojawity sie nietypowe problemy.
Chodzito giéwnie o komunikacje. Zaloga stawata sie
stopniowo coraz mniej skupiona, a jej mowa robita sie
betkotliwa. UstaliliSmy, Ze miejsce ladowania znajduje
sie blisko swego rodzaju piramid.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekciji Bezpieczerstwa podejmuje
ostateczng decyzje):

» Zawréécie lgdownik - przejdz do Wpisu 1481.
» Pozwélcie im wylgdowaé - przejdz do Wpisu 1458.

WPIS 1481

Dziennik osobisty kapitan Lee

GdybysSmy zauwazyli problemy behawioralne zatogi
ladownika nieco pézniej, mogtoby dojs§é do tragedii.
7Z kazdag mijajgca sekundg zatoga stawata sie coraz
mniej skupiona, do tego stopnia, ze nie byla

w stanie obsiugiwaé pojazdu, nie méwigc o lgdowaniu.
AktywowaliSmy wiec zdalne sterowanie i zawrdcilismy
Grupe Wypadowsg.

Okazalo sie, ze wykryte przez sondy wibracje stanowity
otepiajgcy sygnat radiowy emitowany przez piramidy,
zapewne co$§ w rodzaju systemu obronnego. Jeszcze
sekunda i ta czestotliwo§é usmazylaby mézgi moich ludzi.
Zamiast tego wystaliSmy sondy i odzyskaliSmy sporo
obcej technologii z uszkodzonych statkéw, ktérych zatogi
zapewne wpadly w te samg putapke. Musimy przebadaé

te odkrycia. Sekcje Naukowa i Inzynieryjna juz teraz
twierdzg, Ze pomogg nam one opracowaé nowe wyposazenie
na przyszie misje.

Przenie$ Projekt Produkcyjny €20 z Projektéw Produkcyjnych do koperty
,Oczekujqcych...”.

WPIS 1485

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Kapitan Lee]: Pamietam te cze$é z naszego
wczeSniejszego starcia z Matrycs.

[Porucznik Banini]: Tak. Nazwalis$my jag Emiterem.
[Kapitan Lee]: Zaluje, ze jej wtedy nie zniszczylismy.
Nie popeinimy dwa razy tego samego btedu. Przygotowad
torpedy. Strzelajcie, gdy tylko bedag gotowe.

[Porucznik Banini]: Ognia! I.. bezpoSrednie trafienie!
Jedno zmartwienie mniej.

Odrzué wszystkie znaczniki z karty P555 i usun te karte z gry.

WPIS 1486

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik de Burgh]: Je$li oczy mnie nie mylg, pani
kapitan, chyba wykonczyliSmy przeciwnika.

[Porucznik Banini]: Z twoim wzrokiem wszystko

w porzadku, Frangois. Znikneli! Spéjrzcie! Tak samo
niektére ich statki.

[Porucznik de Burgh]: Holograficzne gdéwno.

[Porucznik Banini]: Otéz to. Pani kapitan, niebo jest
czyste!

[Kapitan Lee]: SprawdZcie radary, zanim zaczniecie sie
cieszyé. Nie chce, zeby entuzjazm przestonil wam trzeiwy
osad.

[Porucznik de Burgh]: Czysto. Wszedzie.

[Kapitan Lee]: Dobrze. Skupmy sie. Jeszcze nie
uratowalismy wszechswiata.

Odrzué karty P560 i P556 z planszy Planety. Jedli na planszy Planety nie ma juz
wiecej kart Planidiariska Flota, odrzué figurke Planidianskiego Szturmu i odwréé
karte Planidiarski Szturm na strone Kolejna Fala Statkéw Bojowych Planidian.

WPIS 1481

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik de Burgh]: Do diabta.

[Porucznik Banini]: Co sie stalo, Frangois?
[Porucznik de Burgh]: Wyglgda na to, Ze jeszcze nie
pozbylisémy sie planidianskiej floty.

[Porucznik Banini]: WiasSnie przybyty positki. Kapitan
musi sie o tym dowiedzieé.

Odwré¢ karte Niebezpieczerstwa Kolejna Fala Statkéw Bojowych
Planidian na strone Planidiariski Szturm.

Wykonaj nastepujqce czynnosci w zaleznoéci od Sektora, w ktérym
znajduje sig karta P552:

* Sektor 4, 5 lub 6: Umies¢ figurke Planidiariskiego Szturmu w Sektorze
z kartg P552. Nastepnie umie$¢ karte P559 w Sektorze 1 i karte P556
w Sektorze 3.

¢ Sektor 7, 8 lub 9: Umies¢ figurke Planidiariskiego Szturmu w Sektorze
z kartg P552. Nastepnie umie$¢ karte P559 w Sektorze 4. Jesli w tym
Sektorze znajduje sig karta WP, zamiast tego umiesé karte P559
w Sektorze 6.

WPIS 14188

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik de Burgh]: Je§li oczy mnie nie myls,

pani kapitan, chyba wykoniczyliSmy przeciwnika.
[Porucznik Banini]: Z twoim wzrokiem wszystko

w porzadku, Frangois. Znikneli! Spéjrzcie! Tak samo
niektére ich statki.

[Porucznik de Burgh]: Holograficzne gdéwno.

[Porucznik Banini]: Ot6z to. Pani kapitan, niebo jest
czyste!

[Kapitan Lee]: SprawdZcie radary, zanim zaczniecie sie
cieszyé. Nie chce, zeby entuzjazm przestonit wam trzeiwy
osad.

[Porucznik de Burgh]: Czysto. Wszedzie.

[Kapitan Lee]: Dobrze. Skupmy sie. Jeszcze nie
uratowalismy wszechsSwiata.

Odrzué karty P556 i P559 z planszy Planety. Jeéli na planszy Planety

nie ma juz wiecej kart Planidiariska Flota, odrzué figurke Planidiafskiego
Szturmu i odwréé karte Planidiariski Szturm na strone Kolejna Fala Statkéw
Bojowych Planidian.

WPIS 1489

Wykonaj nastepujqce czynnosci w zaleznoéci od Sektora, w ktérym
znajduje sig karta P554:

* Sektor 4: Mozesz 3 ﬁ, by przejsé¢ do Wpisu 1502.

e Sektor 5: Jesli karta P555 lub karta P562 jest w Sektorze 8, umie$é na niej
2 znaczniki. Mozesz Y, by umiesci¢ tam 1 dodatkowy znacznik.
W innym wypadku mozesz 3 ﬁ, by przejsé¢ do Wpisu 1534.

* Sektor 6: Mozesz 3 m, by przejsé¢ do Wpisu 1511.

e Sektor 7: Przejdz do Wpisu 1502.

¢ Sektor 8: Przejdz do Wpisu 1534.

* Sektor 9: Przejdz do Wpisu 1511.

WPIS 1490

Zapis dZwiekowy z mostka Vanguarda
***% Wycie syren, przyttumione wybuchy ***
[Kapitan Fournier]: Vanguard, trzymacie sie?

[Kapitan Lee]: ISS Dauntless! Kapitan Fournier! Ciesze
sie, ze was stysze. Wcigz sie trzymamy! A wy?
[Kapitan Fournier]: JesteSmy cali i zdrowi. Czasem
mozemy nawet ukasié, bo te planidiafiskie sukinsyny

sg wszedzie!
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[Kapitan Lee]: Niestety, kapitan Fournier, my sami
jesteSmy tu w niezlej kabale. Nie mozemy wam pomdc.

[Kapitan Fournier]: Ale my mozemy poméc wam.
[Kapitan Lee]: Jak to?
[Kapitan Fournier]: Wiemy, co planujecie. Wysylamy
wam nasz najlepszy lgadownik do pomocy. Jednostka juz
przebita sie przez linie Planidian i jest w drodze.
WyS§lijcie wspdirzedne.
[Kapitan Lee]: W samg pore. Dzieki, Vanesso.
[Kapitan Fournier]: Nie ma sprawy. I jeszcze jedno.
[Kapitan Lee]: Stucham.
[Kapitan Fournier]: JeSli..

*** Potezna eksplozja, polgczenie zerwane ***
[Kapitan Lee]: Co to byto? Co sie stato?
[Porucznik Banini]: StracilisSmy 1gczno$§é z Dauntlessem.
[Kapitan Lee]: Sprébujcie jg przywrdcié!
[Porucznik de Burgh]: Pani kapitan, juz po nich.
Nie widze Dauntlessa na radarze.

Znajdz i odkryj karte P558. Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe
i wybraé jednq z opciji (w przypadku remisu gracz Sekeji Bezpieczenstwa
podejmuje ostatecznq decyzje):
» Umie$é karte P558 w Sektorze 1 i umie$¢ 2 znaczniki na WP
w Sektorze 4 (jesli mozesz).
» Umiesé karte P558 w Sektorze 2 i umie$¢ 2 znaczniki na WP
w Sektorze 5 (jesli mozesz).
» Umiesé karte P558 w Sektorze 3 i umie$¢ 2 znaczniki na WP
w Sektorze 6 (jesli mozesz).

WPIS 149

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik de Burgh]: Marco, koncentruj ogiein na
sektorze B2!

[Porucznik Banini]: Tak robie!

[Porucznik de Burgh]: Wiec czemu nie widzimy zadnych
wybuchéw? Wasi operatorzy dziat sg Slepi czy co?
[Porucznik Banini]: Niemozliwe, zeby oni nie.. Czekaj!
To przynegta!l

[Porucznik de Burgh]: Co? Iluzje holograficzne?

[Porucznik Banini]: WlasSnie tak! Pani kapitan,
zapomnijmy o sektorze B2. To tylko holograficzna zmytka.

[Porucznik de Burgh]: Cholerni Planidianie za to
zaptacsy.
Odrzu¢ wszystkie znaczniki z karty P556.

WPIS 1492

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Kapitan Lee]: Kapitan da Silva? Tu kapitan Tamara Lee
z Vanguarda. Styszy mnie pan?

[Kapitan da Silva]: Tak, stysze.

[Kapitan Lee]: Co sie tam dzieje? WykryliSmy wasz
ladownik! Wyglada, jakby byt czeScig planidianiskiej floty!
[Kapitan da Silva]: Ale nie jest.

[Kapitan Lee]: Na pewno? Macie nad nim peing kontrole?
[Kapitan da Silva]: OczywiScie. WystaliSmy go wam na
pomoc.

[Kapitan Lee]: W czym ma nam pomdc?

[Kapitan da Silva]: Kapitan Lee, wszystko w porzadku?
Jaka jest sytuacja na poktadzie Vanguarda?

[Kapitan Lee]: Jest..

[Porucznik Banini]: #*** spanikowany *** Przerwaé
potagczenie! Pani kapitan, styszy mnie pani? Przerwaé
potaczenie! Natychmiast!

[Kapitan Lee]: Vanguard, bez odbioru.

[Kapitan da Silva]: Ale..

[Kapitan Lee]: Co to mialo znaczyé, poruczniku?
[Porucznik Banini]: Nie mam pojecia, pani kapitan!
wWidze jedynie, Ze kto§ uzywal tego polagczenia, zeby
hakowaé nasze systemy. Zatoze sieg, Ze to Starchild.
[Kapitan Lee]: *** bierze wdech *** Dobrze, teraz nie
ma juz watpliwoSci. Stuchajcie wszyscy. O0d tej chwili
musimy traktowaé¢ Starchilda jako wroga jednostke.

Umies¢ karte P557 w Sektorze 2.

WPIS 1493

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, mam zte wieSci.
[Kapitan Lee]: Prosze méwié, poruczniku. Nie moze byé
gorzej, niz juz jest.

[Porucznik Banini]: Przykro mi, ale moze. Scigajg nas
Planidianie.

[Kapitan Lee]: Z ktdérej strony?

[Porucznik Banini]: Wyglada na to, ze szykujg sie

na atak od rufy.

[Porucznik de Burgh]: Prosze pokazad.. *** milczy ***
M&6j Boze. Duzo ich. Za duzo. Pani kapitan, mozemy
zapomnieé o ewakuacji. Je§li zatoga odkryje..
[Kapitan Lee]: To co, poruczniku? Zaczng ptakaé¢ i sie
modlié? Nie! Je§li jesteSmy zgubieni, wszyscy powinni
o tym wiedzieé. Dobrze, chce sie zwrécié do zalogi.
Przelgczcie mnie na otwarty kanal. Czlonkowie zatogi,
tu wasza kapitan. Flota planidiafiskich statkéw prébuje
sie do nas zblizyé. BagdZcie gotowi! Ewakuacja bedzie
kontynuowana zgodnie z planem, a w miedzyczasie
postaramy sie wystaé jak najwiecej z nich do ich
pikselowego piekia!

Umieé¢ karte Niebezpieczenstwa Planidiariski Szturm nad planszq Planety.
Umiesé figurke Planidiariskiego Szturmu w Sektorze 4.

Umie$¢ karte P559 w Sektorze 1 i karte P556 w Sektorze 3.

Jesli pole we Wpisie 1516 jest zaznaczone, umie$é znacznik na karcie WP
Planidiarska Flota w Sektorze 1.

Jedli pole we Wpisie 1410 jest zaznaczone, umieéé karte P560
w Sektorze 2. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 1512.

WPIS 1494

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik de Burgh]: Jesli oczy mnie nie mylsa,

pani kapitan, chyba wykonczylismy przeciwnika.
[Porucznik Banini]: Z twoim wzrokiem wszystko

w porzadku, Frangois. Znikneli! Spdéjrzcie! Tak samo
niektére ich statki.

[Porucznik de Burgh]: Holograficzne gdéwno.

[Porucznik Banini]: Otéz to. Pani kapitan, niebo jest
czyste!

[Kapitan Lee]: SprawdZcie radary, zanim zaczniecie sie
cieszyé. Nie chce, Zeby entuzjazm przestonit wam trzeiwy
osad.

[Porucznik de Burgh]: Czysto. Wszedzie.

[Kapitan Lee]: Dobrze. Skupmy sie. Jeszcze nie
uratowalismy wszechsSwiata.

Odrzué karty P561 i P556 z planszy Planety. Jesli na planszy Planety nie ma juz
wiecej kart Planidiariska Flota, odrzué figurke Planidiariskiego Szturmu i odwréé
karte Planidiariski Szturm na strone Kolejna Fala Statkéw Bojowych Planidian.

WPIS 4S5

Jedli ten Test wykonywat gracz Sekcji Bezpieczenstwa, Odéwiez 2 ."

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekciji BezpieczeAstwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Uzyjcie dzial Vanguarda - rzu¢ dowolnq liczbq kosci Sekcji
i wykonaj nastepujqce kroki:

e Zakazdy uzyskany wynik O, ;] lub W/ umiesé 1 znacznik
na wybranej karcie WP.

e Za kazdy uzyskany wynik Q umies$¢ 2 znaczniki na wybranej
karcie WP.

¢ Jesdli masz karte B10 na stronie Mostka (Ksiega Statku, strona 3),
umie$é 1 znacznik na wybranej karcie WP.

o Zwréé wszystkie wykorzystane kosci do Puli Zuzytych kosci.

e Podpowiedz: Znaczniki reprezentujq zadane obrazenia.

» Zawrddcie — Odiwiez 2 Igf.

WPIS 1496

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: I..
Gotowi!

zaczynamy manewr skretu!

[Porucznik de Burgh]: Czekaj! Stéj! To szalefistwo!
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[Porucznik Banini]: Wiem, co robie i..

[Porucznik de Burgh]: Upewnij sie najpierw, ze zadnemu
cztonkowi zatogi nic nie zagraza! Je§li opuScimy
bezpieczny korytarz, stracimy kontrole nad czeScia
statku!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Zwrédcie statek w prawo (to spowoduje poruszenie Vanguarda
w kierunku dolnej czgéci planszy Planety) — przejdz do Wpisu 1497.
» Wstrzymaijcie manewr — Odswiez 2 ..’

WPIS 149"

Zapis dzZwigkowy z mostka Vanguarda
[Porucznik Banini]: Wykonujemy manewr krytyczny.
Przygotujcie sie!
[Kapitan Lee]: Trzymajcie sieg, ludzie!
*%*% Okrzyki przerazenia, sttumiona eksplozja,
wycie syren alarmowych ***

[Porucznik Banini]: Wychodzimy! I.. tak, wyszliSmy!
[Kapitan Lee]: Jakie szkody?

[Porucznik Banini]: Nie jest dobrze, pani kapitan.
Kaditub rozszczelnit sie w kilku miejscach. Trzy punkty
krytyczne. Jeszcze jeden taki manewr i Vanguard peknie
jak skorupka jajka.

[Kapitan Lee]: Nie spodziewam sie, zeby Planidianie
mieli nam okazaé¢ litoS§é. Sternik, utrzymaé stabilny
kurs.

Woykonaj nastepujgce czynnoici w zaleznosci od Sektora, w ktérym
znajduje sig karta P552:

e Sektor 1:

- Umie$¢ wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczeristwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 2 w Sektorze 3.

- Umieéé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 1 w Sektorze 2.

- Umieé¢ karte P551 w Sektorze 1 i umies$é na niej 1 znacznik
(pomin ten krok, jesli karte P551 usunieto z gry).

e Sektor 2: Vanguard traci panowanie nad prawym skrzydtem:

- Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 3 ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ.

- Umieé¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi i wszystkie
Niebezpieczenstwa z Sektora 3 w Sektorze 2.

- Odrzué z Sektora 3 karte P553 wraz ze wszystkimi znacznikami
i zetonami.

- Umieéé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 2 w Sektorze 3.

- Umieé¢ wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 1 w Sektorze 2.

* Sektor 3: Manewr sig nie powiédt. Kazdy Cztonek Zatogi rzuca 8.
e Sektor 4:

- Umieé¢ wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, NiebezpieczeAstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 5 w Sektorze 6.

- Umie$¢ wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczeristwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 4 w Sektorze 5.

- Umieé¢ karte P551 w Sektorze 4 i umie$¢ na niej 1 znacznik
(pomin ten krok, jesli karte P551 usunigto z gry).

 Sektor 5: Vanguard traci panowanie nad prawym skrzydtem:

- Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 6 ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+“.

- Umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi i wszystkie
Niebezpieczenstwa z Sektora 6 w Sektorze 5.

- Odrzué z Sektora 6 karte P553 wraz ze wszystkimi znacznikami
i zetonami.

- Umies$¢ wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczerstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 5 w Sektorze 6.

- Umieéé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 4 w Sektorze 5.

* Sektor 6: Manewr sig nie powiédt. Kazdy Cztonek Zatogi rzuca 4.

e Sektor 7:

- Umieéé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczeristwa
i wszystkich Czfonkéw Zatogi z Sektora 8 w Sektorze 9.

- Umies$é wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 7 w Sektorze 8.

- Umieséé karte P551 w Sektorze 7 i umie$é na niej 1 znacznik
(pomiri ten krok, jesli karte P551 usunieto z gry).

¢ Sektor 8:

- Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 9 ﬁ+ﬁ+“+*+*.

- Umieéé wszystkich Cztonkéw Zatogi i wszystkie
Niebezpieczeristwa z Sektora @ w Sektorze 8.

- Odrzué z Sektora 9 karte P553 wraz ze wszystkimi znacznikami
i zetonami.

- Umies$é wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 8 w Sektorze 9.

- Umies$é wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 7 w Sektorze 8.

o Sektor 9 — manewr sie nie powiédt. Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @,

WPIS 1498

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Kapitan Lee]: JesteSmy dostatecznie blisko Matrycy.
Odpalié torpedy Krysztan!

[Porucznik Banini]: Tak jest, pani kapitan. Torpedy
odpalone. Spodziewajcie sie zwycieskich fajerwerkéw
za cztery.. trzy.. dwa.. jeden! I.. Co to byto?

[Kapitan Lee]: Poruczniku, prosze o raport.

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, trafiliSmy Matryce.
Torpedy wybuchtly, ale nie przebily tarczy otaczajgcej
Matryce, nie méwigc nawet o jej zniszczeniu.

*kk Cilsza ***

[Kapitan Lee]: Nie wierze. Przygotowaé kolejng salwe
i celowaé w to samo miejsce.

[Profesor Valinsky]: Z calym szacunkiem, pani kapitan,
to nam nie pomoze. Tarcze sie wlasSnie zregenerowaty.
Nasze wstepne skany wskazujg, ze tarcza zachowuje sie
jak tkanka organiczna, ale odbudowuje sie tysigc razy
szybciej.

[Kapitan Lee]: Tkanka organiczna, méwi pan?
[Profesor Valinsky]: Mniej wiecej. Naukowo méwigc..

[Kapitan Lee]: Tkanki organiczne majg rdzng grubosé.
Musi byé jaki§ staby punkt. Prosze go znalezZé,
profesorze.

[Profesor Valinsky]: A kiedy juz go znajde, pani
kapitan?

[Kapitan Lee]: Zrobimy, co trzeba. Tarcza zatrzymuje
torpedy, ale catego statku nie zatrzyma.

[Porucznik Banini]: Chyba nie zamierza pani..

[Kapitan Lee]: Tak. Staranujemy staby punkt tarczy,
a nastepnie wystrzelimy przygotowane torpedy Krysztan
po drugiej stronie. Zalogo, badZcie na to gotowi.

Odrzu¢ karte Misji M13, jeéli zostata odkryta.

Znajdz i odkryj karte Misji M14.

Znajdz i odkryj karte Misji Opcjonalnej M15.

Podpowiedz: Mozesz zmieni¢ pozycje Vanguarda (karty P551, P552,
P553), uzywajqc Akcji ,Wejdz do centrum kontroli lotu” na karcie P552.

Sprébuj ustawié statek tak, by trafi¢ staby punkt Matrycy, kiedy go juz
znajdziesz.

Przejdz do Wpisu 1493.

WPIS 1499

Nagrania Sekcji Bezpieczeifstwa

[Dowédca Sekcji Bezpieczefistwa]: Wstrzymaé ogien!
[cztonek zalogi 1]: NieZle mu przygrzaliSmy, dowddco.
[Dowédca Sekcji Bezpieczefistwa]: Ucieka do kanaidw
wentylacyjnych. Miejmy nadziejeg, Ze juz stamtad nie
wypeilznie.

Usuri figurke Planidianskiego Infiltratora z planszy Planety.

Odwré¢ karte Planidiariski Infiltrator na strone Ukryty Planidianski Infiltrator
i umie$¢ zeton Czasu na drugim polu toru Czasu na tej karcie.
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WPIS 1500

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Uleczcie rany - kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze moze
odrzuci¢ 1 ko$¢ Urazu.

» Przywréécie sprawnos$é cztonkom zatogi - jesli masz jakichs$
Niesprawnych Cztonkéw Zatogi (specjalna zasada wchodzgca
w zycie jako efekt Wpisu dotyczgcego Ewakuacii), odwréé ich karty
awersami do géry. Umieé¢ figurki tych Cztonkéw Zatogi w Sektorze
z kartq P553. Przywréceni Cztonkowie Zatogi mogq w swoich
turach ponownie braé udziat w Eksploracji Planetarne;.

» Zawréécie - Odéwiez 2 .”

WPIS 1501

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda
[Porucznik Banini]: Wykonujemy manewr krytyczny.
Przygotujcie sie!
[Kapitan Lee]: Trzymajcie sie, ludzie!
**%* Okrzyki przerazenia, sttumiona eksplozja,
wycie syren ostrzegawczych ***

[Porucznik Banini]: Wychodzimy! I.. tak, wyszlisSmy.
[Kapitan Lee]: Jakie szkody?

[Porucznik Banini]: Nie jest dobrze, pani kapitan.
Kadlub rozszczelnit sie w kilku miejscach. Trzy punkty
krytyczne. Jeszcze jeden taki manewr i Vanguard peknie
jak skorupka jajka.

[Kapitan Lee]: Nie spodziewam sie, zeby Planidianie
mieli nam okazaé litos§é. Sternik, utrzymaé stabilny
kurs.

Wykonaj nastepujgce czynnosci w zaleznosci od Sektora, w ktérym
znajduje sie karta P552:

 Sektor 1: Manewr sie nie powiédt. Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @Y.

e Sektor 2: Vanguard traci panowanie nad lewym skrzydfem:

- Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 1 ﬁ+“+m+ﬁ+ﬁ.

- Umies$é wszystkich Cztonkéw Zatogi i wszystkie
Niebezpieczerstwa z Sektora 1 w Sektorze 2.

- Odrzué z Sektora 1 karte P551 wraz ze wszystkimi znacznikami
i zetonami.

- Umieéé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczeristwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 2 w Sektorze 1.

- Umiesé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczeristwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 3 w Sektorze 2.

¢ Sektor 3:

- Umiesé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczerstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 2 w Sektorze 1.

- Umies$¢ wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 3 w Sektorze 2.

- Umiesé karte P553 w Sektorze 3 i umie$é na niej 1 znacznik
(pomir ten krok, jesli karte P553 usunieto z gry).

e Sektor 4: Manewr sie nie powiédt. Kazdy Czfonek Zatogi rzuca %

¢ Sektor 5: Vanguard traci panowanie nad lewym skrzydtem:

- Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 4 “+“+ﬁ+ﬁ+ﬁ.

- Umies$é wszystkich Cztonkéw Zatogi i wszystkie
Niebezpieczerstwa z Sektora 4 w Sektorze 5.

- Odrzué z Sektora 4 karte P551 wraz ze wszystkimi znacznikami
i zetonami.

- Umiesé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 5 w Sektorze 4.

- Umiesé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczerstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 6 w Sektorze 5.

¢ Sektor 6:

- Umiesé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczerstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 5 w Sektorze 4.

- Umiesé wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczernstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 6 w Sektorze 5.

- Umieéé karte P553 w Sektorze 6 i umie$é na niej 1 znacznik
(pomin ten krok, jesli karte P553 usunieto z gry).

e Sektor 7: Manewr sig nie powiddt. Kazdy Cztonek Zatogi rzuca %Y.

 Sektor 8: Vanguard traci panowanie nad lewym skrzydfem:

- Kazdy Czfonek Zatogi w Sektorze 7 ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ.

- Umieé¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi i wszystkie
Niebezpieczenstwa z Sektora 7 w Sektorze 8.

— Odrzué z Sektora 7 karte P551 wraz ze wszystkimi znacznikami
i zetonami.

- Umieé¢ wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 8 w Sektorze 7.

- Umieé¢ wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 9 w Sektorze 8.

e Sektor 9:

- Umie$¢ wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 8 w Sektorze 7.

- Umieé¢ wszystkie karty WP, znaczniki, zetony, Niebezpieczenstwa
i wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 9 w Sektorze 8.

- Umieé¢ karte P553 w Sektorze 9 (pomin ten krok, jesli karte P553
usunieto z gry).

WPIS 1502

Zapis dzZwigkowy z ladownika Vanguarda

[Porucznik de Burgh]: Cel w zasiegu. Torpedy uzbrojone.
Prosze o pozwolenie na otworzenie ognia.

[Kapitan Lee]: Ognia.

[Porucznik de Burgh]: Tak jest, pani kapitan. Torpedy
wystrzelone. Trafienie za piegé.. cztery.. trzy.. dwa.. Cel
trafiony.

[Kapitan Lee]: Raport o zniszczeniach.

[Porucznik de Burgh]: Szlag! Praktycznie zadne, pani
kapitan.

[Kapitan Lee]: Co? Wykonajcie dodatkowy skan.
[Porucznik de Burgh]: Potwierdzam. Nawet nie
zarysowalismy tego olbrzyma.

Podpowiedz: Prébuj strzelaé do réznych czeici skorupy Matrycy, by
odkryé jej staby punkt.

WPIS 1503

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda

[SI Jenny]: Pani kapitan, czy zauwazyla pani,

ze Vanguard dostal sie w pole grawitacyjne Matrycy?
[Kapitan Lee]: Mam tego Swiadomo$§é&, dziekuje, Jenny.

[SI Jenny]: Czy chcialaby pani co§ z tym zrobié?
[Kapitan Lee]: Nie, Jenny. Od poczatku taki byl plan.
[SI Jenny]: Czyli ma pani Swiadomos§é, Ze istnieje ryzyko
zderzenia?

[Kapitan Lee]: Na to licze.

Jesli karta P554 znajduije sie na planszy Planety, przejdz do Wpisu 1523. W

przeciwnym wypadku przenie$ wszystkie karty WP wraz ze znajdujgcymi sie
na nich znacznikami, zetonami, Niebezpieczerstwami i Cztonkami Zatogi:

e z Sektora 1 do Sektora 4,
¢ z Sektora 2 do Sektora 5,
¢ z Sektora 3 do Sektora 6.

Umie$¢ karte G13 na polu Warunkéw Globalnych.
Przejdz do Wpisu 1498.

WPIS 1504

Jedli ten Test wykonywat gracz Sekeji Inzynieryjnej, Odéwiez 2 .”
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuije ostateczng
decyzje):

» Wejdzcie do lgdownika - jesli karta P554 znajduje sie
na planszy Planety, umie$é Cztonkéw Zatogi w Sektorze z tq kartq.
W przeciwnym wypadku:

- Jeslitwdj Cztonek Zatogi znajduje sig w Sektorze 1 lub 2, umiesé
karte P554 oraz swojego Czlonka Zatogi w Sektorze 4.

- Jesli twdj Czlonek Zatogi znajduje sie w Sektorze 4 lub 5, umieé¢
karte P554 oraz swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 7.

- Jesli twéj Czlonek Zatogi znajduje si¢ w Sektorze 7 lub 8
i w Sektorze 5 nie ma zadnych kart WP, umie$¢ karte P554 oraz
swojego Czfonka Zatogi w Sektorze 5.
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» Zrzuécie balast, by ustabilizowaé Vanguarda - przejdz do
Wohisu 1516.

» Naprawcie Vanguarda - usu 1 znacznik z karty P551,
karty P552 albo karty P553.

WPIS 1505

Zapis dzZwiekowy z mostka Vanguarda

Syreny alarmowe wyly w najlepsze. Kapitan Lee wstata
ze swojego fotela i rozejrzata sie po pustym mostku.

- Jenny, mozesz wylgczyé to wycie? - spytata.

- Z przyjemnoScig, pani kapitan.

Syreny zamilkly. Teraz kapitan styszata jedynie
przyttumione wybuchy planidiarniskich pociskéw
uderzajgcych o podziurawiony kadtub Vanguarda. Zrobita
kilka krokéw w kierunku gidédwnego okna, czujac drzenie
podtogi pod stopami. Za szybg olbrzymia infrastruktura
Matrycy zblizala sie coraz bardziej z kazdym uderzeniem
serca.

- Poza tym, pani kapitan, ciesze sie, ze wilgczyla mnie
pani w tak waznym momencie - dodata Jenny.

- Cala przyjemnoS¢é po mojej stronie - odparta kapitan
Lee z uSmiechem. - Ewakuacja zakonczona?

- Tak, pani kapitan.

- Torpedy wycelowane?

- Tak, pani kapitan. Odpalag sie automatycznie, kiedy
przebijemy sie przez planidianskg bariere ochronng.

- Skoro juz o tym mowa.. - Glos kapitan Lee zadrzal. -
Ile czasu nam zostato?

- Dwana$Scie sekund.

- Dobrze. Dziekuje, Jenny. To wszystko. Przelgcz sie
w tryb czarnej skrzynki.

Kapitan Lee podeszta do okna i oparta obie dionie
o szybe. Byla juz w stanie dostrzec migotliwg
powierzchnie bariery i rozmazany zarys Matrycy.

Odetchneta gteboko, my§lgc o nowym, czerwonym rowerku
tréjkotowym jej siostrzenca. I o kolekcji misidw jej
siostrzenicy. O jesiennym parku wypelnionym Smiechem
dzieci. O gorgcej herbacie i dobrej ksigzce. O ptakach
Spiewajacych z rana.

- Nikt ci tego nie odbierze - wyszeptata. - Zadbatam
o to. Trzymaj sie, Ziemio.

Dwie sekundy pdéZniej Vanguard uderzyt w bariere.

Nagranie z czarnej skrzynki

Tu Jenny, sztuczna inteligencja Vanguarda. Operuje

z czarnej skrzynki. Jest dla mnie zaszczytem

méc poinformowaé caty wszechSwiat o odwadze

i nieustepliwoSci naszego statku i jego zatogi.

W desperackiej probie zniszczenia wzniesionej przez
Budowniczych zabdjczej infrastruktury nazywanej
Matryca kapitan i pozostali czlonkowie zalogi

uderzyli w najstabszy punkt jej bariery, co aktywowaio
wczeSniej zaprogramowane torpedy Krysztan. Trafili

w stonice Matrycy, inicjujac reakcje tancuchowg, ktéra
unicestwita zaréwno samg konstrukcje, jak i Planidian.
Zagrozenie zostalo zaZegnane. Wszyscy mozemy teraz
odetchnaé z ulgag, lecz nigdy nie wolno nam zapomnieé
o kapitan Lee i jej zatodze.

Przejdz do Wpisu 1597.

WPIS 1506

Nagranie dzwigkowe Sekcji Bezpieczeifistwa

[Harrold Best]: Mostek, tu Sekcja Bezpieczenstwa,
sierzant Harry Best.

[Porucznik Banini]: Sierzancie, jesteSmy teraz zajeci,
wiec lepiej, zeby to bylo wazne.

[Harrold Best]: Obawiam sieg, ze jest. Doszlo do
penetracji statku.

[Porucznik Banini]: Stucham?

[Harrold Best]: Wykrylem na poktadzie planidianskiego
infiltratora. Wyglada na to, Ze co$ wpuScilo go do
Srodka.

[Porucznik Banini]: W najgorszym mozliwym momencie.
Sierzancie, moze sie pan go pozbyé?

[Harrold Best]: Robi sie.

Umieéé figurke Planidiadskiego Infiltratora w Sektorze 1.

Umieé¢ karte Niebezpieczenstwa Planidiariski Infiltrator nad planszq
Planety.

Wykonaj Eksploracje Planetarng zgodnie z zasadami zawartymi
w rozdziale Il instrukcii.

WPIS 1501

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda
[SI Jenny]: Pani kapitan, z przykro$cig informuje, ze
mineliSmy punkt krytyczny. Gdyby chciata pani wyrwaé
Vanguarda ze studni grawitacyjnej Matrycy, moze to byé
niemozliwe.
[Kapitan Lee] Dziekuje, Jenny. Doceniam twojg troske.
[SI Jenny]: Mam odczyty pani funkcji zyciowych. Wydaje
sie pani zaniepokojona, ale niedostatecznie zmotywowana
do dziatania.
[Kapitan Lee]: Dziatam przeciez. Prdbuje ocalié Ziemie.
A moze nawet wszech$wiat.
¢ Jesli karta P554 znajduje sie na planszy Planety, przejdz do
Wohpisu 1525. W przeciwnym wypadku czytaj dale;j.
¢ Jesli karta P555 znajduje sie na planszy Planety, Vanguard rozbija sie
o ten WP — umie$é 2 znaczniki na karcie WP w Sektorze 5. Nastepnie
odrzu¢ karte P555 z planszy Planety.
e Przenie$ wszystkie karty WP wraz ze znajdujgcymi sie na nich
znacznikami, zetonami, Niebezpieczeristwami i Cztonkami Zatogi:

— z Sektora 4 do Sektora 7,
— z Sektora 5 do Sektora 8,
— z Sektora 6 do Sektora 9.

* Przenie$ karty WP ze wszystkimi znacznikami z Sektora 1
do Sektora 4, z Sektora 2 do Sektora 5 i z Sektora 3 do Sektora 6.

¢ Umieé¢ karte G14 na polu Warunkéw Globalnych.

¢ Jesli pole we Wpisie 1565 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1490.
W przeciwnym wypadku umie$¢ karte P561 w Sektorze 1.

WPIS 1508

Zapis dZwigkowy z mostka Vanguarda
[SI Jenny]: Zatogo Vanguarda, tu SI Jenny operujgca
w trybie awaryjnym. Mam chwilowe problemy z tgcznoScig
z mostkiem, moim obowigzkiem jest poinformowaé
was, ze statek znajduje sie na kursie kolizyjnym
z Matrycg. Szanse unikniecia zderzenia sg minimalne.
Wszyscy powinni niezwtocznie udaé sie do przedziatdw
z kapsutami ratunkowymi. Pozostalo siedemnasScie kapsul
w przedziale C i trzydzieSci dwie w przedziale F.
Powtarzam..
* Jedli karta P552 znajduje sig w Sektorze 9 i karta Misji M15
nie jest odkryta, przejdz do Wpisu 1505.
¢ Jedli karta P552 znajduje sig w Sektorze 9 i karta Misji M15
jest odkryta, przejdz do Wpisu 1519.
¢ Jesli karta P552 nie znajduje sig w Sektorze 9 i karta Misji M15
nie jest odkryta, przejdz do Wpisu 1510.
* Jedli karta P552 nie znajduje si¢ w Sektorze 9 i karta Misji M15
jest odkryta, przejdz do Wpisu 1509.

WPIS 1509

ISS Vanguard zatrzgsl sie ponownie, a korytarz wypeinity
ryczgce ptomienie, gioSniejsze nawet niz wyjgce syreny
alarmowe. Beatrice ustyszata krzyk, po czym uSwiadomita
sobie, Zze to ona sama krzyczy. Jezyki ptomieni zblizaty
sie, by ja objaé¢ i wydusié z niej zycie.

Jej podrdéz - jej zycie! - miata dobiec koica

w niestychanej agonii.

Krzyczata wiec i krzyczala.

- Doktor Morra? - spytal kto§ spokojnie.

Znata ten gios.

- Harry? - Beatrice otworzyla oczy i rozejrzata sie
zdezorientowana. Widziata jedynie metalowe Sciany
kapsutl ratunkowych, a w uszach szumiat jej niski pomruk
silnika.

Zadnych ptomieni.
- Czy ja.. - Odkaszlnela.
Harry Best podat jej szklanke wody. Wypita jg tapczywie.

- Tak - odparit. - Zndéw miata pani koszmary. Te
o ewakuacji. I umierajgcym Vanguardzie.
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Beatrice Morra bez stowa skineta giowg, odzyskujagc
zmysty.

- Wszyscy ocalali je majg - zapewnit jg Harry. - Ale
prosze sie nie martwié, pani doktor. Ten koszmar sie
skoniczyt. WidzieliSmy pole bitwy. Kapitan zrobila
wszystko, zeby wylgczyé Matryce, a my przezyliSmy

i mozemy wrécié na Ziemie, Zeby opowiedzieé wszystkim
te historie. Je§li kto$ odbuduje Matryce, bedziemy
gotowi. Prosze sprébowaé zasngé. Niewiele pani spata od
ewakuacji.

- Dziekuje, Harry. - Kobieta utozyta sie wygodniej. -
Niezta ironia, prawda? To ja tu jestem psycholozks.

To ja powinnam pomagaé tobie.

Harry uémiechngt sie i opuscit kajute, a doktor Morra
ponownie zamknela oczy.

Znéw miata sny, lecz tym razem byta gdzie indziej.
Unosita sie w pustce, obserwujgc, jak Vanguard -
beznadziejnie maty i bezbronny - zderza sie¢ z olbrzymig
Matrycag. Eksplozja byta krétka, a kiedy ogien przygasit,
Matryca znéw byta cata.

7Z drobng réznicg - catg Matryce pokrywaly pikselowe
naro$le.

7Z gardia Beatrice wyrwal sie krzyk.

Przejdz do Wpisu 1597.

WPIS 1510

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

Kolejny pocisk oSlepit wszystkie pozostale

czujniki. Porucznik Banini spogladat na wySwietlacz

z niedowierzaniem.

»Im blizej jesteSmy, tym bardziej niszczycielski jest
ogiei Planidian”, pomy$§lal.

- Pani kapitan! - krzyknat.

Kolejny wybuch wstrzgsnat statkiem. Gdzie$§ szalatl pozar.
Banini czul w nozdrzach zapach dymu. Byto juz jednak za
pézno, by sie tym przejmowad.

- Pani kapitan!

Lee zwrécita ku niemu bladg i wycienczong twarz.

Banini z zaskoczeniem dostrzegt, ze kobieta niezwykle
precyzyjnie natozyta swéj makijaz.

,Nawet odejs§é trzeba umieé w odpowiednim stylu”,
pomy§lakl.

- Pani kapitan, czujniki nie dziatajg! - krzyknal.

Lee skrzywita sie.

- Prosze da¢ mi znaé, kiedy beda jakie§ dobre wiesci,
poruczniku! - odparia.

Co$§ zamigotalo na ekranie.

- Niektére znowu dziatajg! - powiedzial Banini. -
Uruchomil sie system samonaprawczy. Ale.. Nie, nie!

- Co sie stalo? - Kapitan wstala z fotela, styszac
desperacje w gtosie porucznika.

Banini wyjrzal przez gidéwne okno mostka. Obrys Matrycy,
jeszcze kilka sekund temu doskonale widoczny, stal sie
teraz zamazany.

- Planidianie przejrzeli nasz plan - rzucit. - Jakim§
sposobem sprawili, Ze bariera jest teraz dwa razy
grubsza. Nie przebijemy sie.

Kapitan Lee uSmiechneta sie ponuro.

- Nasz los i tak zostal przypieczetowany, poruczniku.
Nie mozemy zawrdcié. Nie byliSmy w stanie nawigzaé
tgcznoSci z Ziemig i teraz musimy zrobié wszystko, zeby
ocalié naszych ludzi przed.. - Kobieta machneta dionig
w kierunku ekranu, i méwita dalej: - Przed tym czymsS.
Wykonajmy plan do konca. I prosze zndéw wigczyé Jenny.

Banini spojrzat na swojg oficer dowodzgcg, a potem na
rozmazany obraz Matrycy, ktdéry wypeiniat caly ekran.

- Tak jest, pani kapitan - wykrztusit. - I jeszcze
jedno. To byta przyjemno$é z panig pracowaé. Przyjemno§é
i zaszczyt.

- Nawzajem, poruczniku.

Nagranie z czarnej skrzynki

Tu Jenny, sztuczna inteligencja Vanguarda. Operuje

z czarnej skrzynki. Jest moim obowigzkiem poinformowaé
caty wszechSwiat o odwadze zatogi Vanguarda.

W desperackiej probie zniszczenia wzniesionej przez
Budowniczych zabdjczej infrastruktury nazywanej
Matrycag kapitan i pozostali czionkowie dzielnej zatogi
postanowili staranowaé najstabszg czeS§¢é tarczy Matrycy.
Niestety, statek nie w peini przebit sie przez tarcze.
Wybuch krysztafiskich torped spowodowal uszkodzenie
Matrycy, ale nie jej catkowite unicestwienie. Cata
zaloga zgineta w wyniku zderzenia albo w nastepstwie
nieudanej ewakuacji. Niebezpieczefistwo zostato
tymczasowo zazegnane, lecz nie udalo sie go
wyeliminowaé. Z czasem odbudowana Matryca zndéw zagrozi
Ziemi. PozostaloSci Matrycy wcigz blokujg méj sygnatl,
wiec ktokolwiek odbierze te wiadomo$§é - nalezy przekazaé
ja na Ziemieg. Od was zalezy przyszio§é inteligentnego
zycia we wszechSwiecie. Oto wspdirzedne..

Przejdz do Wpisu 1597.

WPIS 151

Zapis dzZwigkowy z ladownika Vanguarda

[Porucznik de Burgh]: Cel w zasiegu. Torpedy uzbrojone.
Prosze o pozwolenie na otworzenie ognia.

[Kapitan Lee]: Ognia.

[Porucznik de Burgh]: Tak jest, pani kapitan. Torpedy
wystrzelone. Trafienie za pieé.. cztery.. trzy.. dwa.. Cel
trafiony.

[Kapitan Lee]: Raport o zniszczeniach.
[Porucznik de Burgh]: ZrobiliSmy w Matrycy sporg wyrwe!

[Porucznik Banini]: Zgadza sie, pani kapitan. Solidne
trafienie!

[Kapitan Lee]: ZnalezliSmy ich staby punkt.
Jesli karta Misji M14 jest odkryta, przejdz do Wpisu 1524.

WPIS 1512

Zapis dzZwigkowy z mostka Vanguarda
[Porucznik Banini]: Pani kapitan, planidiarskie statki
pojawiajg sie jeden po drugim.

[Kapitan Lee]: Operatorzy radaru, miejcie sie na
bacznoSci. Musimy rejestrowaé kazdy nadlatujgcy pocisk.

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, dzieje sie
co$§ dziwnego. Wykrywamy sygnature Starchilda.

[Kapitan Lee]: Co? Tego Starchilda?

[Porucznik Banini]: W zasadzie to jego ladownika. Leci
w formacji z planidiarfiskimi statkami bojowymi.

[Kapitan Lee]: Co on tam moze robié?

[Porucznik Banini]: Mam wrazenie.. Dobrze, wiem, jak to
zabrzmi, ale wyglada jak cze§é planidianskiej flotylli.

[Kapitan Lee]: Krazyly teorie, ze zostali zhakowani,
ale.. Co§ takiego?

[Porucznik de Burgh]: Teorie? Te sukinsyny zhakowaly
Starchilda, tak samo jak zhakowaly mojego Wayfarera.
[Kapitan Lee]: Jest tylko jeden sposéb, zeby sie
przekonaé. Potgczcie mnie ze Starchildem.

Przejdz do Wpisu 1492.

WPIS 1513

Nagrania Sekcji Bezpieczenstwa
[Dowédca Sekcji Bezpieczefistwa]: Wstrzymaé ogiefi!
[Czionek zalogi 1]: NieZle mu przygrzaliSmy, dowddco.

[Dowédca Sekcji Bezpieczeiistwa]: Ucieka do kanaidéw
wentylacyjnych. Miejmy nadziejeg, Zze juz stamtad
nie wypektznie.

Usun figurke Planidianiskiego Infiltratora z planszy Planety.

Odwré¢ karte Planidiarskiego Infiltratora na strone Ukryty Planidiariski
Infiltrator.

WPIS 1514

Nagranie z narady kapitan Lee

[Kapitan Lee]: W porzadku. Ciesze sig, Ze bierzecie
udzial w prawdopodobnie najwazniejszym spotkaniu
w historii Vanguarda.

[Porucznik Banini]: To brzmi powaznie, pani kapitan.

[Kapitan Lee]: Nawet bardzo. Chce, bysScie wiedzieli,
ze doktadnie przebadalismy bron Krysztan. Udalo sie
nam pozyskaé z niej wyjatkowo niszczycielski zwigzek
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chemiczny, ktérym wzmocnilisSmy nasze torpedy, tym samym
tworzgc najpotezniejszg broA w historii ludzkoSci. Teraz
jesteSmy gotowi, zeby zadaé Matrycy ostateczny cios.
[Porucznik de Burgh]: A jak zamierzamy to osiggnaé?
Chyba nie musze nikomu przypominaé, jak szybkie,
podstepne i niszczycielskie sg planidiafiskie wirusy.
[Kapitan Lee]: Nie musi pan przypominaé, poruczniku.

My tez wycierpielisSmy swoje, choé nie bylisSmy w takim
niebezpieczenistwie, jak Wayfarer.

[Porucznik Banini]: OsobiScie uwazam, Ze to sprawia, ze
Vanguard bedzie znacznie skuteczniejszg bronig przeciwko
Matrycy.

[Kapitan Lee]: Otdz to. Vanguard zostal wyposazony

w znacznie mniej zaawansowany system komputerowy,
dzieki czemu jest o wiele bardziej odporny na ataki
hakerskie. Je§li zajdzie potrzeba, mozna przejsé na
system sterowania recznego.

[Porucznik Banini]: Wiec zamierzamy zaatakowaé
Vanguardem?

[Kapitan Lee]: Tak. Podlecimy najblizej, jak sie da,

i odpalimy torpedy Krysztan.

[Porucznik de Burgh]: Ekstremalnie nieprzewidywalny

i niebezpieczny plan. Juz mi sie podoba.

Usun z gry karte Zdarzenia Poktadowego $40.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 3 i zastqp biezqcq karte Celu
kartg Celu O06 z kart Mostka.

Wez Ulepszenie Mostka B25 i umie$¢ je na stronie 4 Ksiegi Statku.
Jeéli pole we Wpisie 1410 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1542.

WPIS 1515

Zapis dzwigkowy z mostka Vanguarda
[Porucznik Banini]: Pani kapitan, wrogi ostrzal
jest zbyt intensywny. Nasz ladownik ulegl powaznym
uszkodzeniom. Wraca na Vanguarda. OczyScié dok!
Przygotowaé sie na lgdowanie awaryjne!
* Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze z kartq P554 otrzymuje Uraz Rana.
e Umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi z tego Sektora w Sektorze
z kartq P551. Jeéli karty P551 nie ma na planszy Planety, zamiast tego
umieéé Czlonkéw Zatogi w Sektorze z kartq P552.
* Odrzué karte P554 wraz ze wszystkimi Zetonami i znacznikami
z planszy Planety.

WPIS 1516

Zapis dzwiekowy z hangaru Vanguarda

[Porucznik de Burgh]: Pani kapitan, melduje,

ze usunelismy caty zbedny tadunek z hangaru. Statek
jest znacznie lzejszy i powinien lepiej sie pilotowaé
w polu grawitacyjnym Matrycy. Bez odbioru.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.

W przeciwnym wypadku nic sig nie dzieje.

Zrzucony balast - przesur zeton na torze Czasu biezqcej karty
Warunkéw Globalnych o 1 pole w dowolng strone. Jesli zeton
znajdzie sie na ostatnim polu toru Czasu, natychmiast rozpatrz jego
efekt.

WPIS 1511

Zapis dZwiekowy z ladownika Vanguarda

[Porucznik Banini]: Trzy, dwa, jeden.. Gotowe. Wszystkie
systemy sprawne. Pani kapitan, wyrzutnie torped
w ladowniku sg gotowe.

[Kapitan Lee]: Prosze czekal na rozkazy, poruczniku.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii

(w przypadku remisu gracz Sekciji Bezpieczenstwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Strzelcie do Matrycy - przejdz do Wpisu 1489.
» Strzelcie do wrogéw — umie$¢ do 2 znacznikéw na wybranej
karcie WP.

Podpowiedz: Znaczniki reprezentujq zadane obrazenia.

WPIS 1518

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

***% Wycie syren, przyttumione wybuchy #***

[Porucznik Banini]: *#** z powagg *** Pani kapitan,
lagdownik Starchilda nie jest juz zagrozeniem.

[Kapitan Lee]: TrafiliSmy go?

[Porucznik Banini]: Nie mieliSmy wyboru. Choé nie brzmi
to dobrze, byt ciezko uzbrojony i..

[Kapitan Lee]: Nie musi mi pan tego wyjasniag,
poruczniku. Wiem, ze to byli tacy sami ludzie jak my.
Ale ich statek zhakowano a oni sami zostali zmuszeni do
walki, zatem stanowili zagrozenie.

[Porucznik Banini]: Kolejny powdd, dla ktdérego
powinniSmy uderzyé na Matryce z cata mocsa.

Odrzué karte P557 z planszy Planety.

WPIS 1519

Nagranie dZwiekowe z laboratorium badawczego

Profesor Valinsky przesunagl kursor i ponownie uruchomil
symulacje.

Z tym samym efektem.

Przez jaki§ czas wsiuchiwal sie w wycie syren i krzyki
ludzi. Kolejny wybuch wstrzgsngt Scianami pomieszczenia.

- To musi zadziataé - wyszeptal z posepnym uSmiechem.
- O czym pan my$§li, profesorze? - spytata Jenny.

- O podstepnym planie kapitan Lee! - Valinsky rozesSmiat
sie, rozpoScierajgc ramiona. Prawdopodobiefistwo,

ze przebijemy planidiansksg bariere, wynosi
dziewieédziesigt dwa procent i rosSnie z kazdag sekunds.
Wystrzelimy torpedy w odpowiedniej chwili i zostawimy
tym sukinsynom piekny prezent pozegnalny. Zatuje
jedynie, Ze nie ewakuowalisSmy zalogi albo nie wystaliSmy
wiadomoSci na Ziemie. Teraz nikt sie o tym nie dowie.

- Nie, profesorze. Nasze préby nawigzania }gcznosci
zawiodty.

Valinsky uSmiechngt sie ponuro i zamknal laptopa.

- Najwyrazniej to koniec moich badafi. Ile czasu zostaio
do uderzenia?

Kolejna eksplozja wstrzgsneta statkiem kosmicznym.
Profesor zignorowat jg ze stoickim spokojem.

- Okolo minuty.

- Czy mozesz witgczyé odpowiednig muzyke, by.. podkre§lié
wage tej chwili?

- Czy Wagner bedzie odpowiedni?

- ,Cwal Walkirii”? Jasne. Dobra z ciebie dusza, Jenny.
Ciesze sie, ze kapitan wtgczyla cie, zeby$ towarzyszyla
nam w tych ostatnich chwilach. Teraz wigcz starego,
dobrego Wagnera.

Nagranie z czarnej skrzynki

Tu Jenny, sztuczna inteligencja Vanguarda. Operuje

z czarnej skrzynki. Jest moim obowigzkiem poinformowaé
caty wszechSwiat o ostatniej bitwie Vanguarda.

W desperackiej prdébie zniszczenia wzniesionej przez
Budowniczych zabdjczej infrastruktury nazywanej Matryca
kapitan i pozostali czionkowie tej dzielnej zatogi
postanowili staranowaé najstabsza cze§é tarczy Matrycy.
Kiedy statek przebit sie przez bariere, odpalitam
wczeSniej zaprogramowane torpedy Krysztan, ktdre
trafity w stonice i zapoczgtkowaly niszczycielskg reakcje
taficuchowg. W rezultacie Matryca ulegta unicestwieniu

i nie stanowi juz zagrozenia. Z przykrosScig donosze,

ze kapitan i jej zaloga zgineli w wyniku uderzenia

lub podczas proby ewakuacji, pozostatoSci Matrycy zas
wcigz blokujg méj sygnal, wiec ktokolwiek odbierze

te wiadomo§é - nalezy przekazaé jg na Ziemie. Oto
wspdtrzedne..

Przejdz do Wpisu 1597.

WPIS 1520

Zapis dZwiekowy z mostka Vanguarda
[Porucznik Banini]: I.. Rozpoczynam zwrot.
[Porucznik de Burgh]: Czekaj!

[Porucznik Banini]: Przeciez wiem, co robie!
I zamierzam..

[Porucznik de Burgh]: Upewnié sie, Zze cata zaloga

jest bezpieczna, mam nadzieje!? Jak wyskoczymy z tego
korytarza, to stracimy kontrole nad czeScig pomieszczen!
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Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Zwréécie statek w lewo (to spowoduje poruszenie Vanguarda
w kierunku gérnej czesci planszy Planety) — przejdz do Wpisu 1501.
» Wstrzymaijcie manewr — Odéwiez 2 ..’

WPIS 1521

Z tej Misji nie ma odwrotu! Los ludzkosci zalezy od ciebie! Matryca musi
zostaé zniszczonal

Czlonek Zatogi, ktéry otrzymat czwarty Uraz, wykonuije Test Przetrwania:
LUB 2 8, Test
Przetrwania koriczy sie niepowodzeniem. Odwréé karte tego Czfonka
Zatogi awersem do dotu i usun jego figurke z planszy. Ten Czfonek Zatogi

rzué 3 koéémi Urazdw. Jesli wyrzucisz 1 4,‘14 il

staje sie Niesprawny. Jego tura natychmiast dobiega korica i nie dobiera on
kart Wydarzen.

Niesprawni Cztonkowie Zatogi nie biorq udziatu w Eksploracji Planetarnei
i nie mogq Asystowaé ani by¢ celem zadnych efektéw, dopéki gra wyraznie
nie nakaze ci ponownie odwrécié ich kart. Jesli wszyscy Czfonkowie Zatogi
bedq Niesprawni w tym samym czasie, przejdz do Wpisu 1532.

Jesli Cztonek Zatogi zda Test Przetrwania, kontynuuj gre.

WPIS 1522

Ostatnia przemowa kapitan Lee

Z przyjemno$cig donosze, ze szykujemy dla Planidian
i samej Matrycy paskudng niespodzianke. Uderzymy tam,
gdzie zaboli ich najbardziej.

Jako ze zostaniemy wystawieni na ataki hakerskie,
wiekszoS§é systeméw zostanie wylgczona. Bedziemy
zmuszeni obstugiwaé je recznie. Grawitacja Matrycy
bedzie nas nieustannie przyciggaé. Co wiecej, wtasnie
stalidémy sie gidéwnym celem wroga. Jego niszczycielskie
promienie wkrétce dosiegnag nas od strony sterburty,
ktérg nalezy opréznié i umocnié. Musimy unikaé
powaznych uszkodzei do czasu, az znajdziemy sie na
tyle blisko, by odpalié torpedy Krysztan. Przebijg one
Matryce i doprowadzg do wybuchu ich gwiazdy, wywolujac
niszczycielska reakcje tancuchowg. Przy odrobinie
szczeScila rozerwie ona Matryce na strzepy i bedziemy
mogli wrécié do domu.
Na razie obraliSmy relatywnie bezpieczny kurs.
Niespodziewane manewry unikowe mogg jednak sprawig,
Ze statek bedzie wystawiony na kolejne ataki hakerskie.
Nie znamy obecnego polozenia planidianskiej floty.
Mamy nadzieje, Ze przebywa ona w gtebokiej przestrzeni
i wcigz nas poszukuje. Réwnie dobrze moga na nas czekaé
na miejscu.
Wszyscy muszg zachowaé skupienie i wykonywaé swoje
zadania najlepiej, jak potrafig.
Nasze ladowniki zostaly zmodernizowane, by stuzyé jako
pomocnicze jednostki bojowe, a zmodyfikowane torpedy
na poktadzie Vanguarda sa juz zatadowane i uzbrojone.
JesteSmy na ostatniej prostej. Zgotujemy im pieklo.

¢ Otwérz Planetopedie na stronach 24-25 (towcy StoAc).

e Umieé¢ karte Misji M13 na polu Misji.

¢ Przenie$ wszystkie Odkrycia ze Zgromadzonych Odkryé i umiesé je po

lewej stronie planszy Planety ponizej pola ,Odkrycia”.
¢ Umiesé¢ karte P551 w Sektorze 1, karte P552 w Sektorze 2
i karte P553 w Sektorze 3.

¢ Jesli pole we Wpisie 1551 nie jest zaznaczone, umiesé karte P555

w Sektorze 8. W przeciwnym wypadku umies¢ karte P562 w Sektorze 8.

e Jesli pole we Wpisie 1474 jest zaznaczone, ustaw Zapasy na planszy
Planety na 6. W przeciwnym wypadku ustaw je na 4.

¢ Umie$¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetonéw Wskazdwek.

¢ Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkry¢ i umiesé je nad planszg
Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma, wyjmij je z organizera A.

* Przetasuj talie Wydarzen i umiesé jq po lewej stronie planszy Planety.
Jedli jeszcze jej tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

e Umieé¢ talie Urazédw po prawej stronie planszy Planety. Jesli jeszcze jej
tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

¢ Umieé¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 2.

¢ Jesli przygotowano plansze Lgdownika, odrzué jq wraz ze wszystkimi
kartami Wyposazenia, Modyfikacjami Lgdownika i znacznikami.

* Wez wszystkie karty Wyposazenia ze Zbrojowni (organizer B)
i umie$é je na stole awersami do géry. Kazdy Czfonek Za’fogi z Grupy
Wypadowej moze wybra¢ 1 karte Wyposazenia Matego 8

i umiesci¢ jq obok swojej planszy Zatogi.

* Wybierz 5 kart Wyposazenia Osobistego, ktére wykorzystasz w tej
Misji, a nastepnie podziel je miedzy graczy. Zaden Cztonek Zatogi nie
moze mieé Wyposazenia nalezqcego do innej Sekcji. Jesli gracze nie
mogq doj$é do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje gracz
Sekcji Zwiadowczej.

* Kazdy Czfonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy Zatogi
strong Tura dostepna do géry.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji karty w liczbie wskazanej
na jego planszy Zatogi.

e Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
zeton Startu.

Uwagal! To ostatnia Misja fwoi?\kamponii. W tej Misji nie dobierasz karty
Awansu i nie mozesz zyskiwaé é

podczas tej Misji zdobedziesz jakiekolwiek Odkrycie, umiesé je po lewej
stronie planszy Planety pod polem ,Odkrycia”.

Przejdz do Wpisu 1506.

WPIS 1523

Nagrania Grupy Wypadowej

(jesli zyskasz ® odrzu¢ ie). Jesli

[CAPCOM]: Grupo Wypadowa, tu porucznik Banini.
Styszycie mnie?

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Styszymy, poruczniku.
Dziatamy zgodnie z planem.

[CAPCOM]: Bez odbioru.

* Wykonaj nastepujace czynnosci w zaleznosci od Sektora,
w ktérym znajduje sie karta P554:

- Sektor 4: Umies¢ karte P554 wraz ze wszystkimi Cztonkami
Zatogi, znacznikami i zetonami w Sektorze 7.

- Sektor 5: Jesli w Sektorze 8 nie ma WP, umies¢ karte P554
wraz ze wszystkimi Czfonkami Zatogi, znacznikami i zetonami
w Sektorze 8. W przeciwnym wypadku umie$é wszystkich
Czfonkéw Zatogi z Sektora zawierajgcego karte P554 w Sektorze
zawierajgcym karte P552 i odrzué karte P554 wraz ze wszystkimi
znacznikami i zetonami.

- Sektor 6: Umie$¢ karte P554 wraz ze wszystkimi Czfonkami
Zatogi, znacznikami i zetonami w Sektorze 9.

e Przenie$ wszystkie karty WP wraz ze znajdujgcymi sie na nich
znacznikami, zetonami, Niebezpieczerstwami i Cztonkami Zatogi:

-z Sektora 1 do Sektora 4,
- z Sektora 2 do Sektora 5,
-z Sektora 3 do Sektora 6.

e Umieé¢ karte G13 na polu Warunkéw Globalnych.
* Przejdz do Wpisu 1498.

WPIS 1524

Zapis dzwigkowy z mostka Vanguarda

**%* Wycie syren, przytltumione wybuchy *#**
[Profesor Valinsky]: Pani kapitan, mamy to!
[Kapitan Lee]: Profesorze?

[Profesor Valinsky]: Zgromadzone dane sg obiecujgce.
ZnalezliSmy staby punkt.

[Kapitan Lee]: Dobrze to styszeé.

[Profesor Valinsky]: Zaznacze go. Tutaj. Ta czeSé.

Z naszej perspektywy to nizsza cze§é Matrycy.

[Kapitan Lee]: Dziekuje, profesorze. Wyglada na to,

ze nasz samobdjczy plan pozostaje bez zmian. Musimy
wlecieé Vanguardem w to miejsce. Uderzenie spowoduje
aktywacje zaprogramowanych torped Krysztan.

Podpowiedz: Zanim nastqgpi uderzenie, karta P552 musi znajdowaé sie

w Sektorze 9, by Vanguard z powodzeniem przebit sig przez obrone Matrycy.

WPIS 1525

Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: CAPCOM, jesteSmy na kursie
kolizyjnym.

[CAPCOM]: Zrozumiano. Wcigga nas studnia grawitacyjna
Matrycy. Nasze mozliwo$ci manewrowe sg ograniczone.
[Dowédca Grupy Wypadowej]: Mamy sporo czasu,

zeby was omingé. Trzymajcie sie, Vanguard.

Umieé¢ karte P554 wraz ze wszystkimi Cztonkami Zatogi i znacznikami
obok planszy Planety.
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Jedli karta P555 znajduje sie na planszy Planety, Vanguard rozbija sie
o ten WP — umiesé 2 znaczniki na karcie w Sektorze 5. Nastepnie odrzué
karte P555 z planszy Planety.

Przenie$ wszystkie karty WP wraz ze znajdujgcymi sig na nich znacznikami,
zetonami, Niebezpieczenstwami i Cztonkami Zatogi:

¢z Sektora 4 do Sektora 7,
¢ 7z Sektora 5 do Sektora 8,
e z Sektora 6 do Sektora 9.

Przenie$ karte WP ze wszystkimi znacznikami i zetonami z Sektora 1

do Sektora 4, z Sektora 2 do Sektora 5 i z Sektora 3 do Sektora 6.

Jesli w Sektorach 4, 5 i 6 znajduje sie karta WP, przeciwnikéw jest zbyt wielu

i Ladownik musi wréci¢ na Vanguarda. Umies¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi

z karty P554 w Sektorze z kartq P552 i odrzu¢ karte P554 wraz ze wszystkimi
znacznikami i zetonami. W innym wypadku umie$é karte P554 ze wszystkimi
Cztonkami Zatogi, znacznikami i zetonami w Sektorze 4, 5 lub 6. Nie mozesz
wybraé Sektora, jeéli znajduje sie tam karta WP.

Umie$¢ karte G14 na polu Warunkéw Globalnych.

Jedli pole we Wpisie 1565 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1490.
W przeciwnym wypadku umie$é karte P561 w Sektorze 1.

WPIS 1526

Zapis dzZwigkowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, Emiter wyglada jak
nowy.

[Kapitan Lee]: NajwyraZniej Planidianie nie marnujg
czasu, je$§li chodzi o odbudowe. Uparci dranie. Otworzyé
ogieni, poruczniku.

[Porucznik Banini]: Zrobione, pani kapitan.
RozwaliliSémy Emiter na kawalki.

[Kapitan Lee]: Dobrze.
Usuri z gry karte P562.

WPIS 1521

Zapis dzZwigkowy z mostka Vanguarda
*%*% Potezna eksplozja ***
[Kapitan Lee]: Raport o zniszczeniach! Banini, zyjesz?

[Porucznik Banini]: Nie! Znaczy, tak, zyje. A statek..
Pani kapitan, sterburta zostala trafiona. Bardzo mocno!

[Kapitan Lee]: Sterburta?

[Porucznik Banini]: Tak!

[Kapitan Lee]: Swietnie. Nigdy nie lubitam sterburty.
Silniki? Dziata?

[Porucznik Banini]: Wszystko cale, je§li nie liczyé
galerii na sterburcie, rzecz jasna.

[Kapitan Lee]: Doskonale. Zapomnijcie o manewrach!
Lecimy prosto na nich.

Sprawdz, ktéra karta WP ma 4 znaczniki lub wiece;:

* P552: Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @.

e P551 lub P553: Zatoga ledwo uciekta. Odrzu¢ wszystkie znaczniki
i zetony z tej karty, a nastepnie usun te karte z gry. Kazdy Cztonek
Zatogi w tym Sektorze RE+RE+ R+ REI+RY, nastepnie umiesé
wszystkich Cztonkéw Zatogi i wszystkie Niebezpieczedstwa z tego
Sektora w Sektorze z kartq P552.

WPIS 1528

Jedli ten Test wykonywat gracz Sekeji Zwiadowczej, Odswiez 2 ..’

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Wzmocnijcie silniki — przesui o 1 pole do przodu zeton na torze
Czasu biezqcej karty Warunkéw Globalnych. Jesli zeton znajdzie
sig na ostatnim polu toru Czasu, natychmiast rozpatrz jego efekt.
Musimy sie zblizyé do Matrycy, zeby wykonaé misje.
Walczcie z sitami grawitacji — by¢ moze warto kupi¢ odrobine

czasu. + i cofnij o 1 pole zeton na torze Czasu biezqcej
karty Warunkéw Globalnych.

Grawitacja Matrycy moze okazaé sie zbyt silna,
zeby umozliwié wykonanie misji.

Zwrédcie statek w lewo (moze to sprawié, ze wasze skrzydfo
zostanie odciete od systeméw podtrzymywania zycia) - przejdz do
Wpisu 1520.

Mozemy unikngé ostrzatu z Matrycy, wykonujac
manewry, nawet je§li oznacza to opuszczenie

bezpiecznego korytarza i narazenie Vanguarda
na ataki hakerskie.

¥

Zwréicie statek w prawo (moze to sprawié, ze wasze skrzydfo
zostanie odcigte od systeméw podtrzymywania zycia) — przejdz do
Wopisu 1496.

Mozemy unikngé ostrzatu z Matrycy, wykonujac
manewry, nawet jesli oznacza to opuszczenie
bezpiecznego korytarza i narazenie Vanguarda

na ataki hakerskie.

» Zawréécie — Odéwiez 2 ..’

Uwaga! Niektére Akcje moggq sie przydaé w dalszej fazie Misiji.

WPIS 1529

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Wykonajcie manewr lgdownikiem - przenie$ karte P554
wraz ze wszystkimi znacznikami, zetonami i Cztonkami Zatogi
do wybranego pofqczonego Sektora bez karty WP.

» Wréécie na poktad Vanguarda - przenie$ swojego Czfonka
Zatogi z Sektora z kartqg P554 do Sektora z kartqg P553. Jedli
karty P553 nie ma na planszy Planety, przenie$ go do Sektora
z kartq P552. Jeéli w Sektorze z kartqg P554 nie pozostali juz zadni
Czfonkowie Zatogi, odrzué te karte.

WPIS 1530

Zapis dzwiekowy z hangaru Vanguarda

*** Zdenerwowane gtosy, wycie syren
alarmowych, przyttumione wybuchy ***

[Doktor Morra]: Sierzancie! Sierzancie Best!
[Harrold Best]: Doktor Morra.
[Doktor Morra]: Co sie tutaj dzieje?

[Harrold Best]: Rozkazy kapitan byly jasne, pani
doktor. Caty niekluczowy personel ma sie¢ udaé do kapsui
ratunkowych. Prosze sie pospieszyé i..

[Doktor Morra]: Nie moge tego zrobié, sierzancie!
[Harrold Best]: Pani doktor, chyba pani rozumie, ze
to jedyny sposéb na przetrwanie! I jedyna szansa, zeby
opowiedzieé Ziemianom, co sie tutaj wydarzyto.

[Doktor Morra]: Na pewno? To pan nazywa ratunkiem?
Wszedzie wokétr krazg wrogie statki! Jak mozemy daé sie
wystrzelié w kosmos, kiedy oni na nas polujg? Zniszcza
wszystkie kapsuly! Bedg do nas strzelaé¢ jak do kaczek!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje
ostatecznq decyzije):

» Wystrzelcie kapsuty (to zakoriczy Eksploracje Planetarng dla
wszystkich graczy) — przejdz do Wpisu 1533.
» Zawréécie - przejdz do Wpisu 1531.

WPIS 1531

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekciji Bezpieczenstwa podejmuije ostateczng
decyzje):

» Zapakujcie zapasy — odrzu¢ dowolng liczbe Odkryé: Pozaziemska
Flora, Mikroorganizm lub Mineraty z pola ,Odkrycia” (umieéé te
karty na spodach odpowiadajqcych im talii Odkryé). Zyskaj 1 punkt
Zapaséw za kazdg odrzucong w ten sposéb karte Odkrycia.

» Woystrzelcie kapsuty ratunkowe (tylko jesli karta P552 znajduje
sie w Sektorze 7, 8 lub 9 i karta Misji M15 jest odkryta) — przejdz do
Wohpisu 1530.

» Zawrédécie — Odéwiez 3 .”

WPIS 1532

Zapis dzwiekowy z obozu giéwnego

- Mam! - wykrzykngt Andrew Radzinsky. Jego gios przebit
sie przez harmider panujacy w centrum programowania

na Odtamku Krysztatu, ktére pieszczotliwie nazywano
Hakerska Chawira.

- Mam! - powtdrzytr Radzinsky, odsuwajgc krzesto. -
Stuchajcie! Znalazlem wejscie!
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Usiadt z powrotem, prébujgc gorgczkowo wyjasnié swoje
odkrycie stale rosnacej grupie stuchaczy, zardéwno bytych
cztonkdédw zatogi Wayfarera, jak i Krysztan:

- Co$§ musialo sie wydarzyé z planidianskimi firewallami!
Wtamatem sie do systemu jednego z ich statkéw, ktéry..

Mezczyzna nacisnagt kilka klawiszy i jego twarz
spowazniata.

- Znajduje sie w bezposSredniej bliskoSci Matrycy -
dokoniczyt.

- Ma pan dostep do ich kamer? - spytat kto§ z tiumu.

Zhakowanie planidiafiskich kamer zajeto mniej czasu,
niz Radzinsky sie spodziewal. Naraz wszyscy
wstrzymali oddechy.

Nawet Krysztanie rozpoznali na ekranie
charakterystyczny ksztait Vanguarda. Ziemski

statek kosmiczny znajdowal sie na kursie kolizyjnym

z olbrzymig Matrycs.

- Co.. - Kto§ gtos$no przetkngt §line. - Na co wiasciwie
patrzymy?

Radzinsky zawahat sie.

- Obraz z kamery pochodzi z planidiariskiego statku
bojowego, ktéry wtasnie Sciga Vanguarda - oznajmit.

- Nie o to pytam - rzucit jeden z jego kolegdéw. - Pytam,
co wyprawia Vanguard.

- Niewiele - odezwatl sie kobiecy gios. - Teraz juz nie
ma nad nim kontroli.

Spojrzenia wszystkich skierowaly sie w jej strone.

- Bytam pilotkg - powiedziata. - Potrafie rozpoznaé
martwy statek.

W bezsilnej ciszy zardéwno hakerzy, jak i programisci
obserwowali, jak Vanguard uderza w niewidzialng
bariere okalajgcg Matryce. Nastgpila eksplozja tak
jasna, ze wszyscy musieli przesionié oczy, lecz gdy
blask przygast, ujrzeli powaznie uszkodzong, lecz wcigz
funkcjonujgca Matryce.

- Staranowali Planidian - wydusit kto§ z siebie. - Ale
na proézno.

Radzinsky uSwiadomil sobie, ze cokolwiek prébowata
osiggngé kapitan Lee, jej plan sie nie powidédit. Vanguard
przestal istnieé.

Obraz na ekranie zaczal sie zmieniaé - planidiafiski
statek bojowy zawracail. Radzinsky dostrzegt inne statki
wykonujgce ten sam manewr.

Nagle ogarnety go zte przeczucia. Jego palce przebiegty
po klawiaturze, a na ekranie pojawily sie nowe linijki
kodu.

- Co sie dzieje, Andy?
- Przechwytuje ich transmisje, pdki moge, i przepuszczam

ja przez SI. By¢ moze ona bedzie w stanie przettumaczyé
ich rozkazy, poniewaz..

Mezczyzna zamilkt. Tiumaczenie pojawito sie na ekranie.
Zapadta cisza, ktéra az diwieczala w uszach.

- Powiedzcie mi, ze SI sie myli - jeknal ktoS.

- Ona nigdy sie nie myli. - Sam Radzinsky styszat we
wtasnym glosie poczucie beznadziei. - Wtasnie uznano nas

za najwiekszych wrogéw Planidian. Leca tutaj, Zeby nas
unicestwié.

Przejdz do Wpisu 1597.

WPIS 1533

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, wszyscy niekluczowi
czionkowie zatogi sg juz w kapsutach ratunkowych.
JesteSmy gotowi do ich ewakuacji.

[Kapitan Lee]: To fatalny moment. WcigZz sg wokdéi nas
planidiaiskie statki bojowe. Ta ucieczka moze sie
zamienié w masakre.

[Porucznik Banini]: Czy mamy jakis§ wybor?

[Kapitan Lee]: Nie. Vanguard jest zbyt blisko Matrycy
i zaczyna przyspieszaé. To ostatni moment. Zegnajcie,
moi towarzysze. ObyScie przetrwali to zamieszanie.

[Porucznik Banini]: Wystrzelié kapsutly?
[Kapitan Lee]: Tak.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca &Y.

Rozpatrz ten efekt dla kazdego WP na planszy Planety z ikong @

Jesli Cztonek Zatogi otrzyma czwarty Uraz, odwréé karte tego Cztonka
Zatogi awersem do dofu na planszy Zatogi i usuri jego figurke z planszy.
Ten Czlonek Zatogi jest Niesprawny.

Jesli wszyscy Cztonkowie Zatogi sq Niesprawni w tym samym czasie,
przejdz do Wpisu 1508. Jesli przynajmniej 1 Cztonek Zatogi jest sprawny,
odrzu¢ karte Misji M15 i przejdz do Wpisu 1508.

WPIS 1534

Zapis dzwigkowy z ladownika Vanguarda

[Porucznik de Burgh]: Cel w zasiegu. Torpedy uzbrojone.
Prosze o pozwolenie na otworzenie ognia.
[Kapitan Lee]: Ognia.

[Porucznik de Burgh]: Tak jest, pani kapitan. Torpedy
wystrzelone. Trafienie za pieé.. cztery.. trzy.. dwa.. Cel
trafiony.

[Kapitan Lee]: Raport o zniszczeniach.

[Porucznik de Burgh]: Szlag. Praktycznie zadne, pani
kapitan.

[Kapitan Lee]: Co? Wykonajcie dodatkowy skan.
[Porucznik de Burgh]: Potwierdzam. Nawet

nie zarysowalisSmy tego olbrzyma.

Podpowiedz: Prébuj strzelaé do réznych czeéci skorupy Matrycy,

by odkryé¢ jej staby punkt.

WPIS 1535

Zapis dzwigkowy z mostka Vanguarda

[Porucznik de Burgh]: Pani kapitan, widzimy juz dzialo
laserowe Matrycy. Skanery wskazujg, ze jest naladowane
i gotowe do strzatu.

[Kapitan Lee]: Zrozumiano. Do calej zalogi: przygotowaé
sie na manewry unikowe!

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli wszystkie

pola sq zaznaczone, zamiast tego kazdy Czfonek Zatogi rzuca @,

~

Dolne niszczycielskie promienie Matrycy - sprawdz
Sektory 3, 619 i rozpatrz pierwszy pasujqcy efekt:

o Jesli w Sektorze 9 znajduje sie karta WP, umies$é na niej 2 znaczniki.
* Jesli w Sektorze 6 znajduje sig karta WP, umie$é na niej 2 znaczniki.
e Jesli w Sektorze 3 znajduje sie karta WP, umiesé na niej 2 znaczniki.

Jeélina karcie P554 znajdujq sie 4 znaczniki lub wigcej, przejdz do
Whpisu 1515.

Jesli na karcie P552 lub P553 znajdujq sie 4 znaczniki lub wiecej,
przejdz do Wpisu 1527.

Podpowiedz: Nastepnym razem niszczycielskie promienie Matrycy
obejmq Sektory 1, 4i 7.

Gérne niszczycielskie promienie Matrycy — sprawdz
Sektory 1, 47 i rozpatrz pierwszy pasujqcy efekt:

o Jesli w Sektorze 7 znajduje sig karta WP, umie$é na niej 2 znaczniki.
* Jesli w Sektorze 4 znajduje sig karta WP, umie$¢ na niej 2 znaczniki.
e Jesliw Sektorze 1 znajduje sie karta WP, umiesé na niej 2 znaczniki.

Jesli na karcie P554 znajdujq sie 4 znaczniki lub wigcej, przejdz do

Whpisu 1515.

Jeslina karcie P552 lub P551 znajdujq sie 4 znaczniki lub wiece;j,
przejdz do Wpisu 1527.

Podpowiedz: Nastepnym razem niszczycielskie promienie Matrycy
obejmq Sektory 3,6 9.
Dolne niszczycielskie promienie Matrycy — sprawdz
Sektory 3, 6 i 9 i rozpatrz pierwszy pasujqcy efekt:
o Jesli w Sektorze 9 znajduje sie karta WP, umiesé na niej 2 znaczniki.
* Jesliw Sektorze 6 znajduje sie karta WP, umie$¢ na niej 2 znaczniki.

e Jesli w Sektorze 3 znajduje sie karta WP, umiesé na niej 2 znaczniki.

Jeslina karcie P554 znajdujq sie 4 znaczniki lub wiecej, przejdz do

Whpisu 1515.

Jedli na karcie P552 lub P553 znajdujq sie 4 znaczniki lub wiece;j,
przejdz do Wpisu 1527.

Podpowiedz: Nastepnym razem niszczycielskie promienie Matrycy
obejmg Sektory 1, 4i 7.
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Gérne niszczycielskie promienie Matrycy — sprawdz
Sektory 1, 47 i rozpatrz pierwszy pasujqcy efekt:

o Jesli w Sektorze 7 znajduje sie karta WP, umie$é na niej 2 znaczniki.
* Jesli w Sektorze 4 znajduje sig karta WP, umie$é na niej 2 znaczniki.
* Jesliw Sektorze 1 znajduje sig karta WP, umieéé na niej 2 znaczniki.

Jeéli na karcie P554 znajdujq sie 4 znaczniki lub wigcej, przejdz do
Whpisu 1515.

Jeéli na karcie P552 lub P551 znajdujq sie 4 znaczniki lub wigcej,
przejdz do Wpisu 1527.

Podpowiedz: Nastepnym razem niszczycielskie promienie Matrycy
obejmq Sektory 3, 6 9.

Dolne niszczycielskie promienie Matrycy — sprawdz
Sektory 3, 6 i 9 i rozpatrz pierwszy pasujqcy efekt:

e Jesli w Sektorze 9 znajduje sie karta WP, umiesé na niej 2 znaczniki.
o Jesli w Sektorze 6 znajduje sig karta WP, umiesé na niej 2 znaczniki.
o Jesli w Sektorze 3 znajduje sig karta WP, umies$é na niej 2 znaczniki.

Jeéli na karcie P554 znajdujq sie 4 znaczniki lub wigcej, przejdz do
Wohpisu 1515.

Jedli na karcie P552 lub P553 znajdujq sie 4 znaczniki lub wiecej,
przejdz do Wpisu 1527.

Podpowiedz: Nastepnym razem niszczycielskie promienie Matrycy

obejmq Sektory 1,4 7.

Gérne niszczycielskie promienie Matrycy - sprawdz
Sektory 1,47 i rozpatrz pierwszy pasujqcy efekt:

* Jesli w Sektorze 7 znajduje sie karta WP, umie$é na niej 2 znaczniki.
* Jesli w Sektorze 4 znajduje sig karta WP, umiesé na niej 2 znaczniki.
* Jesliw Sektorze 1 znajduje sie karta WP, umie$é na niej 2 znaczniki.

Jedli na karcie P554 znajdujg sie 4 znaczniki lub wiecej,
przejdz do Wpisu 1515.

Jeéli na karcie P552 lub P551 znajdujq sie 4 znaczniki lub wiece;j,
przejdz do Wpisu 1527.

WPIS 1536

Nagrania rozméw Sekcji Bezpieczefstwa
[Cztonek zatogi 1]: Dowddco, skaner odbiera sygnak.

[Dowédca Sekcji Bezpieczenstwa]: Cholera, méj tez.
Wrég.

[Czlonek zatogi 1]: To pewnie planidianski infiltrator,
do diabta!

[Dowédca Sekcji Bezpieczeiistwa]: Intruz! Powtarzam:
mamy intruza!

Odwré¢ karte Ukryty Planidiariski Infiltrator na strone Planidiariski Infiltrator.
Umie$¢ figurke Planidianskiego Infiltratora w Sektorze z kartq P552.

WPIS 1540

Zapis dzwigkowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Wiasnie weszlisSmy do systemu
Matrycy. Przygotowujemy sie do..

[Porucznik de Burgh]: Pani kapitan, to Starchild! Nasze
radary wtasSnie wykryty Starchilda.

[Kapitan Lee]: Pokazcie mi go.

[Porucznik de Burgh]: Podgza za nami. I.. prébuje nas
wywotaé.

[Kapitan Lee]: Nawigzaé 1gcznos$¢.

[Porucznik de Burgh]: To tylko jedna, krétka wiadomoSé.
Méwi: ,JesteSmy z wami. Nie martwcie sie”.

WPIS 154

DA Technologia §ledzenia z Wayfarera.

DB Tajemnica Wayfarera.

WPIS 1542

Nagranie z narady kapitan Lee
[Kapitan Lee]: Prosze mi streS§cié pokrdétce sytuacje.

[Sierzant Best]: Pokrdétce, pani kapitan, wyglada
to tak, ze przestuchaliSmy czlonkéw Grupy Wypadowej
i szczegbdiowo przeanalizowaliSmy ich zeznania.

[Doktor Morra]: Pozwole sobie dodaé, ze ich zeznania
majg sens pod wzgledem psychologicznym.

[Kapitan Lee]: I? Jakie wnioski?

[Profesor Valinsky]: Pani kapitan, Starchild to
problem. Méwie to ze smutkiem, ale statek zostalt
zhakowany przez Planidian i znajduje sie pod catkowitg
kontrolg ich wiruséw.

[Kapitan Lee]: Obawiatam sieg, Ze to powiecie. To
naprawde szokujace.

[Profesor Valinsky]: Szokujgce to mato powiedziane,
pani kapitan. StraciliSmy nie tylko cenny statek,

ale réwniez jego zatoge - wszyscy na Starchildzie mieli
implanty tgcznoSciowe, ktdére prawdopodobnie byty tatwym
celem dla Matrycy. Co wiecej, zyskalismy ukrytego

wroga, ktdry jest gotowy wbié nam néz w plecy. Starchild
nieustannie prébuje witamaé sie do naszych systeméw.
[Kapitan Lee]: Musimy opracowal strategie obronng.
Niezwtocznie.

[Porucznik Banini]: Zapisalem juz kilka rzeczy do
zrobienia. Przede wszystkim musimy wylgczyé tak wiele
systeméw, jak to mozliwe, i przejS¢é na sterowanie
reczne, gdzie sie da. Sugeruje rdéwniez odizolowanie
wszystkich czlonkédw zatogi z implantami, gdyz moga

byé podatni na ataki hakerskie. Przy okazji proponuje
zostawienie Starchilda na Odiamku Krysztatu. Z uwagi na
bezpieczefistwo misji, oczywiscie.

WPIS 1543

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jedli wszystkie
pola sq zaznaczone, zamiast tego zyskaj 1@‘

DZyskoi 1 a Przenies Projekt Produkcyjny €22 z Projektéw
Produkcyjnych do koperty ,Oczekujgcych...”. Nastepnie przejdz
do Wpisu 1546.

Gracze mogq transferowaé Dostepnych Czfonkéw Zatogi
pomiedzy Sekcjami w stosunku jeden do jednego. Aby to zrobi¢,
zamien koszulke Rangi kazdego transferowanego Czfonka Zatogi
na koszulke Rangi nowej Sekcji. Cztonkowie Zatogi nie tracq Rang
podczas transferu. Nastepnie przejdz do Wpisu 1568.

Mozesz kupié nowe kosci dla wszystkich Sekcji za darmo.

Nastepnie przejdz do Wpisu 1556.

WPIS 1544

Ogtoszenie kapitan Lee
Szanowni Oficerowie i Czlonkowie Zalogi,

mam dla was wieSci wielkiej wagi. Jak wiecie, wkrotce
rozpoczniemy najwazniejszg operacje w historii naszego
rodzaju. Zapewne ucieszy was fakt, Ze nie bedziemy sami.
Nasze radary wtasnie wykryty Starchilda. Nasi dawno
zaginieni przyjaciele dolgczg do nas w walce o wolno&é
wszechSwiata. BadZcie silni. Zwyciezymy.

Nagranie dzwiekowe z mostka Vanguarda (ok. 7 godzin
po powrocie do systemu Eta Cassiopeiae; 5 godzin po
wykryciu Starchilda)

[Kapitan Lee]: Dlaczego Starchild nagle zamilk1? Co sie
tam dzieje?

[Porucznik de Burgh]: Pani kapitan, czy mam zndw
wywotaé kapitana da Silve?

[Kapitan Lee]: RobiliSmy to setki razy. Gdyby mogli
odpowiedzieé, juz by..

[Porucznik de Burgh]: Pani kapitan, transmisja
przychodzgca. To Starchild!

[Kapitan Lee]: W koficu. Polgczcie nas. Kapitanie
da Silva? Wszystko w porzgdku?

[Kapitan da Silva]: Niestety nie. Borykamy sie z dituga
serig powaznych atakéw hakerskich. Starchild niemal

w calosSci polega na systemach komputerowych i kazdy
taki atak moze byé dla nas koicem. Wybaczcie, Vanguard,
ale musimy ratowaé nasze systemy, w tym lgczno&é.

[Kapitan Lee]: Rozumiem. Dziekuje za informacje.
Trzymajcie sie.

[Kapitan da Silva]: Dzieki. Bez..

[Kapitan Lee]: Kapitanie da Silva! Jeszcze jedno.
Odebralismy ziemski sygnat ratunkowy z ksiezyca
nazwanego przez nas Krysztalem. To mogag byé zaginieni

z Wayfarera. Sugeruje wysitanie tam wspdélnej misji
ratunkowej.

[Porucznik de Burgh]: Transmisja przerwana. My$§li pani,
ze sie pojawig?
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[Kapitan Lee]: Zobaczymy.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 3 (strona na karty Mostka). Zastgp obecng
karte Celu kartq O05 z kart Mostka. Nastepnie przejdz na strone 4 Ksiegi
Map Systemdw.

WPIS 1545

Zeznanie ocalatego z Wayfarera

Nazywajg ich Planidianami, ale ja mam na nich
mocniejsze okreSlenie. Znacznie mocniejsze! Ich atak
kosztowatl mnie jedng noge i kawalek reki. Nigdy nie
przestane $nié¢ koszmardéw. Tak, wiem, Ze to Dauntless
wystrzelil pociski, ale nie winie ich. Jakkolwiek by
patrzeé, nasze systemy byly bliskie wrogiego przejecia.
MySle, ze doszloby do tego, gdyby oni wczesSniej nie
zniszczyli statku.

Uwazajcie na tych Planidian. To wcielone zto,
a w pierwszej kolejnoSci atakujg od Srodka.

WPIS 1546

Zeznanie ocalatego z Dauntlessa

Mam na imie Terrence, ale wszyscy w Sekcji Inzynieryjnej
méwig mi Terry One. To taki zart techniczny, rozumiecie.
Bylem pierwszym inzynierem, ktdry otrzymal implant
cybernetyczny. Wiem, bardzo zabawne.

My, inzynierowie, jako pierwsi uSwiadomilisSmy sobie,

ze tracimy kontrole nad statkiem. Nasze systemy nie
reagowaty albo zupeilnie sie zawiesity, inne za$§ pracowaty
powoli lub niestabilnie. Wtedy, ku naszemu przerazeniu,
Dauntless niespodziewanie zaatakowal Wayfarera.

Nie mieliSmy w tym zadnego udzialu. Stalismy sie
zaktadnikami na statku kosmicznym opanowanym przez
wirusy. Nie mogliSmy zrobié nic, by uniknagé tej
bratobdéjczej walki.

Szczerze méwigc, nie jestem pewien, czy nie bralem w tym
udziatu. M6j implant réwniez zostal zhakowany i jedyne,
co pamietam, to to, ze siedzialem w celi. Przez kilka
miesiecy.

WPIS 15417

Zeznanie ocalatej z Wayfarera

Chcecie poznaé mojg historie? My$Sle, ze tak naprawde

nie chcecie, bo zlamie wam serce. Mam na imie Celia

i bytam operatorkg broni. Widziatam moment, w ktdérym
Dauntless wystrzelil torpedy. Nie mogliSmy uwierzyé
wtasnym oczom, trenowaliSmy jednak na taka ewentualno$é.
MieliSmy procedury pozwalajgce na zestrzelenie torped.

Tylko ze procedury polegaty na funkcjonalnoSci systemdw,
a te kompletnie zawiodly. Wszystkie zainfekowal obcy
wirus. ByliSmy bezbronni i jedyne, co mogliSmy zrobié,
to opuscié nasz drogi statek. Je§li to jakkolwiek
pomoze, ocalilismy plany modyfikacji mostka.

WPIS 1548

Jedlito pole jest zaznaczone, nic sig nie dzieje.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Fragment ksigzki My i Krysztanie autorstwa dr Anity
Juarez

Krysztanie to pokojowy lud, praktycznie niezdolny
do aktéw przemocy.

Zapewne wtaSnie dlatego zostali wybrani przez zig
kosmiczng cywilizacje, by uczynié ich narzedziem.
Krysztanie, ktérych wola i Swiadomo$é byty stopniowo
przejmowane, stali sie niewolnikami. Nie chcieli

nawet sie dowiedzieé, kto pocigga za sznurki. Rozkazy
od swoich zlowrogich, tajemniczych pandéw wykonywali bez
pytania. Krysztanie szybko zbudowali dzialo planetarne
w samym sercu swojej ojczyzny, po czym wycelowali je

w bogu ducha winne planety. To wiasSnie w ten sposéb
doszto do zagtady Przezrocza, prawdopodobnie najbardziej
przerazajgcego pokazu sity w historii. Zaledwie garstka
Krysztan znalazia w sobie odwage, by sie przeciwstawig,
lecz ich gtosy zignorowano.

Obudzenie ich wymagalo olbrzymich poswiegcen.

Jak juz wiemy, Wayfarer i Dauntless zniszczyty
superdziato dzieki precyzyjnemu uderzeniu orbitalnemu.
To szokujgce wydarzenie byto punktem zwrotnym

w historii Krysztan. Protestujgcy ponownie wyszli

na ulice, by pokazaé reszcie bezcelowoSé dotychczasowe]j
polityki. W rezultacie kolejni Krysztanie uSwiadomili

sobie, Ze kto$ nakionit ich podstepem do stworzenia
zabbjczej broni.

Swojg z1os¢ i frustracje postanowili wytadowaé na tych,
ktérych mieli pod rekg - na nas.

WPIS 1549

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jedli wszystkie
pola sq zaznaczone, zamiast tego zyskaj l@.

D Zyskaj 1 a Zyskaj 1 wybrane Odkrycie i przenies je
do Zgromadzonych Odkryé. Nastepnie przejdz do Wpisu 1546.

Przenie$ Projekt Produkcyjny €22 z Projektéw Produkcyjnych
do koperty ,Oczekujqcych...”. Nastepnie przejdz do Wpisu 1568.

Gracze mogq transferowaé Dostepnych Cztonkéw Zatogi
pomiedzy Sekcjami w stosunku jeden do jednego. Aby to zrobi¢,
zamien koszulke Rangi kazdego transferowanego Czlonka Zatogi
na koszulke Rangi nowej Sekcji. Cztonkowie Zatogi nie tracq Rang
podczas transferu. Nastepnie przejdz do Wpisu 1556.

WPIS 1550

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst:

D A Czytajdalej:

Dziennik osobisty kapitan Lee

Nasze $§ledztwo przyniosto rezultaty. Zgromadzilismy
interesujgce dane na temat losu Wayfarera, wcigz
jednak brakuje nam pewnych kluczowych informacji.
Pracujemy dalej.

Przejdz do Wpisu 1564.

B Przenie$ karte Ulepszenia Mostka B19 i karte Celu ©02 z kart
Mostka do koperty ,Oczekujgcych...”. Dodaj pozostate kosci
Uniwersalne i Eksperckie do puli niekupionych kosci Sekcji.
Nastepnie czytaj dalej:

Dziennik osobisty kapitan Lee

Na razie nasza ekspedycja przypomina niekofczacag sie
serie spotkafli z nieznanym.

Zaczelo sie od Kropli, promu Dauntlessa, zhakowanej

i porosSnietej osobliwg, pikselowag naro$lag. OdwiedziliSmy
planete o nazwie Speklina, na ktbrej powierzchni spoczagt
wrak Wayfarera, poroSniety ta samg naroslg; potem by
jeszcze Odtamek Krysztalu, czyli planeta,

na ktérej zbudowano zabdjcze dziato zdolne do
zniszczenia catych Swiatdéw, zamieszkana przez

siejgcy bezsensowne zniszczenie lud Krysztan.

Kto§ gdzie$§ prébuje wplywaé na statki kosmiczne i cale
nacje, by.. Wtasnie, po co?

Kto za tym wszystkim stoi?

Profesor Valinsky z Sekcji Naukowej jak zwykle
zaproponowat idealne rozwigzanie. MieliSmy przeciez
prébki naro§li z Kropli i Wayfarera. PrzebadaliSmy wiec
obie, przy okazji odtwarzajgc kurs obu statkéw. Dzieki
zdobytym danym udalo sie nam zawezié pole poszukiwai.
Wspdtrzedne w dziwny sposéb pokrywajg sie z sygnatem
hakujgcym, ktéry odbieramy.

Do§é tego. Lecimy tam i polozymy kres temu szalefistwu.

Przejdz do Wpisu 1564.

WPIS 1551

Emiter zostat zniszczony.

WPIS 1553

Jesli twéj biezgcy Cel to 002, nie mozesz opuscic tego systemu. Wréé na
strone 6. W przeciwnym wypadku przejdz na strone 7.

WPIS 1554

WiadomosSé z czarnej skrzynki

Do wszystkich kosmicznych podréznikéw w poblizu - to
wiadomo§é pozegnalna. ISS Vanguard stal sie niesprawny.
Wszystkie systemy przestaty dzialaé, zatoga nie zyje.
Uwazajcie na siebie. Médlcie sie za nasze dusze.
Ukonczono kampanie 1SS Vanguard: Zaginiona flota! Zachecamy do
podiecia kolejnej préby, by poznaé inne zakorczenia, odwiedzi¢ nowe
planety, a takze zrealizowaé inne cele badawcze i produkcyine.

Przejdz do Wpisu 1597.
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WPIS 1555

Zapis dzwiekowy z mostka Vanguarda

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, mamy przychodzgca
wiadomo§é z Dauntlessa.

[Kapitan Lee]: Nawigzaé 1gcznoS§é.

[Porucznik Banini]: To ich kapitan.

[Kapitan Lee]: Kapitan Fournier? Zblizamy sie do
Matrycy. Mamy nadzieje, zZe dajecie sobie rade!
[Kapitan Fournier]: ..niewystarczajgco.. Jest..
powinnismy...

[Kapitan Lee]: Dauntless, co sie tam dzieje? Dauntless,
tracimy was.

[Kapitan Fournier]: .walczymy z ogromnymi problemami
z oprogramowaniem.
[Kapitan Lee]: Tak lepiej. Jaki jest wasz status?
[Kapitan Fournier]: Vanguard, nie dajemy rady. Im
blizej jesteSmy Matrycy, tym silniejsze ataki hakerskie!
SzeSédziesigt procent naszych systeméw przestalo
dziataé, wliczajgc w to systemy awaryjne! Mozemy przejsé
na czeSciowe sterowanie reczne, jak wy, ale..

**%* Zaktécenia i niewyrazne stowa ***
[Kapitan Lee]: Kto$§ to zrozumial?

[Porucznik Banini]: Filtrujemy sygnal, pani kapitan.
Tak, mamy ostatnie stowa kapitan Fournier.

[Kapitan Lee]: Co powiedziata?

[Porucznik Banini]: ,BylisSmy juz w tej sytuacji

i zhakowano nas. To zasadzka. Nie mozemy lecieé

za wami. JesteScie sami, Vanguard”.

Sprawdz pole we Wpisie 1410. Jesli nie jest zaznaczone, przejdz do
Whisu 1540. W przeciwnym wypadku ten Wpis sig koriczy.

WPIS 1556

Zeznanie drugiego ocalatego z Dauntlessa

Mam na imie Doron i jako oficer nawigacyjny byiem

na mostku przez caty czas. Wszystko widziatem.
Widzialem, jak komputery oszalaly. Obserwowalem nasze
desperackie préby odzyskania kontroli, a takze moment,
kiedy torpedy uderzyty w kadiub Wayfarera. MySlatem, ze
to najgorszy dzien w moim zyciu, ale to jeszcze nie byto
wszystko.

Szybko doszliSmy do wniosku, ze padliémy ofiarg ataku
hakerskiego. Dauntless podazatl kursem, ktéry nie my
wytyczylismy. Olbrzymia liczba wirusdéw w naszych
systemach przejeta kontrole nad statkiem i skierowata
nas w strone Matrycy, a méwigc konkretniej, w kierunku
jej Emitera. GdybySmy nie odigczyli praktycznie
wszystkich systeméw, skonczytoby sie to dla nas
tragicznie. PrzeszliSmy na systemy analogowe na tyle,
na ile byto to bezpieczne, i tylko tak udato sie nam
odzyskaé kontrole nad statkiem.

WPIS 1551

Jedli twoj biezgcy Cel to 002, nie mozesz opuicié tego systemu,
wré¢ na strong 6. W przeciwnym wypadku przejdz na strone 8.

WPIS 1558

Zaznacz to pole. Jesli to pole jest juz zaznaczone,
przejdz do Wpisu 1554. W przeciwnym wypadku czytaj dalej.
Zapis dzZwigkowy z mostka Vanguarda
**%* Wycie syreny alarmowej ***

[Kapitan Lee]: Co sie dzieje ze statkiem? Raport
o uszkodzeniach! Natychmiast!

[Porucznik Banini]: Pani kapitan, sprawa jest
powazna! Giéwny komputer oszalal. Otrzymujemy tysigce
komunikatédw o biedzie. To samo dzieje sie z nawigacja..

[Kapitan Lee]: Przelgczyé sie na systemy awaryjne!
[Porucznik Banini]: Nie mozZemy. Nie reagujg, zupeinie
jakby...
[Kapitan Lee]: Jakby co?

**%* Syrena przestaje wyé ***

[Porucznik Banini]: Umm.. Trudno to wyjasnié, pani
kapitan. Wszystko znowu dziata. Wszystkie systemy. Jakby
naprawity sie samoczynnie.

[Kapitan Lee]: *** oddycha z ulgg *** Swietnie.
Ale to moze byé przejSciowe. Wykonaé skany awaryjne.

Odwré¢ wszystkie karty Zhakowanych Pomieszczen na niezhakowang
strone na stronie na karty Pomieszczen (Ksiega Statku, strona 6A).
Nastepnie kontynuuj wykonywanie polecen ze strony Pomieszczenia Statku.

WPIS 1559

Pamietnik profesora Valinsky’ego

Same rozmiary Matrycy wprost odebraty mi dech

w piersiach i sklonily do ponownego rozwazenia geniuszu
jej twércéw - Budowniczych. Nie potrafie sobie wyobraziég,
jak wiele trudu wymagalo stworzenie tak olbrzymiej
infrastruktury kosmicznej, ktéra okalata catg gwiazde,
wykorzystujac ja jako Zrdédto energii. Planidianie,
ktérzy przejeli nad nig kontrole, mieli niestety
niewiele wspdlnego z Budowniczymi. Dlaczego mieli

az tak wrogie zamiary?

Nie miatem zadnych gotowych odpowiedzi na takie
pytania, ale zawsze zakladalem, ze gidéwng przyczyng
wszelkich destrukcyjnych zapedéw byt strach. Planidianie
zwyczajnie sie kogo§ bali - jakiej§ dociekliwej

i zaradnej cywilizacji, ktdéra okaze sie potezniejsza od
nich i wytaczy ich Matryce, niczym naukowcy wylgczajgcy
zainfekowany komputer. To by oznaczalo koniec ich
istnienia.

Podejrzewam, ze ten sam strach uniemozliwiat im
przeniesienie sie do Swiata fizycznego. Sami stanowili
jedynie ekspansywng forme agresywnego kodu,

ktéry nie potrafit sie zmaterializowaé. Do pewnego
momentu sadzilismy, Ze weszliSmy w kontakt z tymi
istotami, jednak teraz nie mam watpliwosci, ze to,

co napotkalismy, byto jedynie ich cyfrowymi odbiciami,
swoistymi awatarami.

Ten sam strach napedzat ich cyfrowg paranoje i zmuszal
do wyszukiwania nowych zagrozeni w coraz dalszych
zakatkach wszechSwiata. Choé nasze radary nie
wychwycity zadnych wrogich jednostek w tej przestrzeni,
woké1r Matrycy orbitujg opustoszate doki. Planidianie
nieustannie ulepszali swojag flote, a ich doki wydajag sie
zdolne do produkcji statkéw miedzygwiezdnych takich jak
Vanguard. Kto wie, do czego to moze doprowadzié.

Oprécz tego strachu byta réwniez nienawi§é. Bytem
niemal pewien, Ze Planidianie gteboko nienawidzili
Budowniczych. Koniec koficéw ci ostatni byli ich
stworzycielami, a sami Planidianie jednag z miliardéw
cyfrowych symulacji, ktéra z jakiego§ powodu sie
urzeczywistnita.

Nienawidzili tez nas, przybyszéw z Ziemi, i to nie tylko
dlatego, ze bylisSmy dociekliwi, lecz takze dlatego, ze
staliSmy sie wybraicami Budowniczych. ByliSmy idealnym
zrédiem strachu. I idealnym wrogiem dla Planidian.
Otwérz Ksiege Map Systemdw i zaznacz Matryce (strona 11) zaktadkg
Obecnego Systemu.

Jeéli pole we Wpisie 1565 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 1555.
Jeéli nie jest zaznaczone i pole we Wpisie 1410 NIE jest zaznaczone,
przejdz do Wpisu 1540. W innym wypadku ten Wpis sie koriczy.

WPIS 1560

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jedli wszystkie pola sq zaznaczone, zamiast tego zyskaj l@.

Przenie$ Projekt Badawczy R12 z Projektéw Badawczych do koperty
,Oczekujgcych...”. Nastepnie przejdz do Wpisu 1547.

Kazda Sekcja moze wymieni¢ 2 kosci ze swojego zasobnika
Sekcji na kosci z puli niekupionych kosci. Wymian mozna dokonaé
w dowolnej kolejnosci. Po tym kroku wszystkie Sekcje muszq mie¢
te samq liczbe kosci. Nastepnie przejdz do Wpisu 1545.

Kazda Sekcja moze Awansowaé 1 Dostepnego Cztonka Zatogi.
Nastepnie przejdz do Wpisu 1561.

WPIS 1561

Zeznanie drugiego ocalalego z Wayfarera

Mielismy jedynie kilka minut na ewakuacje. Nigdy
wczeSniej nie robiliSmy tego w takim poSpiechu, ale nie
mielibySmy szans, gdyby nie nasz kapitan. To on zostal na
statku, by nadzorowaé proces ewakuacji. Nasze komputery
zostaty zainfekowane i niemal nic nie dziatato. Jedynym
sposobem na wystrzelenie kapsul ratunkowych byto
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wlasnoreczne pociggniecie za diwignie aktywacyjna.

Ta rola przypadia wtaSnie jemu i grupce ochotnikéw.

Nie mozemy zaprzepascié ich poSwiecenia. JesteSmy gotowi
dotgczyé do waszej zalogi i wspdlnie doprowadzié do
zniszczenia Planidian. BylibySmy wdzieczni, gdybyScie
awansowali kilku czionkéw swojej zatogi i przydzielili
ich nam jako dowdédcéw i doradcédw.

WPIS 1562

Dziennik osobisty kapitan Lee

To byly stresujgce dni.

Planidianskie statki zaatakowaty ze wszystkich stron,

a ich napa$é grozita powaznymi konsekwencjami. W pewnym
momencie nasze tarcze zaczely stabngé i musiatam podjagé
dramatyczng decyzje.

W poblizu znajdowala sie niezbadana i gesta mgtawica.
Nie mieliSmy pojecia, jakie zagrozenia czyhajg na nas

w Srodku, ale planidiafiskie pociski zaczely wybuchaé
zbyt blisko kadtuba Vanguarda, bysmy mogli ryzykowacd
walke na otwartej przestrzeni. Vanguard wykonal skok

i wkrétce zdotatr zgubié posScig w mgtawicy.

Kto§ powiedzial kiedy$, ze fortuna sprzyja odwaznym,

i tym razem to porzekadio sie sprawdzilo. Nasze dziata
zdazyly ostygngé, kiedy z wnetrza mgtawicy odebralismy
staby sygnat.

Pochodzil z Dauntlessa. Nasi zaginieni przyjaciele

z Ziemi wzywali pomocy.

Otwérz Ksigge Map Systemdw i zaznacz Mgtawice Gotebicy (strona 9)
zaktadkg Obecnego Systemu.

WPIS 1563

Gratulacje! Jedli udato ci sie zebraé wszystkie Unikalne Odkrycia, rozegraij teraz
reszte kampanii, by pozna¢ wplyw swoich dziatan na kolejne wydarzenia.

D Zaznacz to pole. Jesli to pole jest juz zaznaczone, nic sig nie dzieje.

WPIS 1564
1

. Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Lgdownika, ging. Usuf ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang
i umie$¢ karty na planszach Zatogi.

2. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 i rozpocznij faze Zarzqdzania
Statkiem.

WPIS 1565

DISS Dauntless wrdcit do peitnej sprawnoSci.
WPIS 1566
[

Transkrypcja nagrania dowdédcy Grupy Wypadowej

**% Dyszenie ***
WyeliminowaliSmy zagrozenie. Wcigz nie odbieramy
zadnych oznak Zycia i nie mamy pojecia, czy to co$
zyje, czy nie. Obawiamy sie, ze udalo sie nam to jedynie
unieszkodliwié na krétki czas. Juz kilka razy dalismy
rade to powalié, ale zawsze wracato do zycia.

Podchodzimy ostroznie. Z bliska stworzenie przypomina
humanoidalny zlepek pikseli. Bez watpienia nie jest to
organiczny twdr, raczej konstrukt stworzony do walki.
Tak, nasze czujniki nie wykrywaja zadnych oznak zycia,
zupeinie jakby to zagrozenie nie stanowilo odrebnego
bytu, jedynie zdalnie sterowany awatar. Po blizszych
ogledzinach widzimy, Ze jego zewnetrzna warstwa

jest grubsza i mocniejsza. Przypomina co§ w rodzaju
pancerza, ktéry pochtongt wiekszoS§Eé naszych strzaidw.
Pobieram prébke.

Zrobione. Zagrozenie pozostaje nieruchome.

WynoSmy sie stad.

Zyskaij 1@. Jesli wszystkie pola (A-E) w tym Wpisie sq zaznaczone,
przejdz do Wpisu 1235.

e

Utajniona korespondencja dotyczaca danych z czarnej
skrzynki

Pani Kapitan,
zakonczyliSmy wstepng analize danych z czarnej

skrzynki. Wcigz mamy petabajty danych do przebadania,
ale ustaliliSmy kilka faktdéw na temat losu Dauntlessa.

Na razie wiemy, ze ISS Dauntless bral udzial

w kosmicznej bitwie. Znamy réwniez wspdirzedne
miejsca, w ktérym doszto do tej potyczki. Co jednak
najwazniejsze, znamy nazwe oraz tozsamo$S¢é stworzenia,
z ktorym walczyliSmy na pokladzie Kropli.

Oficerowie z Dauntlessa nazywali te istoty Planidianami
i uwazali, zZe maja one jakis§ zwigzek z Budowniczymi.
Niestety uznali ich tez za wrogdw, gdyz ci
wykorzystywali kazda nadarzajgca sie okazje, by podjaé
prébe zhakowania Dauntlessa.

Najbardziej niepokojgce jest to, Ze Planidianie
najprawdopodobniej nie sag fizycznymi, inteligentnymi
stworzeniami, lecz zdalnie sterowanymi awatarami.
Wcigz jeszcze musimy ustalié kolejne fakty, lecz

na razie sugeruje dyskrecje.

Jill Ganbat, kierownik tgcznosci

Zyskaj 1 @ Jesli wszystkie pola (A-E) w tym Wopisie sq zaznaczone,
przejdz do Wpisu 1235.

(e
Wstepna analiza drona Kropli

Do Jusufa Chakrabartiego, dowddcy Sekcji Inzynieryjnej:

Na podstawie wstepnej analizy drona Kropli udato sie
nam ustalié, Ze czeSci mechaniczne nie nadajg sie

do ponownego uzytku. Uderzenia niemal doszczetnie
zniszczyty wszystkie elementy drona, ale na nasze
szczeScie nie uszkodzity jego pamieci. UzyskaliSmy

do niej dostep i odkrylismy, ze drona zhakowano. Wrogi
kod jest niespéjny, a jego cel niejasny. To wtasnie

on doprowadzit do nieobliczalnego zachowania drona

i w konsekwencji do jego zniszczenia.

Wraz z moim zespolem jesteSmy bardzo zaniepokojeni
ryzykiem wynikajgcym z takich préb hakerskich i prosimy
o nadanie tej sprawie najwyzszego priorytetu.

Theresa Lin, naczelna ekspertka ds. robotyki

Zyskaj 1@. Jesli wszystkie pola (A-E) w tym Whisie sq zaznaczone,
przejdz do Wpisu 1235.

o

Wstepna analiza Znaleziska z Kropli
Do Profesora Petera Valinsky’ego, dowddcy Sekcji Naukowej:

Probka tzw. Znaleziska z Kropli zostata doktadnie
zbadana, jednak przynioslo to wiecej pytan niz
odpowiedzi. Choé prébka ma ro$§linne wiaSciwosci,

z calg pewnoScig nie jest to stworzenie organiczne
oparte na weglu, gdyz nie zawiera nawet $Sladowych
iloSci pierwiastkéw znanych naszej nauce. Z tego
samego powodu nie mozemy zaklasyfikowaé go jako robota,
poniewaz brakuje mu elementéw mechanicznych. Znalezisko
z Kropli nie reaguje na zadne bodzZce ani obecno§é
innych istot oraz nie przejawia checi do komunikacji.
Jedynie sie mnozy i zakléca dziatanie naszych urzadzen
elektronicznych.

Zatgczam szczegblowy raport z hipotezg robocza.

Jeden z moich kolegéw uwaza, ze Znalezisko z Kropli
moze byé czym§ w rodzaju usterki naszej rzeczywistoSci
lub tgcznikiem z innym, dziwnym cyfrowym wymiarem.
Polecam to Panu pod rozwage.

Z wyrazami szacunku

Leo Chi, oficer naukowy

Zyskaij 1@. Jesli wszystkie pola (A-E) w tym Wopisie sq zaznaczone,
przejdz do Wpisu 1235.

[
Nagrania Grupy Wypadowej

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Czemu to tyle trwa?
[Cztonek zalogi 1]: Jedng sekunde, dowddco. Jestem
zajety wymontowywaniem czesci.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Cokolwiek wartego naszej
uwagi?
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Zaginiona flota Dziennik Poktadowy

[cztonek zatogi 1]: Caly ten naped jest fascynujacy.

[Dowédca Grupy Wypadowej]: Dobrze. Zabierzmy,
co sie da, i ruszajmy dalej.

Zyskaij 1@. Jesli wszystkie pola (A~E) w tym Whpisie sq zaznaczone,
przejdz do Wpisu 1235.

WPIS 1561

[:]A ISS Vanguard wybrai droge pokojowe]j ekspansji,
handlu i wspdipracy.

B ISS Vanguard osiggnal potege na drodze
dominacji wojskowej.

[:]C ISS Vanguard zgromadzil wszystkie mozliwe
Unikalne Odkrycia.

WPIS 1568

Zeznanie ocalatej z Dauntlessa

Jestem Tanya i naleze do Sekcji Naukowej. Ciesze

sie, ze przybyliScie z pomocg, bo.. Chyba juz dtuzej

bym tego nie wytrzymata. Nie méwie o odosobnieniu,

ale o bezradnos$ci. Bezwtadzie. Poczuciu, ze nie mam

z kim podzielié sie swojg wiedzga.

Widzicie, mieliSmy mnéstwo czasu na przemySlenia

i wyciggniecie wnioskéw. Badania skupialy sie na naszych
kosmicznych porywaczach, Planidianach, i ich Matrycy.
JesteSmy pewni, ze Planidianie to jedna z miliarddw
inteligentnych ras wygenerowanych przez Matryce.
Natomiast tylko im udalo sie zyskaé¢ samoSwiadomos§é
potrzebng do przejecia kontroli nad Matrycg. Planidianie
wiedzg, ze w tej rzeczywistoSci sg jedynie intruzami,

i wywotuje to u nich poczucie niepewnosSci. W rezultacie
stali sie arcywrogiem wszystkiego, co zyje i my§li.

WPIS 1591

Dziekujemy za gre!
ISS Vanguard: Zaginiona flota
Przejdz do Wpisu 1598.

WPIS 1598

Dziennik osobisty nieznanej czionkini zalogi
Dzien 1
Rozkaz do ewakuacji przyszedi w ostatniej chwili.

Niewiele pamietam. Biegtam dokads, prdébujgc utrzymaé

w ryzach narastajgce uczucie paniki. Pamietam wyjace
syreny Vanguarda, przyttumione wybuchy i poditoge drzaca
pod moimi stopami. Pamigtam, jak drzwi mojej kapsuty
ratunkowej sie zatrzasnety, a potem nastgpita kolejna
eksplozja, silniejsza niz poprzednie.

Upadajgc na ziemie, pomy$Slatam, Ze wtasnie musiato sie
staé co$ doniostego. Albo straszliwego.

Przytomno§é odzyskalam kilka godzin pdéZniej

w bezkresnej pustce. W kapsule bytam ja i kilka innych
oséb. Targaty nami strach i osamotnienie.

Dziefi 2

Jest nas piatka, w tym dwie lekko ranne osoby, przez co
kapsuta jest ciasna i mato komfortowa. Jedzenia i wody
wystarczy nam na dwa miesigce, co nie wrdézy dobrze.
Nikt nie okazuje rozpaczy, ale da sie jg wyczué

w powietrzu.

Wiekszo§¢é czasu spedzamy, Spigc, obserwujgc dryfujacy

w przestrzeni wrak albo prébujgc dociec, co wtasSciwie
przydarzyto sie Vanguardowi. Egczno§é nie dziata i nikt
nie wie dlaczego.

Dzien 3

ZawrécilisSmy. Ucieczka wydaje sie bezcelowa, poniewaz
nie mamy dokad uciekaé. Poza tym czy na pewno jest
przed czym uciekadé? Moze zwyciezyliSmy? Moze wrdg zostal
zniszczony?

Musimy sie dowiedzieé&, co stalo sie z Vanguardem,

nawet je§li to ostatnia rzecz, jaka zrobimy.

Dzien 4

Wokél nas jest wiecej kapsul, wszystkie zmierzaja

w tym samym kierunku. Lampy migaja w rytmie wiadomosci
wysytanych alfabetem Morse’a - wszyscy prébujemy
podtrzymaé¢ sie na duchu. Najwyrazniej nikt nie wie,
jaki los spotkal Vanguarda.

Dziefi 5

Jest 1 Vanguard. Widzimy statek przez bulaje. Poobijany,
ledwo rozpoznawalny kadtub otoczony morzem dryfujgcych
odtamkéw, ktére oderwaty sie od reszty. Zadnych oznak
zycia. Mam nadzieje, ze reszta zatogi uciekta. Boje

sie, ze wszystko, co tu znajdziemy, to kosmiczne
cmentarzysko..

Dzien 15

Dzieki moim towarzyszom i innym ocalaiym, ktérzy
postanowili wrécié, Vanguard po czeSci nadaje sie

teraz do zamieszkania. Zbieramy szczatki po bitwie,
obudowujemy wrak i przygotowujemy dla siebie tymczasowe
schronienie. Sterta ztomu stale ro$nie, ale wszystko
moze sie do czego$ przydaé. To wszystko, co nam zostalo,
ale byé moze wystarczy, zZeby nawigzaé 1gczno§é z Ziemig.
Na razie stawiamy czola tym zabdjczym rubiezom.

Z Vanguarda zostaliSmy tylko my. Nie jesteSmy
kosmicznymi sierotami, lecz rozbitkami - nieugietymi

i pomystowymi. Nawet jeS§li o nas zapomniano, ta zimna
pustka nie ztamie naszego ducha.

Potrzebujemy jedynie odrobiny nadziei.
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